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In Endgame. Joeul Fimal:
Comrvocares, volumul 1 al
trilogiei Endgame, esti martor
la chutarea primei Chei dintre
cebe trei care vor salva lumea.
in paginile romanului este
inscrisd o enigmd, pe care esti
invital 53 o |.1e:d|;'§j.

Oare exuberania va invinge
puterea?

Prostia va i mai presus

che bundtate?

Lenea va birul fromusepea?
Invingitorul va fi bun sau riu?
Existd un singur mod de a afla.

Jucati.

Supraviefuiti.
Descifrati.

Olameni ai PAmantului.
Jocul Final a inceput.
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Mare parte din aceasta carte este fictiune, dar multe
dintre informatiile cuprinse in ea sunt adevarate.
Jocul Final este real.

Jocul Final se apropie.
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Aceasta carte este un puzzle.
In paginile ei se afld indicii care conduc la o cheie ascunsa
undeva pe Pamant'.
Descifrati, decodati si interpretati.
Faceti cercetari.
Daca gasiti cheia si o duceti la locul potrivit, veti fi

rasplatiti cu Aur.”

Mormane de Aur Stravechi.’

$$%$ 'EvSS ekSStop s p1o 650Ad  pia tov xpvodk”

' http://goo.g1/fSY56u

% http://goo.gl/zHrfYj

% http://goo.gl/rUy2K8

* http://goo.gl/mW1Ujm. In greaca, in original: ,Sute de mii de dolari in

aur”. (N.t.)
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Totul, mereu, toate cuvintele, numele, numerele, locurile,
distantele, datele si culorile, toate literele de pe fiecare
pagina, totul, mereu. Asa este, asa a fost si asa va fi
intotdeauna. Totul.

'E1° 12 12 12°

® http://g00.g1/7CmnxY
° http://goo.gl/e075bR
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Jocul Final a inceput. Viitorul nostru este nescris. Viitorul
nostru este viitorul vostru. Ce va fi va fi.

Fiecare are o versiune despre originea sa. Am fost facuti de
Dumnezeu. Am fost trimisi pe Pamant de extraterestri. Ne-
am nascut din materia primordiala, in care a cazut un fulger.
Sau am fost teleportati prin portaluri cosmice. La urma
urmelor, nu conteaza cum am ajuns aici. Avem aceasta
planeta, aceasta lume, acest Pamant. Am venit aici, am trait
aici si Inca suntem aici. Tu, eu, noi, Intreaga umanitate. Nu
conteaza cum credeti ca a inceput totul. Dar sfarsitul este
important.

Acesta este Jocul Final.

Suntem 12 la numar. Suntem tineri, dar ne tragem din
semintii stravechi, alese cu mii de ani in urma. Incepand de
atunci, ne pregatim neincetat. Cand va incepe Jocul, va
trebui sa judecam si sa luam decizii, sa actionam si sa
ucidem. Unii dintre noi sunt mai putin pregatiti decat altii,
iar cei mai slabi vor muri primii. Din acest punct de vedere,
Jocul Final este simplu. Partea grava este ca, atunci cand
moare unul dintre noi, odata cu el dispare o multime de
oameni. Evenimentul si consecintele lui vor face sa se
intample asta.

Voi sunteti miliardele de nestiutori. Sunteti spectatorii
nevinovati.

Sunteti fericitii pierzatori si nefericitii castigatori. Sunteti
publicul unei piese care va va hotari destinul.

Noi suntem Jucatorii. Jucatorii vostri. Trebuie sa jucam.
Trebuie sa avem intre 13 si 20 de ani. Aceasta este regula si
asa a fost intotdeauna. Nu avem puteri supranaturale.
Niciunul dintre noi nu poate sa zboare, sa transforme
plumbul in aur sau sa-si vindece ranile. Cand ne suna
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ceasul, murim. Suntem muritori. Oameni. Suntem
mostenitorii Pamantului. Noi trebuie sa rezolvam Marea
Enigma a Salvarii si unul dintre noi trebuie sa reuseasca,
altfel vom pieri cu totii. Impreuna suntem totul: puternici,
buni, nemilosi, loiali, destepti, prosti, urati, desfranati, rai,
capriciosi, frumosi, calculati, lenesi, exuberanti, slabi.

Suntem buni si rai.

La fel ca voi.

La fel ca toata lumea.

Dar nu suntem impreuna. Nu suntem prieteni. Nu ne
sunam S$i nu ne trimitem mesaje unul altuia. Nu stam de
vorba pe internet si nici nu iesim la cafea. Suntem separati si
imprastiati in toata lumea. Inca de la nastere am fost educati
si antrenati sa fim precauti si intelepti, inteligenti si vicleni,
cruzi si nemilosi. Nu ne vom da in laturi de la nimic ca sa
gasim cheile Marii Enigme. Nu putem da gres. Esecul
inseamna moarte. Esecul inseamna Sfarsitul Tuturor
Oamenilor si Lucrurilor.

Oare exuberanta va invinge puterea? Prostia va fi mai
presus de bunatate? Lenea va birui frumusetea? Invingatorul
va fi bun sau rau? Exista un singur mod de a afla.

Sa Jucam.

Sa supravietuim.

Sa descifram.

Viitorul nostru este nescris. Viitorul nostru este viitorul
vostru.

Ce va fi va fi.

Asa ca ascultati.

Urmati-ne.

Bucurati-va.

Sperati.

Rugati-va.
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Rugati-va neincetat, daca sunteti credinciosi.
Noi suntem Jucatorii. Jucatorii Vostri. Jucam pentru Voi.
Veniti sa Jucati cu noi.
Oameni ai Pamantului.
Jocul Final a inceput.
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Marcus Loxias Megalos

HAFIZ ALIPASA SK, AZIZ MAHMUT HUDAYI MH, ISTANBUL,
TURCIA

s

Marcus Loxias Megalos e plictisit. E plictisit de cand se
stie. Scoala e plicticoasa. Fetele sunt plicticoase. Fotbalul e
plicticos. Mai ales atunci cand echipa lui favorita,
Fenerbahce, pierde ca acum, in fata celor de la Manisaspor.

Marcus se uita incruntat la televizorul din camaruta lui
austera. Sta tolanit pe un fotoliu luxos din piele neagra, care
i se lipeste de spate ori de cate ori se ridica in capul oaselor.
E noapte, dar Marcus sta cu lumina stinsa. Fereastra e
deschisa. Arsita se strecoara inauntru ca o stafie nemiloasa,
in timp ce zgomotele Bosforului — sirenele grave si prelungi
ale navelor, semnalele sonore ale geamandurilor - se
imprastie pe deasupra Istanbulului.

Marcus poarta un sort negru larg si are bustul gol. Prin
pielea bronzata i se vad cele douazeci si patru de coaste. Are
brate musculoase, abdomen plat, ochi verzi si par negru,
tuns scurt. Respira lent, si o picatura de transpiratie i se
prelinge pe nas. In noaptea asta, tot orasul fierbe, iar Marcus
nu face exceptie.

In poala tine o carte veche, legata in piele. E in greaca. Pe
cartea deschisa e asezata o bucata de hartie pe care Marcus
a scris ceva in engleza: Va spun ca sunt fiul unui om bogat, de
loc din Creta cea mare. A citit de multe ori acea carte veche. E
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o poveste despre razboi si explorari, despre tradare, dragoste
si moarte. Intotdeauna il face sa zambeasca.

Ce n-ar da Marcus sa faca si el o calatorie, sa scape de
caldura apasatoare a orasului sau plicticos! Isi inchipuie o
mare nesfarsita intinsa in fata lui, un vant racoros
mangaindu-i fata, aventuri si dusmani ascunsi dincolo de
linia orizontului.

Marcus ofteazd si pune méana pe bucata de hartie. In
cealalta mana tine un cutit vechi de 9000 de ani, forjat in
cuptoarele din Knossos, dintr-o singura bucata de bronz.
Asaza lama cutitului pe antebratul drept si apasa usor. Dar
nu se taie, pentru ca ii cunoaste foarte bine taisul. Se
antreneaza cu el de mic. Il tine sub perna de la 6 ani. Cu el a
omorat gaini, sobolani, caini, pisici, porci, cai, ulii si miei. Si
11 oameni.

Are 16 ani — varsta ideala pentru Joc. Cand va implini 20
de ani, nu va mai fi eligibil. Dar mai bine mort decat
neeligibil. Asa ca vrea neaparat sa Joace.

Dar sansele lui de a Juca sunt aproape nule, si o stie. Spre
deosebire de Ulise, Marcus nu va avea niciodata parte de un
razboi sau de vreo mare calatorie.

Semintia lui asteapta de 9000 de ani. Din ziua cand a fost
forjat cutitul. Si poate ca ii va veni randul peste inca 9000 de
ani, cand Marcus va fi murit de mult, iar paginile cartii lui se
vor fi dezintegrat.

Asa ca Marcus e plictisit.

Uralele spectatorilor il fac sa-si mute privirea de la cutit la
televizor. Portarul lui Fenerbahce a degajat pe dreapta
terenului, iar mingea a gasit capul unui mijlocas robust.
Balonul sare peste sirul de fundasi adversi, apropiindu-se de
ultimii doi jucatori din fata portarului de la Manisaspor.
Jucatorii alearga spre minge, iar atacantul lui Fenerbahce
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reuseste sa scape de fundasul din fata lui, ajungand la 20 de
metri de poarta. Portarul advers se pregateste.

Marcus se apleaca in fata. Se uita la cronometrul partidei:
83:34. Fenerbahce inca nu a marcat, insa un gol inscris
dintr-o asemenea faza ar mai spala rusinea. Cartea veche
aluneca pe podea, iar bucata de hartie isi ia zborul, plutind
prin aer ca o frunza uscata. Spectatorii se ridica in picioare.
Cerul se lumineaza dintr-odata, ca si cand zeii — Insisi Zeii
din Cer — ar cobori sa dea o mana de ajutor. Portarul face
cativa pasi in spate, iar atacantul isi pregateste mingea si in
cele din urma o loveste cu putere.

In clipa in care balonul atinge plasa, stadionul se umple de
o lumina stralucitoare, iar multimea incepe sa tipe, mai intai
de bucurie pentru gol, dar imediat dupa aceea de groaza — o
groaza profunda si autentica. Un glob urias de foc — un
meteorit incandescent — explodeaza deasupra lor si brazdeaza
terenul, omorand toata apararea lui Fenerbahce si cascand o
gaura enorma in tribuna intai a stadionului.

Marcus face ochii mari. Un adevarat macel. Un masacru
ca-n filmele apocaliptice americane. Jumatate de stadion
distrus, zeci de mii de morti, trupuri cuprinse de flacari.

E cel mai frumos lucru pe care l-a vazut vreodata.

Respira precipitat, iar de pe frunte i se preling broboane de
sudoare. Afara, lumea a inceput sa urle. O femeie izbucneste
in plans in cafeneaua de la parter. Sirenele rasuna in vechiul
oras de pe malul Bosforului, asezat intre Marmara si Marea
Neagra.

La televizor, jucatorii, politistii, spectatorii si antrenorii
alearga de colo colo pe stadionul incendiat, ca niste bete de
chibrit innebunite. Comentatorii striga dupa ajutor si se
roaga la Dumnezeu, neintelegand ce se intampla. Cei care n-
au murit si nici n-au fost cuprinsi de flacari se calca in

17



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

picioare incercand sa ajunga la iesiri. Se produce o noua
explozie, si ecranul televizorului se innegreste.

Lui Marcus ii bubuie inima-n piept, iar creierul ii e la fel
de incins precum terenul de fotbal. Isi simte stomacul
incordat si plin de acid, iar palmele ii sunt fierbinti si
lipicioase. Coboara privirea si vede ca si-a apasat adanc
arma straveche in antebrat. Sangele i se prelinge pe mana,
picurand pe fotoliu si pe carte, patandu-i paginile. Dar nu
conteaza, pentru ca Marcus n-o sa mai aiba nevoie de ea.
Pentru ca va avea propria lui Odisee.

Marcus se uita iarasi la ecranul intunecat al televizorului.
Stie ca printre ruinele stadionului il asteapta ceva.

Un singur obiect.

Pe care trebuie sa-1 gaseasca.

Pentru el, pentru ai lui.

Zambeste. S-a antrenat toata viata pentru acest moment.
Iar cand nu se antrena, visa la Convocare. Dar niciuna dintre
viziunile apocaliptice nascocite de mintea lui de adolescent
nu se poate compara cu ce a vazut in noaptea asta. Un
meteorit a distrus un stadion de fotbal si a omorat 38.676 de
oameni. Legendele spun ca avea sa fie o vestire
impresionanta si, pentru prima oara, legendele s-au
transformat intr-o realitate frumoasa.

Marcus a sperat, a asteptat si s-a pregatit toata viata
pentru Jocul Final. Nu mai e plictisit si nici nu va mai fi,
pana cand fie va castiga, fie va muri.

A sosit momentul.

O stie.

A sosit momentul.
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Chiyoko Takeda

22B HATESHINAI TORI, NANA, PREFECTURA OKINAWA,
JAPONIA

Chiyoko Takeda e trezita de cele trei dangate ale unui mic
clopot de bronz. Ceasul digital arata 5:24. Isi intipareste ora
in minte. Aceste cifre au devenit importante. Acum au un
sens. Se gandeste ca asa trebuie sa simta si cei care atribuie
semnificatii unor ore precum 11:03, 9:11 sau 7:07. Chiyoko
va tine minte toata viata aceste cifre — 5:24 — care, pentru ea,
intotdeauna vor cantari greu, vor avea sens si importanta.

Intoarce capul si isi atinteste privirea in intuneric. Sta
goala pe cearsafuri. Isi umezeste cu limba buzele subtiri.
Scruteaza umbrele de pe tavan, de parca acolo ar urma sa
apara un mesaj.

Clopotul n-ar fi trebuit sa sune. Nu pentru ea.

Toata viata i s-a povestit despre Jocul Final si despre
stramosii ei extraordinari. Inainte si sune clopotul, avea 17
ani, era o singuratica, scolita acasa, o navigatoare
desavarsita, o gradinareasa priceputa si o cataratoare foarte
mladioasa. Pasionata de simboluri, limbi straine si cuvinte.
Experta in descifrarea semnelor. Asasina capabila sa
manuiasca mai multe arme: wakizashi, hojo si shuriken’.

" Wakizashi: sabie de lungime medie (30-60 cm), folositd de samurai.
Hojo: funie cu o greutate de fier la unul dintre capete. Shuriken: arma
alba in forma de stea, cu varfurile ascutite. (N.t)
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Acum, dupa ce a sunat clopotul, se simte de parca ar avea
100 de ani. 1.000 de ani. 10.000 de ani... si simte ca
imbatraneste cu fiecare clipa. Povara grea a secolelor o apasa
pe umeri.

Chiyoko inchide ochii. Intunericul se intoarce. Si-ar dori sa
fie in altd parte. Intr-o pestera. Sub apa. In cea mai veche
padure de pe Pamant. Dar este aici si trebuie sa se
obisnuiascd. In curand, intunericul va cuprinde tot
Pamantul si toata lumea il va cunoaste. Trebuie sa-1
stapaneasca. Sa si-1 faca prieten. Sa-1 iubeasca. S-a antrenat
timp de 17 ani si acum e pregatita, desi nu si l-a dorit si nu
l-a asteptat niciodata. Intunericul. Va fi ca o liniste blanda,
asa ca lui Chiyoko ii va fi usor. Linistea face parte din fiinta
ei.

Pentru ca, desi are auzul bun, nu a vorbit niciodata.

Se uita pe fereastra deschisa si trage aer in piept. A plouat
in timpul noptii si simte umezeala iIn nari, in gat si in piept.
Aerul miroase placut.

Se aude un usor ciocanit in usa glisanta a camerei sale.
Chiyoko se ridica in capul oaselor pe patul in stil occidental,
cu spatele ei zvelt spre usa. Loveste podeaua cu piciorul de
doua ori. Asta inseamna: Intra.

Zgomot de lemn alunecand pe lemn. Usa se opreste.
Zgomot discret de pasi.

— Am batut clopotul, spune unchiul ei, cu capul adanc
plecat, aratandu-i tinerei Jucatoare cel mai profund respect,
dupa cum cere traditia. A trebuit s-o fac. Vin. Cu totii.

Chiyoko incuviinteaza.

— Imi pare rau, spune unchiul, farad sa ridice privirea. A
sosit timpul.

Chiyoko bate cu piciorul in podea de cinci ori intr-un
anumit ritm. Bine. Un pahar cu apa.
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— Da, imediat, spune unchiul, apoi se retrage cu spatele si
iese din camera.

Chiyoko se ridica in picioare, trage din nou aer in piept si
se apropie de fereastra. Stralucirea difuza imprastiata de
luminile orasului ii acopera pielea palida. Isi plimba privirea
pe deasupra orasului Naha. Parcul. Spitalul. Portul. Marea
intunecata, vasta si calma. Briza blanda. Freamatul
palmierilor de sub fereastra. Norii plumburii si josi se
lumineaza, ca si cand s-ar apropia de ei o nava spatiala.
Batranii probabil sunt deja treji, isi spune Chiyoko in sinea ei.
Batranii se scoala devreme. Isi iau micul dejun. Ceai, orez si
ridichi murate. Oua, peste si lapte cald. Unii inca 1isi
amintesc razboiul. Focul din cer care a distrus totul. $i a
pricinuit o renastere. Ce se va Intampla in curand le va
aminti de zilele acelea. Dar oare va urma si acum o
renastere? Supravietuirea si viitorul lor depind in intregime
de Chiyoko.

Un caine incepe sa latre cu furie.

Pasarile canta.

Se declanseaza alarma unei masini.

Cerul devine foarte stralucitor si o minge uriasa de foc
despica norii, tasnind pe deasupra orasului. Suiera prelung,
iar in cele din urma se prabuseste in port. Cerul e luminat de
o explozie puternica, urmata de un val de abur fierbinte.
Asupra orasului Naha se abate o ploaie de praf, pietre, bucati
de plastic si de metal. Mor copacii. Mor pestii. Mor copiii,
visurile si averile. Norocosii sunt omorati in somn. Cei mai
putin norocosi sunt arsi sau mutilati.

La inceput, lumea va crede ca e un cutremur.

Apoi 1si va da seama.

E doar inceputul.
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Ramasitele cad peste oras. Chiyoko simte fragmentul care
vine spre ea. Face un pas mare In spate si un taciune
stralucitor in forma de macrou cade pe podea, facand o gaura
In rogojina.

Unchiul ciocane iarasi la usa. Chiyoko bate in podea de
doua ori. Intra. Usa a ramas deschisa. Unchiul se apropie de
ea cu privirea plecata si ii intinde mai intai un chimono
albastru din matase — pe care fata il imbraca — apoi un pahar
cu apa foarte rece.

Chiyoko varsa paharul pe taciune. Apa sfaraie si se
evapora, iar pe podea ramane o piatra stralucitoare si
neregulata, de culoare neagra.

Se uita spre unchiul ei, care o priveste cu tristete. E o
tristete stransa de-a lungul secolelor, tristetea multor vieti
ajunse la sfarsit.

Fata 1i multumeste cu o scurta plecaciune, iar unchiul
incearca sa zambeasca. Candva a fost si el ca Chiyoko, a
asteptat sa inceapa Jocul Final, dar in cele din urma i-a
trecut vremea, cum le trecuse multor Jucatori, timp de mii si
mii de ani.

Nu si pentru Chiyoko.

— Imi pare rau, spune el. Pentru tine, pentru noi toti.

Ce va fi va fi.
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Sarah Alopay

LICEUL BRYAN, OMAHA, NEBRASKA, STATELE UNITE

Directoarea se ridica in picioare si se uita zambind la
multime.

— E o mare onoare pentru mine sa o anunt pe cea care va
sustine discursul de ramas-bun. Sarah Alopay!

Multimea aplauda, striga si fluiera.

Sarah se ridica de pe scaun. Poarta roba si toca rosie, iar
de-a curmezisul pieptului are panglica albastra a sefilor de
promotie. Zambeste. A zambit toata ziua. O dor falcile de cat
a zambit. E fericitd. Peste o luna va implini 18 ani. Isi va
petrece vara pe un santier arheologic din Bolivia impreuna cu
iubitul ei, Christopher, iar in toamna va merge la facultate, la
Princeton. Cand va implini 20 de ani, va putea sa-si inceapa
a doua viata.

Peste 742,43625 zile va fi libera.

Nu va mai fi eligibila.

Locul ei e pe randul al doilea, in spatele unui grup de
antrenori de fotbal, personal administrativ si membri ai
Consiliului de Parinti si Profesori. E la cateva scaune de
culoarul din mijloc. Alaturi de ea sta Reena Smithson,
prietena ei cea mai buna incepand din clasa a treia.
Christopher sta patru randuri mai in spate. Sarah ii arunca
o privire. Par blond, ochi verzi, barba de trei zile. O fire
blanda si o inima uriasa. Cel mai frumos baiat din liceu, din
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oras, poate chiar din intreg statul. $i, pentru ea, cel mai
frumos din lume.

— Arata-le cine esti! spune Christopher zambind.

Sarah si Christopher sunt impreuna din clasa a saptea.
Inseparabili. Familia lui Christopher e una dintre cele mai
bogate din Omaha. Atat de bogata, incat mama si tatal lui
nici macar nu s-au sinchisit sa lase deoparte afacerile din
Europa si sa vina la absolvirea fiului lor. Cand Christopher
va urca pe scena, cel mai tare va striga familia lui Sarah.
Christopher ar fi putut merge la o scoala privata sau la
scoala cu internat unde a fost elev si tatal lui, dar a refuzat
pentru ca nu a vrut sa fie departe de Sarah. Este unul dintre
multele motive care o fac pe Sarah sa-1 iubeasca si sa creada
ca vor fi impreuna toata viata. Isi doreste asta si stie ca si el
si-o doreste. Iar peste 742,43539 de zile va fi posibil.

Sarah iese pe culoarul din mijloc. Poarta ochelarii Ray-Ban
Wayfarer cu rama roz pe care i-a primit de Craciun de la tatal
ei si care 1i ascund ochii mari si caprui. Parul lung si
castaniu ii e prins in coada, iar pielea ei catifelata si bronzata
straluceste. Pe sub roba e imbracata la fel ca toata lumea.

Si totusi, cati dintre colegii ei de generatie vor urca pe
scena purtand la gat o amuleta ca a ei? Sarah a primit-o de
la Tate, care a purtat-o cat a fost eligibil, iar la el a ajuns
trecand de la un Jucator la altul, timp de 300 de generatii. E
o piatra neagra lustruita, atarnata de un lantisor, care a fost
martora la 6000 de ani de iubire, durere, frumusete, lumina,
tristete si moarte. Poarta piatra de cand Tate a fost ranit, iar
consiliul semintiei sale a hotarat ca ea sa fie Jucatoarea.
Sarah avea 14 ani si de atunci nu si-a mai scos amuleta de la
gat — s-a obisnuit atat de mult cu ea, incat aproape ca n-o
mai simte.
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Sarah se apropie de scena, iar dinspre randurile din spate
se aude: ,Sa-rah! Sa-rah! Sa-rah!” Zambeste, se intoarce si se
uita la prietenii ei, la colegii de clasa si la Christopher, la Tate
— fratele ei mai mare - si la parintii ei. Mama are o mana
petrecuta pe dupa umerii tatalui si amandoi par mandri si
fericiti. Sarah face o grimasa care vrea sa spuna: ,Am
emotii!”, iar tatal 1ii zambeste si ii face un semn de incurajare.
In cele din urma urca pe scend, iar doamna Shoemaker,
directoarea liceului, ii inmaneaza diploma.

— O sa-mi fie dor de tine, Sarah.

— Nu plec pentru totdeauna, doamna Shoe! O sa ne
revedem.

Dar doamna Shoemaker stie mai bine. Sarah Alopay n-a
luat niciodata o nota mai mica de zece, a fost campioana
statului Nebraska la fotbal si la atletism, iar la SAT® a luat
nota maxima. E amuzanta, buna, generoasa si saritoare, si e
limpede ca a fost menita sa faca lucruri mari in viata.

— Da-i pe spate, Alopay! spune directoarea.

— Ca intotdeauna, raspunde Sarah.

Apoi se apropie de microfon si isi plimba privirea peste
clasa ei, peste toti colegii ei. In spatele multimii alcatuite din
319 elevi se inalta un sir de stejari. Soarele straluceste si e
foarte cald, dar lui Sarah nu-i pasa. Nimanui nu-i pasa. Cu
totii incheie un capitol din viata lor si urmeaza sa inceapa
altul. Sunt nerdbdatori. Isi imagineaza viitorul, sperd sa-si
indeplineasca visurile si aspiratiile. Sarah a muncit mult la
discursul ei. Stie ca e vocea colegilor ei si vrea sa le ofere ceva
care sa-i inspire, ceva care sa le dea un imbold in noua lor

® Scholastic Aptitude Test (,Test de Aptitudini Scolare”): examen ale carui
rezultate constituie criteriul de admitere la multe dintre facultatile
americane. (N.t.)
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viata. E o responsabilitate mare, dar Sarah e obisnuita cu
astfel de situatii.

Se apleaca in fata si isi drege glasul:

— Felicitari si bine ati venit in cea mai frumoasa zi din
viata voastra! Oricum, cea mai frumoasa de pana acum.

Elevii izbucnesc in urale, iar cativa mai nerabdatori isi
arunca tocile inainte de vreme. Unii rad, iar altii striga: ,Sa-
rah! Sa-rah! Sa-rah!”

— Cand ma gandeam la discursul meu, continua Sarah,
cu inima duduindu-i in piept, am hotarat ca cel mai bine ar
fi sa raspund la o intrebare. Mi-am zis in sinea mea: ,Care e
intrebarea care mi se pune cel mai des?” Si, desi e un pic
stanjenitor, va marturisesc ca lumea ma intreaba
intotdeauna daca am vreun secret!

Rasete. Dar e adevarat. Daca liceul lor a avut vreodata o
eleva perfecta, aceea este Sarah. Si cel putin o data pe
saptamana cineva a intrebat-o care e secretul ei.

— Dupa ce m-am gandit pe indelete, mi-am dat seama ca
raspunsul e foarte simplu. Secretul meu e ca n-am niciun
secret.

Bineinteles, e o minciuna. Sarah are secrete adanci.
Secrete pe care semintia ei le pastreaza de milenii. A facut o
multime de lucruri care i-au adus admiratia colegilor si a
obtinut pe merit fiecare nota si fiecare trofeu, dar a facut
mult mai mult de atat. Lucruri pe care colegii ei nici nu si le
imagineaza. A vanat si a omorat un lup cu mainile goale. A
aprins focul cu lentile cioplite din gheata. A mers pe carbuni
Incinsi. A stat treaza o saptamana Intreaga si a Impuscat
cerbi de la o mila® distanta. Vorbeste noua limbi striine si are
cinci pasapoarte. Lumea se gandeste la ea doar ca la Sarah
Alopay, cea mai frumoasa si mai desteapta fata din liceu, dar

9 Unitate de masura pentru lungime: 1 mila = 1,60934 km. (N.r.)
26



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

nu stie ca, in acelasi timp, este o luptatoare foarte bine
antrenata, la fel de periculoasa ca un soldat de elita.

— Sunt asa cum ma vedeti. Sunt fericita si capabila
pentru ca imi dau voie sa fiu fericita. De mica am invatat ca,
daca vrei o viata interesanta, trebuie sa fii activ. Ca fructul
studiului este cunoasterea. Ca trebuie sa privesti cu atentie
pentru a vedea. Ca daca nu-ti hranesti mania, nu te infurii.
Tristetea si nemultumirea, ba chiar si tragedia sunt
inevitabile, si totusi fericirea e posibila pentru noi toti.
Secretul meu este ca aleg sa fiu persoana care vreau sa fiu.
Ca nu cred in destin sau predeterminare, ci in alegerea
libera. Pentru ca fiecare dintre noi alege sa fie persoana care
este. Poti sa fii tot ce vrei sa fii, poti sa faci tot ce vrei sa faci,
poti sa mergi oriunde vrei sa mergi. Lumea si viata ne
apartin. Viitorul este nescris si il puteti construi asa cum
vreti.

Elevii asculta cu atentie. Toata lumea tace.

— Stau cu fata spre apus. In spatele vostru se vad niste
stejari. Dincolo de ei sunt campiile, tinutul stramosilor mei —
de fapt, tinutul ancestral al tuturor oamenilor. Dincolo de
campii sunt muntii, de unde se revarsa apele. Dincolo de
munti e marea, sursa vietii. Deasupra e cerul. Dedesubt e
pamantul. Peste tot in jur e viata, iar viata este...

Dar Sarah e intrerupta de o bubuitura si toata lumea
intoarce capul spre directia din care s-a auzit. Deasupra
stejarilor din spatele elevilor, cerul albastru e brazdat de o
dara scurta si stralucitoare.

Nu pare sa se miste, ci doar devine din ce in ce mai mare.
Pret de o clipa, se uita cu totii fascinati la ea. Cativa au
ramas cu gura cascata.

— Ce-i aia? se aude glasul cuiva.
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Toata lumea se holbeaza incremenita pana cand se aude
un tipat solitar din ultimul rand. Si intreaga adunare e
cuprinsa brusc de spaima, ca si cand cineva ar fi apasat un
buton de panica. Scaune rasturnate, tipete, confuzie totala.
Lui Sarah i se taie respiratia. Instinctiv, duce mana la gat,
strangand amuleta prin roba.

E mai grea ca niciodata. S-a schimbat sub influenta
asteroidului, meteoritului sau ce o fi. Sarah a impietrit. Se
uita tinta la pata care se apropie de ea. Amuleta se schimba
din nou, devenind brusc usoara. Sarah isi da seama ca i se
ridica sub roba. Iese de sub materialul rosu, indreptandu-se
catre obiectul care se apropie de ei.

Asa arata.

Asa este.

Jocul Final.

Strigatele ingrozite din jur dispar, inlocuite brusc de
tacere.

Desi s-a pregatit pentru asta aproape intreaga viata, n-a
crezut niciodata ca se va intampla.

Spera ca nu se va intampla. Inca 742,42898 de zile. Si ar fi
fost libera.

Amuleta o trage de gat.

— SARAH!

Cineva o strange cu putere de brat. Globul de foc se
apropie tot mai mult. Dintr-odata, Sarah incepe sa-1 auda
suierand prin aer, arzand si vuind cu furie.

— Vino! ACUM!

E Christopher. Bunul, curajosul, puternicul Christopher.
Fata ii e imbujorata de spaima si caldura, are ochii umezi, iar
de pe buze i se desprind stropi de saliva. Langa podium ii
vede pe parintii si fratele ei.

Mai au doar cateva secunde.
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Poate mai putin.

Cerul diminetii se intuneca, devine negru, iar globul de foc
ajunge deasupra lor. Caldura e insuportabila, iar zgomotul,
paralizant.

Vor muri.

In ultima clipa, Christopher o inhata pe Sarah si sare cu
ea de pe scena. Aerul se umple cu miros de par parlit, lemn
ars si plastic topit. Amuleta lui Sarah trage cu atata putere
in directia meteoritului, incat lantisorul i se afunda in piele.

Cei doi inchid ochii si se prabusesc pe iarba. Sarah simte
cum i se smulge piatra neagra de la gat. Amuleta porneste
spre meteorit si, In ultima clipa, uriasul glob de foc isi
schimba directia, se loveste de pamant la vreo suta de
picioare'® in fata lor si sare peste €i, ca o piatra aruncata pe
luciul unui lac. Totul e atat de rapid, incat nimeni nu-si da
seama ce se Intampla, insa cert este ca, nu se stie cum si nici
din ce motiv, amuleta straveche i-a crutat.

Meteoritul zboara pe deasupra tribunei de beton si se
prabuseste la un sfert de mila spre est. Acolo se afla cladirea
liceului. Parcarea. Terenurile de baschet. Terenurile de tenis.

Dar meteoritul le distruge pe toate.

Bum!

Locurile placute si familiare unde Sarah si-a petrecut viata
— viata obisnuita, cel putin — dispar intr-o clipa. Totul e ras de
pe fata pamantului. Intr-adevar, Sarah a inceput un nou
capitol, dar nu cel pe care il astepta.

Unda de soc matura totul in jur, imprastiind praf si
intuneric. Ii darama pe toti, culcandu-i la pamant si
facandu-le urechile sa tiuie.

Aerul e fierbinte si incarcat cu particule cenusii, maro si
negre. Aproape ca nu se mai vede nimic. Christopher e inca

19 Unitate de masura pentru distanta: 1 picior = 0,3048 metri. (N.r.)
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langa Sarah. O tine in brate. O apara cu trupul lui de ploaia
de pietre, pamant si bucati de moloz cat pumnul. In jurul lor
mai sunt cativa oameni, unii raniti. Tusesc si nu se pot opri
din plans si tremurat. Le e greu sa respire. Sunt loviti de inca
o unda de soc, care ii lipeste si mai tare de pamant. Lui
Sarah i se taie respiratia. Praful e strapuns de sageti de
lumina. Pamantul se zguduie sub greutatea lucrurilor care
se prabusesc in jurul lor: bucati mari de beton si otel, mobile
si masini contorsionate. Tot ce pot face e sa astepte,
rugandu-se sa nu cada ceva peste ei. Christopher o tine atat
de strans, incat o doare. Sarah isi infige unghiile in spatele
lui.

Nu-si da seama cat timp a trecut de la explozie, dar la un
moment dat aerul incepe sa se limpezeasca. Aude zgomotele
din jur. Lumea se vaita de durere. Cativa striga niste nume.
Unul e al ei.

— Sarah. SARAH!

Tatal ei.

— Aici! striga ea, cu o voce care pana si ei i se pare
inabusita si indepartata.

Inca ii tiuie urechile.

— Sunt aici!

Tatal ei apare dintr-un nor de praf. Are fata acoperita cu
praf si sange. Sarah 1ii distinge albul ochilor. A inteles ce a
inteles si ea.

Jocul Final.

— Sarah!

Tatal se apropie impleticindu-se de ei si cade in genunchi,
strangandu-i pe amandoi in brate. Izbucnesc in plans.
Umerii li se zgaltaie. Toata lumea tipa in jur. Sarah deschide
ochii o clipa si o vede pe Reena. Prietena ei e confuza, in
stare de soc, si are bratul stang retezat de deasupra cotului —
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n-a mai ramas din el decat osul rupt si pielea zdrentuita,
scaldata in sange. Roba i-a fost smulsa de pe umeri, dar toca
i-a ramas cumva pe cap. E plina de funingine. ,Reena!
Reena!”, o striga Sarah, dar prietena ei n-o aude. Dispare
intr-un nor de praf, iar Sarah stie ca n-o va mai vedea
niciodata.

— Unde e mama? sopteste ea, cu buzele lipite de urechea
tatalui sau.

— Eram cu ea... Nu stiu...

— Piatra...

— Stiu.

— Sarah? striga mama ei.

— Aici! 1i raspund tustrei.

Mama lui Sarah se apropie impleticindu-se de ei. Nu mai
are par pe partea dreapta a capului. Fata ii e arsa, dar nu
foarte rau. Cand ii vede, pe chip i se asterne o expresie
fericita. Dar e o expresie diferita de cea pe care o avea cand
Sarah a urcat pe scena. Tineam un discurs, isi spune Sarah
in sinea ei. Tineam un discurs de absolvire. Lumea era
fericita. Atat de fericita!

— Olowa, spune Simon cu glas scazut, intinzand mana
spre sotia lui. Tate?

Olowa clatina din cap:

— Nu stiu.

Se aude o explozie in departare.

Aerul incepe sa se limpezeasca, dand la iveala masacrul.
Sunt cadavre peste tot. Familia Alopay si Christopher se
numara printre putinii norocosi. Sarah vede un cap. Un
picior. Un trunchi. O toca ajunge la picioarele lor.

— Sarah, a inceput! se aude un glas. Chiar a inceput!

E vocea lui Tate, care se apropie de ei cu bratele desfacute.
Are un pumn inclestat, iar in mana cealalta tine o piatra cat

31



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

un grepfrut, colorata in verde si auriu, cu vinisoare metalice
de culoare neagra.

E surprinzator de curat, ca si cand explozia l-ar fi ocolit.
Zambeste. Are gura plina de sange. Si Tate a fost Jucator
candva. Acum pare incantat pentru sora lui, in ciuda a tot ce
s-a intamplat in jurul lor. Toti mortii, toate distrugerile, tot ce
stiu amandoi ca urmeaza.

— Le-am gasit!

Tate e la vreo 10 picioare distanta. Se produce o noua
explozie. Deschide pumnul si pune in piatra multicolora
amuleta neagra pe care Sarah o avea la gat.

— Se potrivesc perfect.

— Nukumi, spune Simon respectuos.

— Nukumi, spune si Sarah, dar mult mai putin respectuos.

— Ce? intreaba Christopher.

— Nimic... raspunde Sarah.

Dar e intrerupta de o explozie care improasca aerul cu
bucati de metal. O bara de otel lunga de vreo sase picioare se
infige In pieptul lui Tate. Care moare pe loc. Cade pe spate,
tinand in mana talismanul lui Sarah si piatra verde cu
vinisoare negre. Mama scoate un tipat, iar tatal striga: ,Nu!”

Sarah a amutit, iar Christopher e in stare de soc. Sangele
tasneste din pieptul lui Tate, iar ochii sai deschisi sunt
atintiti spre cer.

Piciorul ii zvacneste, si ultimele farame de viata 1i parasesc
trupul. Dar piatra si amuleta sunt intacte.

Nu e o intamplare.

Pietrele au o semnificatie.

Poarta un mesaj.

Acesta este Jocul Final.
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Jago Tlaloc

VILA TLALOC, STR. SANTA ELISA NR. 12, JULIACA, PUNO,
PERU

Tenisii lui Jago Tlaloc scrasnesc pe cioburi de sticla. E
noapte si becurile stalpilor de iluminat sunt stinse. Se aud
sirene in departare, in rest e liniste in Juliaca. A fost haos
mai devreme, cand Jago a pornit spre craterul din centrul
orasului, sa ia ce fusese trimis pentru el. In nebunia care se
crease, supravietuitorii dadeau navala pe strazi, spargand
vitrinele magazinelor si luand ce le poftea inima.

Jafurile erau o lovitura pentru tatal lui Jago, care asigura
protectia multor afaceri din zona. Dar Jago nu-si
invinovateste semenii. Sa se bucure si ei de putin confort, cat
mai e vreme. Jago are si el o comoara: o piatra, calda inca,
pe care o duce in geanta de umar.

Un vant fierbinte matura strazile, purtand cenusa si miros
de fum. Nu degeaba Juliaca e botezat Orasul Vantului. Spre
deosebire de multi dintre concitadinii sai, Jago a calatorit
mult dincolo de granitele orasului. A ucis de cel putin doua
ori pe fiecare continent, dar inca i se pare ciudat sa mearga
intr-un loc in care nu bate vantul.

Jago are 19 ani si este Jucatorul celei de-a 21-a semintii.
Parintii lui, Guitarrero si Hayu Marca, au fost si ei Jucatori
candva, la cativa ani distanta unul de celalalt, iar acum
conduc aceasta parte a orasului. Iau cate un procent din
toate afacerile legale, dar si din traficul ilegal de pe strazile
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obscure ale cartierului. Intr-un fel, sunt si filantropi, folosind
o parte din veniturile lor ilicite ca sa deschida scoli si sa
intretina spitale. Legea nu se atinge de ei, pentru ca familia
Tlaloc e o resursa prea valoroasa. In doar cateva luni, Jago ar
fi devenit neeligibil si s-ar fi alaturat afacerii familiei. Dar
toate imperiile se prabusesc in cele din urma.

Trei siluete amenintatoare ies de pe o straduta si blocheaza
trotuarul pe care merge Jago.

— Ce ai acolo, prietene? spune printre dinti una dintre
siluete, facand semn cu capul spre geanta lui Jago.

Drept raspuns, Jago isi dezveleste dintii drepti si albi.
Incisivii laterali de sus ii sunt inveliti in aur si in fiecare e
incastrat un mic diamant, care straluceste in lumina lunii.

Cei trei talhari se dau in spate.

— Scuze, Feo, spune seful bandei, nu te-am recunoscut.

Ar trebui sa se teama, dar nu de Jago sau de puterea
familiei lui, desi Jago e puternic si nemilos, iar familia lui, si
mai si. Ar trebui sa se teama de ce va sa vina. Cei trei habar
n-au, dar Jago e singura sperantd a semenilor sai. Inainte,
puterea familiei lui era suficienta pentru a-i pastra in viata si
fericiti pe oamenii din acest cartier. Acum, responsabilitatea
1i revine lui Jago.

Trece pe langa talhari fara sa spuna nimic. Se gandeste la
cei 11 Jucatori imprastiati in Intreaga lume, fiecare cu
meteoritul sau. Se intreaba cum sunt, din ce semintii se trag.
Pentru ca nicio semintie nu stie ce obarsii au celelalte.
Nimeni nu poate sti pana la Convocare.

Iar Convocarea se apropie.

Oare vor fi unii mai puternici decat el? Mai destepti? Va fi
vreunul mai urat?

Poate, dar nu conteaza.
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Caci Jago stie ca e In stare sa-i omoare pe toti, ceea ce va
si face.
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Nici primul, nici ultimul''.

' http://goo.gl/WFFBxL
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Baitsakhan

DESERTUL GOBI, 222 DE KILOMETRI LA SUD DE ULAN
BATOR, MONGOLIA

Baitsakhan il vrea si il va obtine.

Calareste in galop prin Desertul Gobi, impreuna cu Bat si
Bold, verii lui gemeni, de 12,5 ani, si cu Jalair, fratele sau de
24,55 ani.

Baitsakhan a implinit 13 ani in urma cu 7,23456 zile si
este eligibil pentru Jocul Final.

E bucuros ca a implinit varsta cuvenita.

Foarte bucuros.

Meteoritul s-a prabusit in toiul noptii acum doua zile, in
inima stepei mongole. A fost vazut de cativa crescatori de
iaci, care s-au dus sa-l anunte pe Suhkbataar, bunicul lui
Baitsakhan. Batranul le-a spus sa nu se apropie de el,
altminteri o sa le para rau, iar crescatorii l1-au ascultat. Toata
lumea din stepa stie ca, atunci cand vine vorba de intamplari
ciudate, e bine sa-i dea ascultare lui Suhkbataar.

De aceea, Baitsakhan e sigur ca va gasit meteoritul
neatins. Dar, cand ajung cam la o jumatate de mila de zona
de impact, zareste in departare un mic grup de oameni si o
Toyota Hilux uzata.

Baitsakhan trage de haturi, facand calul sa mearga la pas.
Insotitorii sai incetinesc si ei. Jalair scoate un telescop de
alama dintr-un buzunar al seii, se uita intr-acolo si mormaie.

— Cine sunt? intreaba Baitsakhan.
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— Nu stiu.

Unul poartd cidciula ruseasca, iar altul are o pusca. In
camioneta sunt trei canistre cu benzina. Mai e unul care isi
face de lucru cu un levier lung si alti doi care stau pe vine.
Cel cu pusca a pornit spre Hilux.

Bat tine un arc in poala, iar Bold, cu un aer absent,
coboara privirea spre ecranul smartphone-ului. Bineinteles
ca nu are semnal — nu aici, In pustietate — asa ca incepe sa
joace Temple Run.

— Au pus mana pe meteorit? intreaba Baitsakhan.

— Greu de zis... Stai... Da. Doi dintre ei cara ceva mic si
greu. E invelit intr-o piele.

— Ne-au vazut? intreaba Bat.

— Inca nu, raspunde Jalair.

— Sa ne facem aparitia, spune Baitsakhan.

Apoi isi infige calcaiele in coastele calului si porneste in
galop spre camioneta. Ceilalti 11 urmeaza. Toti caii sunt
cafenii, cu cozi negre, si au coamele impletite. In urma lor se
ridica praful. Barbatii din jurul meteoritului ii vad, dar nu
dau niciun semn de neliniste..

Cand ajung foarte aproape, Baitsakhan trage de haturi si
sare din sa inainte sa i se opreasca armasarul.

— Salutare, prieteni! striga el. Ce ati gasit?

— De ce ti-am spune? intreaba artagos barbatul cu
levierul, care are o voce aspra si o mustata groasa, foarte
Ingrijita.

Alaturi de el e insul cu caciula ruseasca. Intre ei, invelit
intr-o piele, meteoritul.

— Pentru ca am intrebat, raspunde Baitsakhan politicos.

Bat descaleca si, cu un aer nepasator, incepe sa-i verifice
potcoavele si copitele, nu cumva sa-i fi intrat vreo piatra.
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Fara sa se dea jos din sa, Bold isi scoate telefonul si iarasi
incepe sa joace Temple Run.

Un barbat scund si carunt, cu fata ciuruita de varsat, face
un pas spre Baitsakhan.

— larta-1, spune el. Asa e cu toata lumea.

— Taci din gura, Terbish! i-o reteaza Levier.

— Cred ca am gasit o stea cazatoare, continua Terbish,
fara sa-1 ia in seama pe Levier.

— Putem s-o vedem? intreaba Baitsakhan, aplecandu-se
catre obiectul invelit in piele.

— Chiar asa, ca doar nu vedem in fiecare zi un meteorit,
spune Jalair din sa.

— Ce se intampla? striga cineva.

E barbatul care se intoarce de la masina. E Inalt si tine
nonsalant in mana o pusca de calibrul 30-06".

— Baietii astia vor sa vada piatra, spune Terbish, uitandu-
se cu atentie la Baitsakhan. $i nu vad de ce nu le-am arata-
0.

— Uau! exclama Baitsakhan. Jalair, ia uita-te la craterul
asta!

— L-am vazut.

Baitsakhan n-are de unde sti, dar acesta e cel mai mic
dintre cei 12 meteoriti. Are un diametru mai mic de 0,2112
metri. Cea mai mica piatra pentru cel mai tanar Jucator.

Terbish zambeste.

— Am gasit o piatra ca asta cand eram cam cat tine, ii
spune el lui Baitsakhan. La granita cu China. Bineinteles ca
pana la urma au luat-o sovieticii. Pe vremea aia, luau tot.

'230-06 Springfield este un calibru adoptat de armata americana in
1906; acest tip de glont are o lungime de 63 mm si un diametru de 7,8
mm. (N.t.)

39



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

— Asa am auzit si eu, spune Baitsakhan, varandu-si
mainile in buzunarele blugilor.

Jalair descaleca, pietrisul ii scrasneste sub talpi.

Terbish se uita la meteorit:

— Altan, dezveleste-l.

Barbatul cu caciula ruseasca se apleaca si da la o parte
pielea de ponei. Baitsakhan vede o bucata de metal cam cat o
cutie de pantofi, presarata cu vinisoare aurii si pete
rectangulare, de culoarea coclelii — ai zice ca e un vitraliu
extraterestru.

Baitsakhan scoate mainile din buzunare si se asaza intr-
un genunchi. Terbish ramane in picioare langa el, iar Levier
scoate un oftat, in timp ce barbatul cu pusca mai face cativa
pasi spre ei. Bat strange chinga seii, iar calul necheaza.

— E frumoasa, nu? spune Terbish.

— Pare pretioasa, zice Baitsakhan pe un ton inocent.

— Asta e aur? intreaba Jalair, aratand cu degetul
vinisoarele stralucitoare.

— Stiam eu ca nu e bine sa le-o aratam, spune Levier.

— Sunt niste copii, spune Terbish. E ca un vis devenit
realitate. Or sa le povesteasca prietenilor la scoala ce au
vazut.

Baitsakhan se ridica in picioare:

— Nu mergem la scoala.

— Nu? se mira Terbish. Atunci ce faceti?

— Ne antrenam, raspunde Jalair.

— Pentru ce? intreaba Levier.

Baitsakhan scoate din vesta un pachet de guma si ia o
lamela roz:

— Te deranjeaza daca verificam ceva, Terbish?

Terbish se incrunta:

— Ce?
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Dar Jalair deja s-a apropiat de meteorit. Se apleaca spre el
cu o piatra mica neagra, strapunsa de cateva gauri in forma
de ,T". Isi plimba degetele pe deasupra si pe dedesubtul
meteoritului, apoi face ochii mari:

— Da, asta e.

Bold inchide telefonul, il pune intr-un buzunar cu nasture
de la pantaloni si scuipa.

— Guma de mestecat? intreaba Baitsakhan, intinzandu-i
pachetul lui Terbish.

Puscasul se incrunta si ridica arma cu ambele maini, iar
Terbish clatina din cap:

— Nu, multumesc. Trebuie sa plecam.

— Bine, spune Baitsakhan, punand guma in buzunar.

Jalair se ridica in picioare, iar Altan da sa acopere piatra
cu pielea de ponei.

— Nu-i nevoie! porunceste Jalair.

Levier pufneste:

— Doar nu credeti c-o sa lasam niste cacati cu ochi ca voi
sa ia piatra, nu?

Baitsakhan face un balon roz, care i se sparge pe fata.

— Ba exact asta am zis, raspunde el, bagandu-si guma la
loc in gura.

Terbish scoate de la brau un cutit de jupuit si face un pas
in spate:

— Imi pare rau, pustiule, dar piatra e a noastra. Noi am
ajuns primii la ea.

— Ba nu, primii au fost niste crescatori de iaci.

— Nu vad niciun crescator de iaci, intervine Levier.

— Le-am spus sa plece. Si au avut atata minte cat sa ne
asculte. Piatra e a noastra.

— E modest, spune Jalair. De fapt, piatra e a lui.

— A ta? intreaba Terbish cu un aer mirat.
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— Da.

— Pfui! spune Levier, ridicand bara de metal ca pe o bata.
N-am auzit nimic mai carag...

Dar nu apuca sa termine, caci Jalair ii smulge levierul si i-
1 infige in stern, omorandu-l. Puscasul duce imediat arma la
umar, dar, inainte sa apese tragaciul, primeste o sageata in
gat.

Strainii au uitat de Bat, care sta in spatele calului sau.

Barbatul cu caciula ruseasca ia meteoritul, dar Bold
arunca spre el un piron de metal negru, lung de vreo opt
inchi'® si gros de jumaitate de inch. Pironul strapunge o
ureche a caciulii si i se infige cativa inchi in cap. Altan se
prabuseste cu spume la gura, cu ochii dati peste cap, cu
mainile si picioarele scuturate de spasme.

Terbish e uluit si Ingrozit. Se rasuceste pe calcaie si o ia la
goana spre camioneta.

Baitsakhan isi cheama calul cu o fluieratura scurta si sare
agil in sa, Impungandu-1 cu cilcaiele in coaste. In cateva
secunde il ajunge din urma pe Terbish. Trage cu putere de
haturi si calul se ridica pe picioarele din spate, aterizand cu
copitele din fatd pe umerii si gatul lui Terbish. Calul se
rasuceste pe loc, intai spre stanga, apoi spre dreapta,
calcand in picioare trupul bietului om, strivindu-i oasele si
luandu-i viata.

Cand se intoarce la crater, Baitsakhan il gaseste pe Levier
asezat in capul oaselor, cu nasul insangerat si mainile legate
la spate. Jalair i-a varat tija de metal Intre spate si
incheieturile coatelor si trage de ea in sus.

Baitsakhan sare de pe cal.

Levier scuipa:

— Ce-am facut ca sa meritam...

13 Unitate de masura pentru lungime: 1 inch = 0,0254 m. (N.r.)
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Dar Baitsakhan ii acopera buzele cu degetele:

— Sssst.

Apoi ridica cealalta mana, iar Bat apare ca din pamant si 1i
intinde un cutit lung si stralucitor.

— Nu mai vorbi.

— Ce faci? intreaba Levier pe un ton rugator.

— dJoc.

— Ce? De ce? continua barbatul.

Baitsakhan duce cutitul la gatul lui si 1i taie beregata cu o
miscare lenta.

— Asta e Jocul Final, spune Baitsakhan. Nu exista un
motiv.
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Sarah Alopay

VILA ALOPAY, STR. JEFFERSON NR. 55, OMAHA,
NEBRASKA, STATELE UNITE

Sarah ar vrea ca fratele ei sa nu fie mort, ca prietena ei cea
mai buna sa nu fie internata la terapie intensiva, cu mana
smulsa, si ca scoala ei sa nu fi fost distrusa. Ar vrea sa nu fi
murit cea mai mare parte a colegilor ei. Ar vrea sa nu aiba
niciun amestec in toate astea. Ar vrea sa nu fie Jucatoare.
Dar nu are de ales.

E asezata la masa, cu degetele impreunate, iar Simon si
Olowa stau in picioare in spatele ei. Christopher s-a intors la
liceu, sa dea o mana de ajutor la scoaterea supravietuitorilor
de sub daramaturi. E un baiat bun la suflet. Generos,
puternic si curajos.

Christopher nu stie ce este Sarah si nici ce va fi nevoita sa
faca. Nu stie ca meteoritul a cazut din cer ca sa-i transmita ei
un mesaj. Intr-un fel, moartea tuturor acelor oameni a fost
cauzata de prezenta ei la ceremonia de absolvire. Dar vor
muri si mai multi oameni daca Sarah nu Joaca. $i daca nu
castiga, va muri toata lumea pe o raza de cateva sute sau
cateva mii de kilometri.

Parintii ei inca sunt in stare de soc. Arata ca niste actori
dintr-un film de razboi. Sarah inca nu a spus nimic. Simon
plange in liniste, iar Olowa Incearca sa accepte ce s-a
intamplat si se pregateste pentru ce va urma.
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Meteoritul multicolor e asezat pe o farfurie veche de
ceramica. Olowa le-a spus ca este un pallasit — un amestec
de fier si nichel, presarat cu buciatele de olivina'*. Desi are
dimensiuni reduse, cantareste 9,91 kg. Pallasitul are in
mijloc o gaura triunghiulara perfecta.

Piatra care a zburat de la gatul lui Sarah si le-a salvat
vietile e asezatda pe masa. E neagra ca smoala, mai
intunecata decat ochii fetei.

Langa piatra se afla o coala de hartie galbena, cu marginile
neregulate, si o cupa de sticla, cu un lichid limpede.

Sarah ia piatra in mana. In familia ei se vorbeste de ani
intregi despre acest moment, desi Sarah n-a crezut niciodata
ca va veni, si probabil nici parintii ei n-au crezut. Trebuie sa
faca fiecare pas in ordinea cuvenita. Cand erau mici, inainte
sa fie eligibili, Sarah si Tate obisnuiau sa puna in scena acest
ritual. Erau copii fara minte si isi inchipuiau ca Jocul Final e
ceva nemaipomenit.

Dar nu este.

Sarah rasuceste piatra In mana. Are forma unui
tetraedru'’®, iar cele patru fete triunghiulare ale sale au
aceleasi dimensiuni ca gaura din bucata de meteorit. Mica
piatra piramidala e familiara, si totusi straina. Nu se stie
exact cat de veche este, dar familia Alopay e sigura ca are cel
putin 30.000 de ani. Provine dintr-o epoca a istoriei despre
care specialistii cred ca oamenii nu detineau unelte capabile
sa ciopleasca un astfel de obiect. O epoca in care oamenii
nici macar nu stiau de proportiile perfecte ale triunghiului de
aur'®. Dar iata ci piatra se afli in mana ei. Trecuta de la o

'* Silicat natural de magneziu si fier, de culoare verde-maslinie si cu luciu

sticlos. (N.t.)

' Poliedru cu patru fete triunghiulare, patru varfuri si sase muchii. (N.t.)
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generatie la alta. Un obiect care atesta o istorie dinaintea
istoriei. O istorie despre care se crede ca nu a existat.

— Gata, spune Sarah in cele din urma.

A sosit momentul.

Viitorul e nescris.

Ce va fi va fi.

Duce piatra deasupra meteoritului si ii e smulsa din
mana, contopindu-se cu pallasitul. Spatiul cat un fir de par
dintre cele doua obiecte dispare. O clipa, nu se intampla
nimic. O piatra ca toate pietrele. Dar apoi, chiar sub ochii lor,
amuleta pe care a purtat-o Sarah se transforma in praf, la fel
ca si meteoritul, pe o portiune de 3,126 inchi in jurul
amuletei. Cele doua prafuri se pun in miscare, amestecandu-
se intre ele, iar dupa 11 secunde se opresc.

Sarah a invatat procedura cand avea cinci ani. Fiecare pas
trebuie facut in ordinea cuvenita.

Varsa praful pe bucata de pergament.

— Ahama muhu lopeke tepe, intoneaza tatal ei printre
lacrimi. In clipa asta ar vrea sa-si planga fiul pierdut, dar stie
ca nu e timp pentru asta.

Sarah imprastie praful.

— Ahama muhu gobekli mu, intoneaza mama ei pe un ton
mai hotarat.

Sarah toarna lichidul peste praf.

— Ahaman jeje. Ahaman kerma, intoneaza ea impreuna
parintii sai.

Din praf iese fum si aerul se umple cu un miros acru.
Marginile hartiei se rasucesc, transformand coala intr-un bol.

— Ahaman jeje. Ahaman kerma, continua parintii ei.

Sarah ia hartia si amesteca praful.

'® Triunghiul de aur este un triunghi isoscel ale cirui doud unghiuri de la
baza sunt de doua ori mai mari decat unghiul al treilea. (N.t.)
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Lichidul se evapora, iar praful devine rosu.
Si in cele din urma apare.

Mesajul.

Convocarea.

VAVOY - PYY - APV - VAARY - VAP0 OF PO VAYTYY - AV Y

VI AV o P A AT AN AT VTP AT T R Y L TAPFY AT YT AY
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Sarah se uita la sirurile de semne. Desi nu ea trebuia sa
fie Jucatoarea, intotdeauna a avut o afinitate pentru limbaje
si coduri. A studiat toate formele lor de cand avea patru ani.

Incepe sa le descifreze. Vede numerele care ii spun unde si
cum va Incepe sa castige.

Se gandeste la fratele ei, care fusese descalificat din Jocul
Final pentru ca isi pierduse un ochi. Se gandeste cum isi
petrecuse Tate anii de neeligibilitate, la cat de mult suferise
pentru ca nu putuse continua si 1i predase ei
responsabilitatea. La cat de incantat fusese in dupa-amiaza
aceea, cand gasise meteoritul pentru ea. La cat de greu 1ii este
sa creada ca ea va juca Jocul Final, nu Tate. Ca va trebui sa
Joace singura, fara sprijinul lui Tate.

Se gandeste la Reena, la bratul ei retezat si la confuzia de
pe chipul ei. Se gandeste la Christopher scotand cadavre de
sub daramaturi.

Se gandeste la discursul ei. Aleg sa fiu persoana care vreau
sa fiu.

Acum, cand nu mai are de ales, i se par niste vorbe goale.

Va avea grija ca fratele si prietenii ei sa nu fi murit in van.
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—
Toti acesti 12 Jucatori din cele 12 semintii primesc
mesajul si vor veni la Convocare:

Marcus Loxias Megalos'’, Minoic'®, 16,24 ani
Chiyoko Takeda'?, Mu®, 17,89 ani
Sarah Alopay”', Cahokiani®?, 17,98 ani
Alice Ulapala®, Koori**, 18,34 ani
Aisling Kopp®®, Celta La Téne®®, 19,94 ani
Baitsakhan®’, Donghu®®, 13,02 ani
Jago Tlaloc®’, Olmec®, 19,14 ani
An Liu*, Dinastia Shang®, 17,46 ani

7 http: / /g00.91/ykvD7S
'8 http://g00.91/0Jd79r

'9 http://goo.gl/qRHKVS
%% http://goo.gl/g08vg8
! http://goo.gl/ Zclyxr

2 http://g00.81/03wyVH
? http://goo.gl/nsDpUd
** http://goo.gl/9UfHNE
% http://goo.gl/4eH8qy
%6 hittp://goo.gl/4Zvyyr
*" http://goo.gl/iSxWzy
8 http://go0.g1/7fbd8f
% http://goo.gl/dNSzT1
30 http://goo.gl/Bxppok
%! http://goo.gl/rCML6Q
% http://goo.gl/KAqMtJ
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Shari Chopra®’, Harrapica®, 17,82 ani
Kala Mozami®®, Sumeriana®, 16,50 ani

Maccabee Adlai®’, Nabatean®, 16,42 ani
Hilal ibn Isa al-Salt®’, Axumit*’, 18,69 ani

% http://goo.gl/NZrR9A

% http://goo.gl/JMbynN
% http://goo.gl/trcuKd

36 http://g00.81/AnsqvN
% http://goo.gl/jldbxB
8 http://g00.81/W7ttrv

% http://goo.gl /IXA4gL
** http://goo.gl/y70t8b
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Maccabee Adlai

CURSA AEROFLOT 3501, LOCUL 4B
PLECARE: VARSOVIA
SOSIRE: MOSCOVA

Maccabee Adlai, Jucatorul celei de-a opta semintii, se
imbarca la clasa intai in cursa Aeroflot nr. 3501, de la
Varsovia la Moscova, care va dura 93 de minute. La Moscova
va lua un avion cu destinatia Beijing, unde va ajunge in 433
de minute. Are 16 ani, dar are fizicul unui decatlonist cu 10
ani mai mare. E inalt de sase picioare si cinci inchi, are 240
de livre*' si deja a inceput sa-i creasca barba — e unul dintre
acei copii care n-au aratat niciodata ca niste copii. Chiar si la
sapte ani, era mult mai inalt si mai puternic decat cei de-o
seama cu el.

li place sa fie mai puternic decat cei de-o seama cu el.

Ii ofera avantaje.

Isi da jos haina la trei nasturi a costumului de matase
facut pe comanda si se asaza pe fotoliul de langa culoar.
Poarta o camasa in carouri mici, azurii si albe, iar cravata cu
model roz 1i e prinsa cu un ac de argint. Butonii mansetelor
frantuzesti sunt sculptati din fildes fosilizat de mamut, in
forma de cranii tibetane, cu ochii din rubine. Pe degetul mic
de la mana stanga poarta un inel mare de alama, incrustat
cu o piatra cafenie in forma de floare.

*! Unitate de masura pentru greutate: 1 livra = 0,453 kg. (N.r.)
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Maccabee miroase a levantica si a miere, iar parul bogat si
ondulat ii e dat pe spate, dezvelindu-i fruntea lata. Oasele
craniului i se vad foarte bine, ca si cand ar avea pielea prea
subtire. Tamplele 1i sunt usor adancite, iar pometii, inalti si
proeminenti. Are ochi albastri si un nas ingust, dar cu o
umflatura la mijloc. L-a avut rupt de cinci ori.

Da, 1i place sa se bata. Si ce daca? Cand esti atat de mare,
bataile se tin scai de tine. Cei din jur vor sa-si masoare
fortele cu tine. Dar pe Maccabee n-a reusit sa-1 invinga
nimeni.

Singurul sau bagaj - o geanta de umar din piele, cu
monograma — e in compartimentul de deasupra sa. Maccabee
isi Inchipuie ca ceilalti Jucatori sunt impovarati de
rucsacuri, valize si tot felul de asteptari. Dar lui nu-i place sa
fie impovarat. Prefera sa fie usor si sprinten, pentru ca vrea
sa se miste si sd atace dupa pofta inimii. In plus, lumea inca
nu s-a sfarsit. Si pana atunci are bani suficienti.

Multi bani.

Isi pune centura de siguranta, apoi 1isi porneste
smartphone-ul si asculta un mesaj inregistrat. L-a ascultat
deja de zeci de ori:

Comunicat de presa comun NASA, ESA,
ROSCOSMOS?* - 15 iunie:

In 11 iunie, la ora 22:03 GMT, un asteroid de mari
dimensiuni, neobservat anterior, a trecut la o distanta de
500.000 de mile de Terra. Asteroidul botezat CK46B a fost
insotit de cateva sute de meteoriti de diferite marimi. Pana in
prezent s-a confirmat ca cel putin 100 dintre acesti meteoriti

* NASA, ESA si ROSCOSMOS sunt agentiile spatiale americana,
europeana si, respectiv, rusa. (N.t.)
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au fost atrasi in campul gravitational al Terrei. La fel ca
majoritatea ,stelelor cazatoare”, cei mai mulfi au ars in
atmosfera, lasand in urma doar dare de lumina. Dupa cum a
relatat presa din intreaga lume, cel putin 12 meteoriti au
rezistat trecerii prin atmosfera terestra.

Desi aparitia brusca a unui asteroid de dimensiunile CK46B
este alarmanta, tinem sa-i linistim pe cei care se intreaba daca
e posibil sa urmeze coliziuni de mai mare amploare. Astfel de
coliziuni — mai ales precum cele din Varsovia (Polonia),
Jodpuhr (India), Addis Abeba (Etiopia) si Forrest Hills (Queens,
New York, SUA) — sunt extrem de rare. Prin eforturile reunite
ale agentiilor noastre, plus cele ale ISA, JAXA, UKSA si AEB*,
puteti fi siguri ca asteroizii ale caror traiectorii se apropie de
Pamant sunt identificati si urmariti in mod constant si ca, in
acest moment, planeta noastra nu e in pericol de a fi lovita de
niciun corp ceresc mai mare decdt asteroizii mentionati.

In final, ne exprimam parerea ca ploaia de meteoriti
propagata de CK46B a luat sfarsit si nu va mai urma nicio
alta coliziune. Traiectoria lui CK46B a fost deja calculata si,
potrivit estimarilor, va mai agjunge in vecinatatea planetei
noastre abia peste 403,56 ani. Deocamdata nu mai reprezinta
niciun pericol. Pentru informatii suplimentare...

— Scuze, spune in poloneza un barbat, dupa ce se loveste
de Maccabee, smulgandu-i castile din urechi.

— Te cred si eu, spune Maccabee intr-o engleza perfecta,
pe un ton in care se amesteca enervarea si siguranta de sine.

— Vorbesti engleza? il intreaba barbatul, tot in engleza,
trantindu-se pe fotoliul de la fereastra.

Are vreo 40 de ani, e supraponderal si transpirat.

*ISA, JAXA, UKSA si AEB sunt agentiile spatiale israeliana, japoneza,
britanica si, respectiv, braziliana. (N.t)
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— Da, raspunde Maccabee.

Apoi arunca o privire spre scaunul de peste culoar. O
tanara foarte frumoasa, cu ochelari si taior cambrat, de
culoare inchisa, isi da ochii verzi peste cap. Maccabee face la
fel.

— Atunci o sa vorbesc si eu in engleza, il anunta barbatul.
Am sa exersez. Da? Pe tine.

— O sa exersezi cu mine, il corecteaza Maccabee, rasucind
firul castilor in jurul mainii.

— Da, cu tine.

Barbatul reuseste sa-si vare valiza sub scaunul din fata,
apoi bajbaie dupa centura de siguranta si trage cu putere de
catarama, dar nu poate s-o scoata.

— Mai intai trebuie s-o desfaci. Asa, spune Maccabee,
desfacandu-si centura si aratandu-i cum se face.

— Of, ce caraghios sunt, spune barbatul in poloneza.

— Dupa parerea mea, n-au niciun rost, spune Maccabee,
prinzandu-si centura la loc. Daca se prabuseste avionul,
astea n-or sa ajute pe nimeni.

— De acord, spune in engleza tanara frumoasa, fara sa
ridice privirea din revista pe care o rasfoieste.

Barbatul se apleaca peste Maccabee, holbandu-se cu jind
la ea.

— Ah, buna la tine! spune el intr-o engleza stalcita.

Maccabee se apleaca In fata, interceptand privirea
bagacioasa a vecinului sau:

— Se zice doar ,Buna!” Si nu vorbea cu tine.

Barbatul se da in spate:

— Usor, tinere. Ea este femeie frumoasa. $i stie. Doar i-am
spus ca stiu si eu. Ce-i In neregula la asta?

— E grosolan.

Barbatul da plictisit din mana:
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— Ah! Grosolan! Un cuvant englezesc bun! Imi place.
Inseamna ,nu dragut”, asa-i? Adica... ,impoliticos”.

— Nepoliticos, intervine tanara. Dar nu-i nimic. Am avut
parte si de lucruri mai urate.

— Ai vazut? Tu ai costum frumos, dar eu am... experienta.

Ultimul cuvant e in poloneza.

— Experienta, 1i traduce Maccabee in engleza.

Barbatul il impunge cu degetul in umar pe Maccabee:

— Da, experienta.

Maccabee se uita la degetul care ii impunge umarul. Se
simte subestimat, ceea ce 1i convine.

— Nu face asta, spune el calm.

Barbatul 1l impunge din nou:

— Ce, asta?

Maccabee da sa-i raspunda, dar chiar in clipa aceea apare
o stewardesa care intreaba in poloneza:

— Ceva In neregula?

— Ah, inca una, spune barbatul, holbandu-se cu lacomie
si la stewardesa, care si ea este foarte frumoasa. Da, e ceva
in neregula.

Apoi coboara cu un gest energic masuta din fata lui si o
loveste usor cu mana:

— Inca nu mi-am primit bautura.

Stewardesa 1si impreuneaza mainile:

— Ce ati dori, domnule Duda?

Tanara de peste culoar chicoteste, pentru ca numele e
foarte nimerit — in poloneza, duda inseamna ,prostanac” —
dar Duda n-o aude.

— Doua sampanii si doua Stolichnaya. Toate in sticlute
sigilate. Si doua pahare. Fara gheata.
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Stewardesa nici macar nu clipeste. Lucreaza la Aeroflot, a
vazut multi betivi la viata ei. Apoi intoarce capul spre
Maccabee:

— Si pentru dumneavoastra, domnule Adlai?

— Suc de portocale, va rog. Intr-un pahar cu gheata.

— Adlai? Esti evreu? 1l intreaba vecinul in poloneza.

— Intr-un fel, da, spune Maccabee, rasucindu-se pe
fotoliu.

— Deci asa se explica toate podoabele, spune Duda,
plimbandu-si privirea pe camasa lui Maccabee. Asa se
explica si mirosul tau.

Duda vorbeste in poloneza probabil din acelasi motiv
pentru care Maccabee prefera engleza.

Stewardesa se intoarce cu o tava si se apleaca in fata lor,
iar gravitatia si presiunea 1i departeaza marginile camasii cu
guler.

Maccabee isi ia sucul de portocale, iar Duda ii face cu
ochiul stewardesei, isi inhata bauturile si 1i sopteste:

— Daca te apleci mai mult data viitoare, iti dau un bacsis
frumos.

Stewardesa zambeste si se indreapta de spate:

— Nu acceptam bacsisuri, domnule Duda.

— Pacat, spune Duda, apoi desface cele doua sticlute de
vodca si le toarna pe fiecare in cate un pahar.

Stewardesa se rasuceste pe calcaie si pleaca, iar Duda se
apleaca peste Maccabee.

— Dar tu? o intreaba el pe tanara de peste culoar. Accepti
un bacsis de la mine pentru niste servicii?

— Ajunge! spune Maccabee, simtind cum 1i creste brusc
pulsul de la 41 la 77. Daca mai scoti o vorba, o sa-ti para
rau.
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Duda da pe gat o vodca si spune cu glas scazut, sa nu-1
auda decat Maccabee:

— Of, baiete. Vad ca esti imbracat ca un barbat, dar pe
mine nu ma pacalesti.

Maccabee inspira adanc si isi domoleste bataile inimii,
folosind tehnica invatata la antrenamente. Daca esti nevoit
sa omori pe cineva, cel mai bine este sa o faci calm, cu
miscari relaxate. A omorat pentru prima oara la 10 ani si, in
anii care au urmat, a facut-o de alte 44 de ori.

Barbatul se lasa pe speteaza, bea si cealalta vodca, apoi
cele doua sampanii. Inchide ochii si capul ii aluneca spre
geam.

Avionul decoleaza si ajunge la altitudinea de croaziera.
Tanara frumoasa isi vede de treaba ei. O vreme, si Maccabee
face la fel.

Dar dupa vreo ora, se apleaca peste culoar si spune in
engleza:

— Imi pare rdu pentru ce s-a Intamplat mai devreme,
domnisoara...

Tanara zambeste:

— Pawlek.

Maccabee stie ca tanara ii da cel putin 22 sau 23 de ani.
Cam asta e varsta pe care i-o dau oamenii, mai ales femeile
tinere.

— Domnisoara Pawlek.

— De ce ti-ar parea rau? Te-ai purtat ireprosabil.

— As fi vrut sa-i dau un pumn.

— Suntem 1n avion. Nu poti.

Si astfel porneste conversatia. Maccabee isi da seama
repede ca e satula sa discute despre meteoritul care a lovit
Varsovia sau despre ceilalti 11 care au zguduit lumea. De o
saptamana toata lumea vorbeste numai despre asta, asa ca
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in scurta vreme Maccabee abandoneaza subiectul si incepe o
forma subtila de interogatoriu. A fost antrenat sa foloseasca
tehnici care scot la iveala informatii importante despre
oameni, fara ca macar acestia sa-si dea seama. Tanara e din
Goleniow, o capitala medievala de langa granita germana.
Lucreaza pentru o firma de investitii online. Merge sa
intalneasca un client din Moscova. Mama ei a murit. Fratele
ei e contabil la Cracovia. Ii place opera italiana si urmareste
an de an Turul Frantei la televizor. A fost la Alpe d’'Huez". A
fost indragostita o data, la 19 ani, si spune zambind ca spera
sa se indragosteasca din nou.

Maccabee nu spune nimic adevarat despre el, exceptand
faptul ca merge la Beijing intr-o calatorie de afaceri.
Domnisoara Pawlek nu a fost niciodata acolo.

Comanda amandoi ceva de baut, Maccabee alegand o bere
de ghimbir. Ciocnesc paharele, fara sa-si dea seama ca Duda
s-a trezit si se uita la ei.

— Te bagi peste combinatia mea, ai? spune el, fara sa
ridice capul de pe perna, apoi zambeste si intinde degetul
spre domnisoara Pawlek. Ar trebui sa-1 lasi in pace pe baiatul
asta. Femeile ca tine au nevoie de barbati adevarati.

— Esti un porg, ii raspunde ea printre dinti.

— O sa-ti schimbi parerea mai tarziu, spune Duda,
zambind in continuare.

Avionul se clatina. Zboara la o altitudine de 31.565 de
picioare, iar vantul bate dinspre nord-vest cu 221 de mile la
ora. Se aprinde panoul cu ,Legati centura de siguranta’.
Turbulenta e atat de puternica, incat 167 din cei 176 de
pasageri se prind cu mainile de bratele scaunelor, iar 140 se
uita la cei de langa ei, incercand sa se linisteasca.

* Statiune de schi situata intr-o zona prin care trec ciclistii in Turul
Frantei. (N.t.)
57



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Optsprezece incep sa se roage in gand. Din cauza meteoritilor
careu au lovit pamantul, tuturor le vine in minte ideea unei
morti bruste si ingrozitoare.

Dar Maccabee nu ia In seama turbulenta. Frica ucide
luciditatea — asa scrie in una dintre cartile lui preferate. S-a
antrenat intens pentru a-si putea stapani frica. S-a antrenat
sa fie calm, calculat si eficient. $i, cu toate ca Duda e
inofensiv, nu strica niciodata sa exersezi.

Se apleaca spre Duda si apasa un buton foarte mic al
inelului de pe degetul mic, iar in mijlocul florii de piatra
apare un ac scurt de argint.

— Daca mai vorbesti vreodata cu mine sau cu oricine
altceva din avionul asta...

Avionul se clatina iarasi. Viteza vantului a crescut la 231
de mile pe ora. Tot mai multi pasageri scancesc de frica, tot
mai multi incep sa se roage.

— Nu ma ameninta, pustiule... incepe Duda.

Dar Maccabee, cu pulsul inapoi la 41 si suficient de repede
incat sa nu-1 vada nimeni, 1i inteapa gatul cu acul de argint.

— Ce-ai facut...? spune Duda.

— Ar fi trebuit sa ma asculti, raspunde Maccabee calm, cu
zambetul pe buze.

Duda isi da seama ce s-a intamplat, dar nu stie daca
urmeaza somnul sau moartea.

Duda nu mai poate vorbi.

Duda nu se mai poate misca.

Ochii i se umplu de groaza si nedumerire.

Avionul se clatina puternic. Vantul bate si mai tare, iar
pasagerii se roagi deja cu glas tare. Ii cer ajutor lui
Dumnezeu. Maccabee 1si lasa pulsul sa creasca.

Dinspre clasa a doua se aude plansetul unui copil.
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Duda da ochii peste cap, iar Maccabee pune o perna pe
geam si 1l sprijina de ea. Apoi 1i coboara pleoapele si 1i asaza
mainile in poala.

Maccabee se lasa pe speteaza. A intalnit multi ciudati la
viata lui. Se intreaba cu cine se va intalni cand va ajunge in
China.

Dupa sase minute, turbulenta ia sfarsit. Domnisoara
Pawlek il priveste zambind. E imbujorata, iar pe frunte ii
stralucesc broboane de sudoare. Ii place cum arata in clipa
aceea: usurare amestecata cu un sentiment indescifrabil.

Domnisoara Pawlek face semn cu capul spre Duda:

— Ce s-a intamplat cu prietenul nostru?

— A inchis ochii si a adormit. Unii pot dormi orice s-ar
intampla in jurul lor.

Tanara il aproba. Verdele ochilor ei e fascinant.

— A fost o turbulenta destul de puternica, nu-i asa?

Maccabee intoarce capul de la ea si isi atinteste privirea in
speteaza fotoliului din fata:

— Da, asa-i. Dar s-a terminat.

59



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

52.294888, 20.950928*: 7.459 de morti, pagube: 1,342
miliarde de dolari

26.297592, 73.019128: 15.321 de morti, pagube: 2,12
miliarde de dolari

40.714411, -73.864689"": 4.416 morti, pagube: 748 884
milioane de dolari

9.022736, 38.746799*: 18.888 de morti, pagube: 1,33
miliarde de dolari

-15.49918, -70.135223*: 10.589 de morti, pagube: 1,45
miliarde de dolari

40.987608, 29.036951%°: 39.728 de morti, pagube: 999,24
milioane de dolari

-34.602976, 135.42778°': 14 morti, pagube: $124,39
milioane de dolari

34.239666,108.941631%*: 3.598 de morti, pagube: $348,39
milioane de dolari

24.175582, 55.737065%: 432 de morti, pagube: $228,33
milioane de dolari

41.265679, -96.431637°*: 408 morti, pagube: $89,23
milioane de dolari

* http://goo.gl/gRnH32
6 http://g00.51/nFDOKP
*" http://goo.gl/jkCeh9
* http://goo.gl/5LnY9E
* http://goo.gl/Xq71Zt

% http://goo.gl/21Xkal

®! http://goo.gl/mWIUFX
°2 http://goo.gl/0DeKBX
% http://goo.gl/gQ1BHx
®* http://goo.g1/AXONyc
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26.226295, 127.674179%: 1.473 de morti, pagube: 584,03
milioane de dolari
46.008409, 107.836304°°: 0 morti, pagube: O dolari

° http://goo.gl/BxGSS7
% http://g00.g1/9VM4Nc
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Sarah Alopay

CAFENEAUA GRETCHEN'S GOODS, SALONUL AGENTIEI
FRONTIER,

AEROPORTUL EPPLEY, OMAHA, NEBRASKA, STATELE
UNITE

Sarah sta cu Christopher la o masa mica de plastic. Intre
ei e o briosa cu coacaze neatinsa. Stau cu genunchii lipiti si
se tin de mana, incercand sa se poarte ca si cand n-ar fi cea
mai ciudata zi din viata lor. Parintii lui Sarah sunt la 30 de
picioare mai incolo, uitandu-se cu ingrijorare la fiica lor. Se
tem de ce i-ar putea spune lui Christopher si de ce ar putea
face baiatul cu care intotdeauna s-au purtat ca si cu fiul lor.
Tate, adevaratul lor fiu, fratele lui Sarah, e in salonul unei
firme de pompe funebre, asteptand sa fie dus la crematoriu.
Cu totii spun ca va fi timp pentru a-1 plange pe Tate mai
tarziu, dar s-ar putea sa nu fie asa.

Peste 57 de minute Sarah va urca intr-un avion care o va
duce de la Omaha la Denver. De la Denver va zbura spre San
Francisco, de la San Francisco la Seul, iar de la Seul la
Beijing. Nu si-a luat bilet de intoarcere.

— Deci trebuie sa pleci ca sa participi la jocul asta? o
intreaba Christopher pe Sarah, careia i se pare ca deja i-a
pus intrebarea asta de vreo 17 ori.

Sarah e rabdatoare. Nu e usor sa-i inteleaga viata secreta.
Multa vreme, a visat sa-i poata spune lui Christopher despre
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Jocul Final, dar n-a crezut ca va trebui sa-i spuna vreodata.
Acum e usurata ca in sfarsit poate sa fie sincera cu el
Tocmai de aceea nu se supara ca 1i tot pune aceleasi
intrebari. Sunt ultimele clipe cu el si le va pretui chiar daca
Christopher e incapatanat.

— Da, raspunde Sarah. Jocul Final. Lumea nu trebuie sa
afle despre el si nici de existenta celor ca mine.

— Jucatorii.

— Da, Jucatorii. Nu trebuie sa afle nimeni de consilii, de
semintiile secrete ale umanitatii...

Sarah se opreste.

— De ce? intreaba Christopher.

— Pentru ca oamenii n-ar mai putea duce o viata normala
daca ar sti ca deasupra capetelor lor atarna Jocul Final,
spune Sarah, simtind ca o copleseste tristetea la gandul ca s-
a ales praful de propria ,viata normala” cu doar cateva zile in
urma.

— Dar tu ai o viata normala, insista Christopher.

— Ba nu, n-am.

— Asta-i buna, spune Christopher, dand ochii peste cap.
Pentru ca ai omorat lupi, ai supravietuit de una singura in
Alaska si te-ai antrenat in arte martiale si alte chestii de
genul asta? Pentru ca esti o Jucatoare? $i cum de aveai timp
si pentru antrenamentele de fotbal?

— Am avut un program foarte incarcat, raspunde Sarah pe
un ton sec. Mai ales in ultimii trei ani, pentru ca nu eu
trebuia sa fiu Jucatoarea, ci Tate.

— Dar si-a pierdut un ochi.

— Exact.

— Chiar, cum a ramas fara el? Nu mi-a povestit niciunul
dintre voi.
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— A fost un test de rezistenta la durere. Trebuia sa suporte
intepaturile a o mie de albine. Din pacate, una l-a intepat in
pupila si a facut o reactie alergica puternica, iar in cele din
urma si-a pierdut ochiul. Consiliul semintiei l-a declarat
neeligibil si a hotarat sa-i iau eu locul. Si da, chestia asta mi-
a cam aglomerat programul.

Christopher se holbeaza la ea cu un aer dezorientat:

— Stii, as crede ca e o gluma proasta, daca n-ar fi si
parintii tai aici, daca meteoritul nu s-ar fi prabusit peste
liceu si daca Tate n-ar fi... Scuze, dar sunt bulversat de toate
astea.

— Imi dau seama.

— Deci, daca inteleg eu bine, faci parte dintr-un cult al
mortii.

Sarah isi tfuguiaza buzele, simtind ca-si pierde rabdarea.
Se astepta la sprijin din partea lui Christopher — cel putin
asa isi imaginase ea aceasta conversatie.

— Nu e un cult al mortii. Nu e un lucru pe care aleg sa-1
fac. Si n-am vrut niciodata sa te mint, Christopher.

— Cum zici tu, raspunde Christopher, uitandu-se in ochii
ei, cu aerul ca a luat o decizie. Cum ma inscriu si eu?

— Unde sa te inscrii?

— In Jocul Final. Vreau sa fiu in echipa ta.

Sarah zambeste. Un gand frumos. Frumos si imposibil.

— Nu e cum 1iti inchipui tu. Nu exista echipe. Niciunul
dintre ceilalti unsprezece nu va aduce coechipieri la
Convocare.

— Ceilalti? Sunt Jucatori, la fel ca tine?

— Da, spune Sarah. Descendenti ai primelor civilizatii din
lume, care s-au stins de mult. Fiecare dintre noi reprezinta o
semintie si joaca pentru supravietuirea stirpei sale.

— Cum se numeste semintia ta?
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— Cahokiana.

— Ah, deci o semintie amerindiana. Cred ca familia
dinspre tata are ceva sange algonquian®. Asta inseamna ci
fac parte din semintia ta?

— Asa ar trebui, raspunde Sarah. Desi nu stie, cea mai
mare parte din populatia Americii de Nord are un pic de
sange cahokian.

Christopher isi scarpina barbia cu degetul mare. Sarah ii
cunoaste toate ticurile, deci stie ca urmeaza sa aduca un
argument, dar nu stie cum sa-1 formuleze. Mai sunt 52 de
minute pana la decolare. Sarah asteapta cu rabdare, desi
incepe sa-si faca griji ca asa isi vor petrece ultima ora
impreuna. Spera ca vor scapa de parintii ei, ca vor gasi un
loc retras si se vor saruta pentru ultima oara.

— Bine, spune Christopher, dregandu-si glasul. Deci exista
douasprezece triburi vechi care se supun acestor reguli
ciudate si care asteapta un semn. Si asa ati ales sa
interpretati meteoritii care, trebuie sa recunosc, sunt o
coincidenta incredibila. Dar daca e doar atat? O simpla
coincidenta, iar tu te-ai transformat intr-o masinarie de ucis
spalata pe creier numai din cauza unei profetii tampite, care
n-are niciun fundament?

Christopher inspira adanc, iar Sarah se uita la el cu un
zambet trist.

— Totul e adevarat, Christopher.

— De unde stii? Exista un fel de comisie care guverneaza
jocul asta? Cum e Liga Nationala de Fotbal?

— Jocul e guvernat de Ei.

Christopher pleaca barbia in piept:

— Ei?

®” Alonquienii erau unul dintre cele mai mari grupuri de bastinasi nord-
americani. (N.t.)
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— Au multe nume, spune Sarah, pe un ton mai misterios
decat si-ar fi dorit.

li e greu si-i dea o explicatie rezonabila.

— Cum ar fi? intreaba Christopher.

— Cahokienii le spun Fiintele din Ceruri.

— Fiintele din Ceruri?

— Da, raspunde ea, cerand sa nu fie intrerupta. Stii bine
ca toate culturile din lumea asta cred ca Dumnezeu, zeii,
puterea suprema, sursa de iluminare sau cum vrei sa-i spui
vine din Cer.

Christopher ridica din umeri:

— Ma rog, probabil.

— Ei bine, au dreptate. Dumnezeu, zeii sau puterea
suprema, oricine sau orice ar fi, chiar a venit din Cer. A
coborat inconjurat de fum si foc, a creat neamul omenesc si
ne-a dat reguli dupa care sa traim si apoi a plecat. Toti zeii si
toate miturile lumii sunt variatiuni ale acelorasi legende,
variatiuni ale aceleiasi povesti, ale aceleiasi istorii.

Christopher clatina din cap:

— E o aiureala. Ca si cand ai zice ca lisus a calarit un
dinozaur.

— Ba nu. Daca te gandesti mai bine, are sens.

— Adica?

— Totul s-a intamplat cu atat de mult timp in urma, incat
fiecare cultura a adaptat povestea la experienta proprie. Dar
esenta povestii — ca viata a venit din Cer, ca omenirea a fost
creata de zei — e adevarata.

Christopher se uita tinta la ea.

— Fiintele din Ceruri... spune el, clatinand din cap. E o
aiureala. Ce spui tu nu poate fi adevarat. E cel mai nebunesc
lucru pe care l-am auzit vreodata! Iar tu esti nebuna daca te
duci.
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— Imi pare rau, Christopher. In locul tiu, probabil si eu as
reactiona la fel. De fapt, mult mai rau. Tu ma cunosti drept
Sarah Alopay, iubita ta, dar sunt si altcineva. Intotdeauna
am fost si altcineva, chiar si atunci cand Tate era desemnat
Jucatorul semintiei noastre. La fel ca alte 300 de generatii
inaintea mea, am fost crescuta sa fiu Jucatoare. Tot ce s-a
intamplat acum cateva zile — meteoritul, roca pe care am
gasit-o, amuleta care s-a contopit cu ea, mesajul si codul -
au fost prezise cu exactitate de legendele noastre.

Sarah 1 priveste cu atentie, asteptand o reactie.
Christopher are o mina foarte serioasa. Nu mai incearca s-o
convinga sa renunte la Jocul Final - oricum a fost o tactica
perdanta inca din start.

— De ce acum? intreaba el.

— Ce vrei sa spui?

— De ce a trebuit sa inceapa acum?

— Probabil o sa-mi pun si eu intrebarea asta pana in ziua
mortii, Christopher. Nu stiu raspunsul. Stiu ce spune
legenda, dar nu stiu motivele lor adevarate.

— Ce spune legenda?

— Ca Jocul Final va incepe cand specia umana va arata ca
nu mai merita sa fie numita umana. Cand va ajunge sa
nesocoteasca iluminarea oferita de Ei. Jocul Final va incepe
cand nu vom mai avea grija de Pamant, cand ne vom inmulti
prea mult si vom impovara aceasta planeta binecuvantata.
Jocul va incepe pentru a pune capat felului nostru de a fi si
pentru a restaura ordinea pe Pamant. Dar, oricare ar fi
motivul, ce va fi va fi.

— Dumnezeule mare!

— Mda.

— Si cum se castiga Jocul asta? intreaba el cu glas scazut.

— Nimeni nu stie. Asta urmeaza sa aflu.
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— In China.

— Mda.

— Si o sa fie periculos?

— Da.

— Ai vorbit despre puterea de a alege in discursul tau.
Alege sa nu te duci.

Sarah clatina din cap:

— Nu. Pentru asta ne-am nascut cu totii: parintii mei,
fratele meu si cu mine. E responsabilitatea semintiei mele, si
a fost de cand am aparut pe aceasta planeta, iar alegerea
mea e sa particip.

Christopher nu stie ce sa mai spuna. Nu vrea ca Sarah sa
plece. Nu vrea sa-si puna viata in pericol. E iubita lui.
Prietena lui cea mai buna. Partenera lui in toate, ultima
persoana la care se gandeste inainte sa adoarma si prima
care 1i vine in minte cand se trezeste. E fata din visele lui,
atata doar ca e reala. I se pune un nod in stomac cand se
gandeste ca cineva ar putea sa-i faca rau. lar ideea ca asta ar
putea sa se intample la mii de mile distanta de el il face sa se
simta si mai neputincios.

— Miza e foarte mare, Christopher. Probabil ca n-ai sa ma
mai vezi niciodata. Parintii mei, Tate, Omaha... deja am
renuntat la toate astea. Te iubesc, te iubesc din tot sufletul,
dar s-ar putea sa nu ne revedem.

— Ce naiba inseamna asta?

— E posibil sa nu ma mai intorc.

— De ce?

— Daca nu castig, mor.

— Mori?

— Am sa lupt sa raman in viata, promit. Dar da, e posibil
sa mor. Destul de usor. Nu uita ca am fost desemnata
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Jucatoare abia dupa ce Tate a devenit neeligibil. Ceilalti
Jucatori probabil se antreneaza dinainte sa invete sa mearga.

Se uita unul in ochii celuilalt, impresurati de zgomotele
aeroportului: anunturile de imbarcare, rotile geamantanelor,
scartaitul tenisilor pe granitul lustruit.

— N-am sa te las sa mori, spune Christopher. $i daca
trebuie sa castigi ca sa ramai in viata, am sa vin cu tine. Nu
dau doi bani pe regulile lor.

I se strange inima. Stia ca nu-i va fi usor sa-si ia la
revedere, dar nu se astepta la asa ceva. Intr-un fel, asta o
face sa-1 iubeasca si mai mult. Bunul, generosul, puternicul
si frumosul Christopher.

Clatina din cap:

— Christopher, Jucatorii trebuie sa mearga singuri la
Convocare.

— Imi pare rau pentru ceilalti Jucatori, dar eu vin cu tine.

— Ascultd-ma, spune ea, schimband totul. Inceteaza sa te
mai gandesti la mine ca la iubita ta. Chiar daca ai putea sa
vii, nu te-as lasa eu. N-am nevoie de protectia ta. Si, sincer
vorbind, nici n-ai putea face fata.

E clar ca n-or sa se mai retraga intr-un ungher sa se
sarute... Sarah stia ca se va ajunge aici, ca va trebui sa fie
aspra cu el. Isi di seama ca vorbele ei il mahnesc, ca ii
ranesc orgoliul. Ii pare rau, dar ce i-a spus e adevarat.

Christopher clatina din cap.

— Nu-mi pasa, insista el. Vin cu tine.

Sarah ofteaza.

— Am sa ma ridic in cateva clipe. Daca incerci sa ma
urmaresti, or sa te opreasca, spune ea, facand semn cu
capul spre parintii ei.

— Nu ma pot opri.
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— Habar n-ai de ce sunt in stare. Noi trei am putea sa
omoram usor si repede pe toata lumea din terminalul asta,
fara sa ne prinda nimeni.

Christopher pufneste cu un aer neincrezator:

— Dumnezeule mare, Sarah! N-ati fi in stare de una ca
asta.

— Trebuie sa intelegi, Christopher, spune Sarah,
aplecandu-se in fata si strangand din dinti. Am sa fac tot ce
trebuie ca sa castig. Daca vreau ca tu, parintii mei si toate
cunostintele noastre sa supravietuiasca, trebuie sa fac tot ce-
mi sta In putinta.

Christopher tace. Se uita la parintii lui Sarah, care il
fixeaza. Simon are o privire aspra si rece, pe care i-o vede
pentru prima oara. Christopher credea ca ii cunoaste pe
acesti oameni. Era mai apropiat de ei decat de propria
familie, dar acum...

Sarah vede cum i se schimba expresia, cum spaima ii
cuprinde trasaturile, si se teme ca poate a mers prea
departe. Asa ca isi domoleste tonul:

— Daca vrei cu adevarat sa ma ajuti, ramai aici si da o
mana de ajutor celor care au nevoie. Ajuta-i pe parintii mei
sa se impace cu moartea lui Tate, poate si cu a mea. Daca
am sa castig, am sa ma intorc la tine si 0 sa traim impreuna
pentru tot restul vietii. Promit!

Christopher se uita in adancul ochilor ei si spune cu glas
tremurator:

— Te iubesc, Sarah Alopay.

Sarah incearca sa zambeasca, dar nu reuseste.

— Te iubesc, repeta el pe un ton solemn. Si jur ca n-am sa
incetez niciodata sa te iubesc.

Se ridica amandoi in acelasi timp si se strang in brate. Se
saruta si, cu toate ca s-au sarutat de mii de ori, niciun sarut
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nu a insemnat atat de mult si nu a fost atat de intens.
Amandoi si-ar dori sa continue la nesfarsit.

Se desprind unul de celalalt. Sarah stie ca e probabil
ultima oara cand il vede, ultima oara cand il atinge si sta de

vorba cu el.
— Si eu te iubesc, Christopher Vanderkamp. $i eu te

iubesc.
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30.3286, 35.4419®

% http://goo.gl/awODDa
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An Liu

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA,
TONGYUANZHEN, DISTRICTUL GAOLING, XI'’AN, CHINA

An Liu are un dezavantaj si 1i e rusine cu el.

Clipesteclipeste.

Un tic.

ClipesteTREMURA.
TREMURATREMURA.
Dar An Liu are si avantaje:

1. Jucatorii vin in China, la Xi'an.

2. An Liu locuieste in Xi'an, China.
ClipesteTREMURA.

TREMURAclipeste.

3. Asadar, are avantajul terenului de acasa.

4. An este un hacker foarte dotat.

5. An este expert in fabricarea de bombe.
Clipestetremuraclipesteclipeste.
Clipesteclipeste.

ClipesteclipesteTREMURA.

6. An stie sa gaseasca oameni.

Dupa ce a decodat mesajul, An a spart serverele
aeroporturilor din apropierea locurilor unde cazusera
meteoritii si a cautat in listele de pasageri, filtrand rezultatele
in functie de varsta, data de achizitie a biletelor, data de
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obtinere a vizei si clipeste-clipeste-clipeste sex, intrucat a
presupus ca fetele si baietii aveau sa fie reprezentati
aproximativ egal.

SEXTREMURASEX.

Se gandeste ca tremura-clipeste Jucatorii de langa zonele
de impact din Mongolia si Australia sunt greu de gasit, dat
fiind ca sunt destul de aproape de China, asa ca ii lasa
deoparte. Mongolul sigur are sa vina cu mijloace de transport
terestre clipeste, iar australianul probabil isi va incepe si el
calatoria clipeste cu un jeep sau cu un avion privat. Daca i-ar
cauta, ar ajunge imediat intr-o fundatura.

Scoate de pe lista Addis Abeba, Istanbul, Varsovia si
Forrest Hills, statul New York, intrucat sunt clipeste-clipeste-
TREMURA orase foarte populate. Se concentreaza asupra
celorlalte patru zone de impact — Juliaca, Omaha, Naha si Al
Ain — unde serverele sunt mai usor de spart si oamenii mai
usor de gasit.

Primele cautari arata ca 451 de persoane au cumparat
bilete de tren si/sau avion pentru China.

An clipeste nu clipeste este clipeste increzator.

Clipesteclipesteclipesteclipesteclipesteclipesteclipesteclipeste

El unul, daca ar fi fost nevoit sa calatoreasca pentru a
ajunge la Convocare, si-ar fi luat minime precautii: ar fi
folosit nume si vize false si cel putin doua pasapoarte diferite,
dar stie ca nu toata lumea este la fel de paranoica. Nici
macar Jucatorii.

Dar, ia te uita! Tremura. Gaseste un rezultat: Sarah Alopay.

TREMURACclipesteclipeste.

Clipesteclipeste.

Clipeste.
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Jago Tlaloc, Sarah Alopay

TRENUL T41, VAGONUL 8, TRAVERSAND PROVINCIA
SHIJIAZHUANG, CHINA

PLECARE: BEIJING

SOSIRE: XI'AN

Jago Tlaloc e intr-un tren de noapte care merge de la
Beijing la Xi'an. A avut nevoie de aproape trei zile sa ajunga
aici. De la Juliaca la Lima. De la Lima la Miami. De la Miami
la Chicago. De la Chicago la Beijing. 24.122 kilometri.
13.024,838 mile marine. 79.140.413,56 picioare.

Iar acum trenul, pentru inca 11,187 ore.

Sau mai mult, daca are intarziere.

Jago are o cuseta, dar salteaua e tare si e agitat. Se asaza
turceste si isi numara respiratiile. Se uita pe fereastra si se
gandeste la cele mai frumoase lucruri pe care le-a vazut in
viata lui: o fata adormind la apus in nisipul unei plaje din
Columbia, lumina lunii reflectata iIn apa valurita a
Amazonului, conturul gigantului din Nazca® in ziua in care a
devenit Jucator. Dar mintea nu i se linisteste. Nu poate
respira cum trebuie. Imaginile pozitive pe care le invoca se
dezintegreaza sub povara care il apasa.

Nu-si poate scoate din minte grozavia care a lovit orasul
sau natal. Incendiile mistuitoare, mirosul de plastic si carne

® Unul dintre desenele uriase din desertul Nazca (Peru), observabile
numai de la mare inaltime. (N.t.)
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arsa, tipetele barbatilor, femeile carbonizate si copiii
muribunzi. Neputinta pompierilor, a armatei, a politicienilor.
Neputinta tuturor in fata dezastrului.

A doua zi dupa ce Jago a pus mana pe bucata lui de
meteorit, soarele s-a ridicat deasupra multimii inghesuite la
portile vilei in care locuia cu parintii sai. Unii pierdusera
totul si sperau ca familia lui sa-i poata ajuta sa-si faca din
nou un rost. In timp ce Jago isi pregatea bagajul, parintii sai
faceau ce puteau. La televizor, astrofizicienii faceau
promisiuni desarte cum ca un astfel de eveniment nu se va
mai intampla vreodata.

Dar se insala.

Vor cadea si alti meteoriti.

Mai mari si mai distrugatori.

Oamenii vor mai suferi.

Vor mai arde.

Vor mai muri.

Au botezat meteoritul cazut in Juliaca El Pufio del Diablo.
Pumnul Diavolului. Alti unsprezece pumni lovisera
pamantul, omorand multi alti oameni.

Meteoritii au cazut, iar acum lumea este altfel.

Vulnerabila.

Ingrozita.

Jago stie ca nu trebuie sa se lase prada unor astfel de
sentimente. A fost antrenat sa le stapaneasca, si totusi nu
poate dormi, nu se poate relaxa, nu se poate linisti. Coboara
picioarele peste marginea patului si atinge cu talpile goale
covorul subtire si rece. Isi trosneste gatul si inchide ochii.

Meteoritii au fost doar un preambul.

Todo, todo el tiempo, isi spune in sinea lui. Todo.*

% In spaniola, in original: ,Totul, tot timpul. Totul.” (N.t.)
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Se ridica in picioare. Genunchii 1i trosnesc. Trebuie sa iasa
din compartiment, sa se miste, sa incerce sa-si limpezeasca
mintea. Trage pe el o pereche de pantaloni verzi, cu multe
buzunare. Are picioare subtiri si puternice. Au facut peste
100.000 de genuflexiuni. Se asaza pe fotoliu si se incalta cu o
pereche de sosete si niste mocasini. Picioarele lui au lovit un
sac de box de peste 250.000 de ori. Isi leaga de antebrat un
cutit mic, apoi imbraca o camasa in carouri. A facut peste
15.000 de tractiuni intr-o singura mana. Isi ia iPodul, isi
pune castile in urechi si porneste muzica. Zgomotoasa si
agresiva. Heavy metal. Muzica si armele lui. Metale grele.

Se apropie de usa compartimentului si, inainte sa iasa, se
uita in oglinda. E inalt, subtire si vanos — parca ar fi facut
din cabluri de inalta tensiune. Are par negru, scurt si
ciufulit, ochi ca smoala si piele de culoarea caramelei —
culoarea neamului sau, neschimbata de 8.000 de ani. La
sapte ani a avut o infectie cutanata care i-a ciuruit fata. O
cicatrice zimtata 1i brazdeaza obrazul de la coltul ochiului
stang pana pe gat; o are de la 12 ani, cand s-a batut cu
cutitul cu un alt pusti, un pic mai mare ca el. Jago s-a ales
cu cicatricea, dar celalalt a platit cu viata. Jago e urat si
amenintator. Stie ca oamenii se tem de el din pricina
infatisarii sale, ceea ce il amuza. Ar trebui sa se teama de el
din cauza lucrurilor pe care le stie, a lucrurilor pe care le
poate face, a lucrurilor pe care le-a facut.

Deschide usa si porneste pe coridor. Muzica zgomotoasa ii
urla in urechi, acoperind scartaitul metalic al rotilor pe sine.
Se opreste in vagonul-restaurant. Inauntru sunt cinci
persoane: doi oameni de afaceri chinezi, dintre care unul
doarme in separeul lui cu capul pe masa, iar celalalt bea ceai
si se uita la ecranul laptopului; un cuplu chinez care discuta
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cu pasiune, dar cu glas scazut; o fata cu par lung si
castaniu, impletit in coada, care sta cu spatele la el.

Jago 1si cumpara o punga de arahide si o cola, apoi
porneste spre masa libera din dreptul fetei cu parul castaniu.
Nu e chinezoaica.

Citeste ultimul numar din China Daily. Ziarul e deschis la
paginile cu fotografii color ale craterului din Xi’an. Craterul
unde inainte se afla Mica Pagoda a Gastei Salbatice. Jago se
asaza. Tanara e la cinci picioare de el, cufundata in ziar; nici
macar nu ridica privirea.

Jago incepe sa descojeasca arahidele, luand cate o gura de
cola. Se uita tinta la ea. E frumoasa, pare o turista
americana. Are un rucsac de dimensiuni medii. A vazut
nenumarate fete ca ea oprindu-se la Juliaca, in drum spre
lacul Titicaca.

— Nu e politicos sa te holbezi, spune ea, fara sa-si ia
privirea din ziar.

— Am crezut ca nu observi, raspunde el in engleza, cu un
accent puternic.

— Ba am observat.

Insa nici acum nu ridica privirea.

— Pot sa ma asez la masa ta? N-am vorbit cu multa lume
in ultimele zile, si tara asta mi se pare muy loca®, ma-
ntelegi?

— Mie-mi spui, raspunde ea, ridicand capul si fixandu-1 cu
privirea.

E de departe cea mai frumoasa americanca — poate chiar
femeie — pe care a vazut-o vreodata.

— Ia loc, il invita ea.

Jago se ridica pe jumatate si se strecoara pe bancheta din
fata ei.

! In spaniola, in original: ,foarte ciudata”. (N.t.)
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— Vrei arahide?

— Nu, mersi.

— Inteligent.

— Ce anume?

— Sa nu accepti mancare de la un strain.

— Aveai de gand sa ma otravesti?

— Poate.

Ea zambeste si pare sa se fi razgandit, ca si cand Jago i-ar
fi lansat o provocare:

— La naiba, o sa risc.

Zambetul ei i1l intimideaza. De obicei, el e cel care trebuie
sa seduca femeia, lucru pe care l-a facut de zeci de ori, dar
de data asta americanca il cucereste pe el. Jago 1i intinde
punga, iar fata ia o mana de arahide si le pune pe masa, in
fata ei.

— De cata vreme esti aici? intreaba ea.

— In tren?

— Nu, in China.

— De vreo trei saptamani, minte el.

— Zau? Si eu tot de vreo trei saptamani.

A fost antrenat sa recunoasca un mincinos, iar americanca
minte. Interesant. Oare o fi una dintre ei?

— De unde esti? intreaba el.

— Din America.

— Nu mai spune. De unde din America?

— Din Omaha. Tu?

Jago 1si da seama ca nu minte, asa ca nu minte nici el.

— Din Peru, de langa lacul Titicaca.

Americanca ridica din sprancene si zambeste:

— N-am crezut niciodata ca locul ala exista cu adevarat,
dar apoi am vazut imaginile, spune ea, aratand spre ziar.

— Meteoritii.
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— Da. E un nume ciudat. Lacul Titi Caca, pronunta ea
separat, ca sa scoata in evidenta comicul denumirii. N-ati
gasit si voi ceva mai bun?

— Unii spun ca inseamna Piatra Pumei, iar altii, Varf de
Plumb, si multa lume considera ca e un loc mistic, plin de
energie. Americanii cred ca lacul a fost creat de extraterestri
si ca e vizitat de OZN-uri.

— Ca sa vezi, spune ea zambind. Omaha nu e deloc
mistica. Ba multa lume crede ca e un oras plicticos. Dar
avem fripturd buna. Si pe Warren Buffet®.

Jago rade. Presupune ca e o gluma. Nu stie cine e Warren
Buffet, dar are un nume caraghios, tipic american.

— Ciudat, nu? spunea ea, spargand o arahida.

— Ce?

— Eu sunt din Omaha, tu de langa lacul Titicaca, si
suntem intr-un tren care merge ia Xi'an. Meteoritii au lovit in
toate aceste trei locuri.

— Da, ciudat.

— Cum te cheama?

— Feo, raspunde el, aruncand o arahida in gura.

— Incantatd de cunostinti, Feo! Pe mine mad cheama
Sarah, se prezinta americanca, aruncand si ea o arahida in
gura. Spune-mi, mergi la Xi'an sa vezi craterul?

— Eu? Nu. Vreau doar sa vizitez orasul. Oricum, imi
inchipui ca guvernul chinez nu lasa pe nimeni sa se apropie
foarte mult de crater.

— Pot sa-ti mai pun o intrebare, Feo?

— Sigur.

— Iti place sa joci?

S-a dat in vileag. Jago nu stie daca e o miscare inteleapta.
Trebuie sa hotarasca daca se da si el in vileag sau nu.

52 Warren Buffet (n. 1930): miliardar american. (N.t.)
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— Nu chiar, raspunde el repede. Dar imi plac enigmele.

Sarah se lasa pe speteaza. Vocea ei se schimba, renuntand
la tonul de flirt.

— Mie nu. Imi place ca lucrurile sa fie limpezi. Urasc
incertitudinea. Si caut s-o elimin cat mai repede, s-o alung
din viata mea.

— Probabil e o buna strategie, numai s-o poti aplica.

Sarah zambeste si, cu toate ca Jago ar trebui sa fie
incordat si pregatit s-o omoare, zambetul ei 1l dezarmeaza.

— Deci te cheama Feo. Inseamna ceva?

— Inseamna ,urat”.

— Asa te-au botezat parintii tai?

— Numele meu adevarat e Jago, dar toata lumea imi
spune Feo.

— Dar nu esti urat, desi incerci sa fii.

— Multumesc, raspunde el fara sa-si poata stapani
zambetul, care 1i da la iveala diamantele de pe dinti.

In cele din urma hotaraste sa-i dea o firimitura. Daca o
inhata, vor sti amandoi. Nu-si da seama daca e o miscare
inteligenta, dar stie ca trebuie sa-ti asumi riscuri daca vrei
sa castigi Jocul Final. Dusmanii sunt la vedere. Nu si
prietenii. De ce sa nu profite de aceasta intalnire
intamplatoare ca sa-si dea seama in care dintre cele doua
categorii intra aceasta frumoasa americanca?

— i ia spune, Sarah din Omaha venita in China ca
turista, cat stai la Xi'an vrei sa facem o vizita impreuna la
Marea Pagoda a Gastei Salbatice?

Inainte ca ea sa-i poata raspunde, de afard vine o lumina
alba.

Trenul se zdruncina si franeaza. Becurile palpaie si se
sting. Din celalalt capat al vagonului-restaurant se aude un
zgomot puternic, asemanator cu vibratia unei coarde. O
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clipa, privirea lui Jago e atrasa de palpairea slaba a becului
rosu de sub una dintre mese. Se uita iarasi pe fereastra cand
lumina de afara se intensifica. Se ridica amandoi si se
apropie de geam. In departare, o mica patd luminoasa
brazdeaza cerul, de la est la vest. Pare o stea cazatoare, dar e
prea jos si are o traiectorie perfect dreapta. Sarah si Jago se
uita transfigurati la pata care accelereaza pe cerul intunecat.
In ultima clipa, Inainte si iasa din campul lor vizual, isi
schimba brusc directia cu 88 de grade si porneste spre sud,
disparand dupa orizont. Se retrag de la fereastra, iar luminile
se aprind si trenul o ia din loc. Ceilalti calatori din vagon
vorbesc animat, dar niciunul nu pare sa fi observat lumina
de afara.

Jago se ridica in picioare:

— Vino cu mine.

— Unde?

— Vino cu mine daca vrei sa ramai in viata.

— Despre ce vorbesti?

— Acum! 1i intinde el mana.

Sarah se ridica si il urmeaza, dar nu il ia de mana:

— Daca ti-as spune ca sunt Jucatorul din semintia 21, ai
intelege despre ce-i vorba?

— Ti-as spune ca sunt Jucatoarea semintiei 233.

— Armistitiu? Cel putin deocamdata?

— Da, deocamdata.

Se duc la masa unde a vazut Jago becul rosu. Acolo sta
cuplul chinez, care isi intrerupe conversatia si se uita la
straini cu un aer nedumerit. Jago si Sarah nu-i iau in
seama: el pune un genunchi pe podea, iar ea se apleaca si se
uita peste umarul lui. Sub masa, pe peretele vagonului, e
fixata o cutie metalica neagra, cu un led mic si palpaitor in
mijloc. Deasupra ledului se vede un caracter chinezesc: ¥. In
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coltul cutiei se afla un mic ecran digital. Pe el sunt afisate
urmatoarele litere: AA: AA: AQ. O secunda mai tarziu: AA:
AA: AP. In secunda urmatoare: AA: AA: AO.

— E ce cred eu ca e? intreaba Sarah, facand un pas in
spate.

— N-am de gand sa astept ca sa aflu, spune Jago.

— Nici eu.

— Hai sa-ti luam rucsacul.

Se intorc la masa lor, si Jago inhata rucsacul, apoi
pornesc spre capatul din spate al vagonului si deschid usa,
pasind in spatiul dintre vagoane.

Daca literele sunt secunde, mai au la dispozitie doar 11.

Sarah trage frana de urgenta.

Dar nu functioneaza.

Peisajul miscator de afara ii asteapta.

— Sari, 1i spune Jago, dandu-se la o parte.

Opt secunde.

Ea nu ezita, sare.

Jago inhata rucsacul - sperand ca-i va amortiza caderea —
apoi sare si el.

Contactul cu solul e dureros, dar a fost antrenat sa ignore
durerea. Se rostogoleste pe terasamentul de pietris, apoi pe
pamant. Ii intra iarba in gura si isi juleste fata si mainile. Nu
e sigur, dar pare sa-si fi dislocat umarul drept.

Trei secunde.

Se opreste din rostogolit.

Doua secunde.

Cativa iarzi mai incolo, Sarah deja s-a ridicat in picioare,
parand sa fi aterizat fara sa se raneasca.

— Al patit ceva? il intreaba ea.

O secunda.

Trenul a trecut de ei.
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— Nu, spune el, intrebandu-se daca Sarah 1si da seama ca
minte.

Zero secunde.

Sarah se ghemuieste langa el, asteptand ca trenul sa
explodeze.

Dar nu se intampla nimic.

Cerul e plin de stele.

Se uita amandoi in urma trenului.

Asteapta.

Jago ridica privirea si, spre vest, vede deasupra orizontului
constelatiile Leului si Capricornului.

— Poate am reactionat exagerat... incepe Sarah, dar, chiar
in clipa aceea, vagonul-restaurant se umple de o lumina
puternica si terestrele explodeaza.

Vagonul e azvarlit vreo 50 de picioare in aer, in mijlocul
unei valvatai portocalii. Forta exploziei se propaga in restul
trenului. Vagoanele din spate se izbesc unul de altul,
scartaind infiorator, si sar de pe linie, ingramadinctu-se unul
peste altul. Cele din fata nu se mai vad din pricina exploziei
si a Intunericului, dar Jago reuseste sa distinga luminile
locomotivei. Insd, in clipa urmatoare, o noua explozie, mai
mica, se produce in partea din fata a trenului, aruncand
locomotiva de pe sine si umpland noaptea cu scartaituri
metalice.

Dupa cateva momente de liniste, se aud tipetele.

— Mierda!®® spune Jago cu respiratia taiata.

— Cred ca va trebui sa ne obisnuim cu astfel de lucruri,
nu-i asa?

— Asa-i, spune Jago cu o grimasa.

— Ce-i?

— Umarul.

% In spaniola, in original: ,La dracu’!” (N.t.)
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— Lasa-ma sa vad.

Jago se intoarce spre Sarah, cu mana dreapta atarnand.

— Poti sa-ti misti degetele?

Poate.

— Incheietura?

Poate.

— Bine.

li apuca bratul cu ambele maini si il ridica un pic. Durerea
sageteaza umarul lui Jago — coborandu-i pe spate — dar nu
scoate niciun sunet. A indurat lucruri mult mai grave.

— E dislocat, spune ea. Dar nu cred ca e foarte grav.

— Nu crezi sau nu stii?

— Nu cred. Am mai pus un umar la loc o singura data.
Fratelui meu, spune ea calm.

— Poti sa mi-1 pui la loc?

— Sigur, Feo. Sunt Jucatoare, spune ea, incercand sa nu
dea impresia ca vrea sa se convinga pe sine. Pot sa fac o
multime de lucruri minunate, adauga ea, ridicandu-i bratul
inca o data. Dar o sa doara.

— Nu conteaza.

Sarah trage, rasuceste si impinge bratul, reusind sa-1 vare
la loc in incheietura. Jago inspira adanc printre dinti,
testandu-si bratul. Merge.

— Multumesc, Sarah.

Tipetele dinspre tren se intetesc.

— Si tu ai fi facut la fel pentru mine.

Jago zambeste. Dintr-odata, isi aminteste de oamenii care
au venit la parintii lui dupa ce meteoritul a lovit Juliaca.
Exista datorii care trebuie onorate.

— Nu, n-as fi facut la fel, spune el. Dar acum am sa fac.

Sarah se ridica In picioare si se uita spre ramasitele
trenului:
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— Trebuie sa plecam de aici. Inainte sa ajunga autoritatile,
inainte sa inceapa sa puna intrebari.

— Crezi ca bomba era pentru unul dintre noi? intreaba
Jago.

— Cu siguranta. E Jocul Final, spune ea, intinzandu-i o
mana. Ma cheama Sarah Alopay. Eu sunt cahokiana.

Jago 1i ia mana si simte ca se invioreaza, ca si cand ar fi
asteptat de mult sa i-o stranga. Dar sentimentul ca mana ei a
fost facuta pentru a lui il si sperie, intrucat stie ca aceste
sentimente pot fi periculoase, il pot face vulnerabil, mai ales
cand are de-a face cu o Jucatoare despre care banuieste ca e
foarte bine antrenata. Insad deocamdata isi permite sa
savureze aceasta bucurie.

— Eu sunt Jago Tlaloc, olmecul.

— Incantata de cunostinta, Jago Tlaloc! Multumesc ca mi-
ai salvat viata. Iti sunt datoare.

Jago ridica privirea spre cerul senin, amintindu-si pata
luminoasa de mai devreme, care a scurtcircuitat trenul
suficient timp cat sa vada ledul palpaitor al detonatorului.
Bineinteles, i1si va asuma meritul pentru salvarea lui Sarah -
e bine ca un Jucator sa-i fie indatorat — insa stie care este
adevarul: pata de pe cer a fost un avertisment. Un
avertisment de la Ei, pentru ca au vrut sa se asigure ca
supravietuiesc cu totii cel putin pana la Convocare.

— N-ai pentru ce, raspunde el.

Fara sa mai spuna nimic, Sarah arunca rucsacul in spate
si o ia la fuga prin intuneric, leganandu-si parul impletit in
coada. E rapida, puternica si gratioasa. Jago zambeste,
urmarind-o cu privirea.

Are o noua prietena.

Frumoasa Jucatoare a semintiei 233.

O noua prietena.
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Poate mai mult.
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43.98007, 18.179324*

* http://goo.gl/JxJIJVK
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Christopher Vanderkamp

CURSA AIR CHINA 9466, LOCUL 35E
PLECARE: SAN FRANCISCO
SOSIRE: BEIJING

Tatal lui Christopher e crescator de vite in preria de vest.
Un crescator de mare succes: la ultima numaratoare avea
peste 75.000 de capete.

Christopher si-a luat ramas-bun de la Sarah. Nu voia, dar
a facut-o. A ramas alaturi de familia ei si a urmarit-o cu
privirea pe iubita lui in timp ce trecea prin punctul de
control. A stat in aeroport pana a decolat avionul.

A lasat-o sa plece.

Dar nu e obisnuit sa renunte.

Si n-a fost niciodata nevoit sa renunte.

In liceu a fost mijlocasul de baza al echipei de fotbal
american.

E un atlet desavarsit. I s-a propus ca din toamna sa joace
pentru echipa Universitatii Nebraska. A acceptat, dar a
intrebat daca nu cumva bursa lui ar putea fi oferita altcuiva.
Cuiva care are nevoie de ea.

E foarte rapid in timpul meciurilor. Are aruncari decisive,
un brat ca un tun, picioare de armasar, inima de leu. E
superior fizic tuturor celor de-o seama cu el si aproape
tuturor celor pe care i-a intalnit.

Christopher e indragostit. O iubeste pe Sarah Alopay. O
Jucatoare in Jocul Final. In jurul lui, lumea vorbeste numai
despre meteorit si distrugerea liceului, despre morti si
disparitia lui Sarah, intrebandu-se ce inseamna toate astea.
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Dar nu stiu nimic, nu inteleg nimic, n-au nici cea mai vaga
idee despre ce s-a intamplat.

Insd Christopher stie. Desi crede in continuare ca e o
aiureala.

Are 18 ani. E liber. Are pasaport. A fost in Europa, America
de Sud si Asia. A mai calatorit pe cont propriu.

Christopher e un luptator. Fratele lui mai mic, John, are
sindromul Down. In scoala primara, copiii isi bateau joc de
el, dar Christopher s-a ocupat de ei si l-au lasat in pace pe
John.

Christopher e bogat.

Rapid.

Hotarat.

Puternic.

Si indragostit.

Christopher stie unde a plecat Sarah, ii stie numarul de
mobil si stie ce e Jocul Final.

Lui Christopher ii plac jocurile.

Si-a petrecut mare parte din viata castigand jocuri.

Crede ca poate castiga orice intrecere.

Isi d4 seama ca a mintit-o pe fata pe care o iubeste. Nu are
de gand sa stea cu mainile in san. Nu are de gand sa astepte.

La doua zile dupa ce pleaca Sarah, pleaca si el.

O va gasi.

O va ajuta.

Vor castiga.

Impreuna.
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Cutremurul a avut loc langa Huaxian, In provincia
Shaanxi (fosta Shensi) din China, la aproximativ 50 de mile
(80 km) est-nord-est de Xi’an, capitala provinciei Shaanxi.
Seismul a produs pagube pana in Taiyuan, -capitala
provinciei Shanxi (fosta Shansi), si pana la 270 de mile (430
km) nord-est de epicentru. A fost resimtit si in Liuyang din
provincia Hunan, la o departare de peste 500 de mile (800
km), producand peste tot numeroase alunecari de teren,
revarsari de nisip, tasari, fisurari si lichefieri ale solului. In
majoritatea oraselor afectate s-au prabusit atat zidurile de
aparare, cat si cele mai multe dintre case, iar in multe dintre
ele au aparut fisuri prin care a tasnit apa (adica s-au produs
revarsari de nisip si lichefieri ale solului). Gu si colectivul sau
de cercetatori sustin ca ,potrivit documentelor, numarul
victimelor in randul soldatilor si civililor s-a ridicat la
830.000, dar au existat nenumarate victime neconsemnate in
documente”. Cutremurul a afectat — partial sau integral —
noud provincii®®: Anhui, Gansu, Hebei, Hubei, Henan,
Hunan, Shaanxi, Shandong si Shanxi.

% http://g00.g1/TWBDOz
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Chiyoko Takeda

MAREA PAGODA A GASTEI SALBATICE, XI'AN, CHINA

Inainte sd cada meteoritul, erau doud Pagode ale Gastei
Salbatice.

Una mare si una mica.

Acum a ramas numai una.

Marea Pagoda a Gastei Salbatice.

Chiyoko o viziteaza in dimineata zilei de 20 iunie.

Sunt turisti din toata lumea, dar mai ales din China, care
e o tara uriasa din toate punctele de vedere. Si Japonia e o
tara aglomerata, dar in China, aglomeratia capata proportii
nebanuite. De cand a ajuns aici, Chiyoko are impresia ca pe
lumea asta nu mai exista nimic in afara de China. Nici
calotele polare, nici Empire State Building, nici Partenonul,
nici imensele paduri boreale, nici Mecca, nici Kremlinul, nici
piramidele, nici Templul de Aur, nici Angkor Wat, nici
Stonehenge.

Nici Jocul Final.

Doar China.

Chiyoko se asaza pe o banca. Marea Pagoda a Gastei
Salbatice e inconjurata de un parc superb. Chiyoko deschide
ghidul de calatorie si se uitd la poze. Inainte sa fie distrusa
de meteorit, Mica Pagoda a Gastei Salbatice avea curburi line
si varful rotunjit, ridicandu-se la o inaltime de 141 de
picioare. Fusese construita in 708 d.Hr. Si renovata
permanent de-a lungul secolelor, iar la cutremurul din 1556
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suferise daune care ramasesera nereparate pana la recenta ei
distrugere.

Marea Pagoda a Gastei Salbatice — sora ei ramasa Iin
picioare - are linii mai aspre si aduce cu o fortareata.
Dimensiunile varfului ei respecta o anumita proportie;
Chiyoko estimeaza ca fiecare etaj este de 0,8 ori mai mic
decat cel de sub el. Pagoda are o inaltime de 210 picioare. A
fost construita In 652 d.Hr. Si reparata in 704, iar
cutremurul din 1556 a avariat-o grav, facand-o sa se incline
cu 3,4 grade.

In mai putin de 48 de ore, se va strecura in Marea Pagoda
a Gastei Salbatice si va afla ce o asteapta inauntru.

Ce ii asteapta pe toti Jucatorii din Jocul Final.

Chiyoko priveste la multimea de turisti, rontaind biscuiti
de orez picanti dintr-o punguta alba de hartie. E convinsa ca
si alti Jucatori sunt acolo in clipa aceea, uitandu-se si €i la
multime. Printre chinezi sunt imprastiati multi straini si cu
totii 1i atrag atentia.

Mai ales cei tineri.

Baiatul african cu o acadea in mana.

Fata din sud-estul Asiei imbracata in haine imprimate cu
Hello Kitty®.

Fata cu pielea alba, par rosu ca focul si casti in forma de
capete de mort.

Baiatul indian cu aer meditativ si camasa azurie.

Fata din centrul Asiei care fumeaza o tigara subtire,
trecandu-si degetul peste ecranul iPhone-ului.

Fata blonda si indesata, in blugi stramti albi si sandale de
piele.

% Personaj japonez reprezentat sub forma unei pisici albe cu o funda roz.
(N.t.)
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Baiatul vanos, cu fata plina de semne si o cicatrice pe
obraz.

Desigur, nu sunt toti Jucatori, dar unii sigur sunt.

Chiyoko se ridica in picioare si porneste spre pagoda. Are
de gand sa ramana singura de-a lungul Jocului Final. Toate
aliantele pe care le va face vor fi temporare si oportuniste.
Prietenia i se pare o povara, asa ca de ce s-ar sinchisi sa-si
faca prieteni? Nu se va stradui nici sa-si faca dusmani,
pentru ca acestia sunt chiar mai enervanti decat prietenii.
Nu, planul ei este sa-i urmeze pe altii cat mai mult cu
putinta, folosindu-se de calitatile ei cele mai bune: tacerea,
discretia, simplitatea.

Cand ajunge la pagoda, e atat de discreta, incat gardienii
nici macar n-o vad, asa ca intra fara bilet.

Inauntru e mai racoare, iar sunetele sunt mai clare. Daca
n-ar fi atata lume, i-ar placea in pagoda. E foarte multa
galagie in China.

Putini inteleg importanta linistii la fel de bine ca Chiyoko.

Se apropie de trepte, fara sa faca un sunet.

Trebuie sa aleg intelept, isi spune in sinea ei. Trebuie sa
aleaga Jucatorul sau Jucatorii care par sa aiba cele mai
bune sanse. Apoi trebuie sa se tina dupa ei. Iar cand nu vor
fi atenti, va lua de la ei ce ii trebuie si va merge mai departe.

Urca etaj dupa etaj, iar in cele din urma ajunge In
incaperea din varful pagodei. Vede o mica usa de lemn, se
apropie de ea si o studiaza cu atentie. Pe ea sunt gravate
patru litere foarte mici: ROBO. E un mesaj codat foarte usor
de descifrat, dar care poate trece neobservat, caci e un
fragment dintr-un cuvant englezesc.

Insa Chiyoko il observa.

Chiyoko intelege.

Si ceilalti vor intelege, daca nu cumva au inteles deja.
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Se apropie de fereastra dinspre vest, privind orasul care se
intinde pana in zare. Vede craterul unde se inalta cealalta
pagoda.

Desi au trecut sase zile de la impact, ramasitele inca
fumega, vantul purtand spre sud coloanele de fum negru si
cenusiu.

Vede apropiindu-se de intrare un grup de calugari
imbracati in robe portocalii si rosii. Sunt tacuti, la fel ca ea.
Poate ca si ei si-au inchinat viata tacerii.

Se intreaba daca vor tipa atunci cand totul se va narui.

Chiyoko nu va tipa. Cand in lume se va dezlantui haosul,
va face ce face intotdeauna. Se va strecura neobservata.

95



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Christopher Vanderkamp

HOTELUL GARDEN, XI'AN, DISTRICTUL DAYAN, CHINA

Christopher se uita la Marea Pagoda a Gastei Salbatice.
Incd n-a vazut-o pe Sarah. Dar a tot cautat-o si stie ca e
undeva prin preajma. I-ar placea sa creada ca Sarah 1i poate
simti iubirea, dar e o idee caraghioasa. Trebuie sa-si pastreze
capul pe umeri, sa actioneze rational.

N-a traversat jumatate de lume, cautandu-si iubita
implicata intr-un presupus joc apocaliptic pus la cale de
extraterestri, numai ca sa se lase distras de idei ridicole de
indragostit.

Hotelul lui e peste drum de pagoda. Are un telescop si
doua binocluri montate pe trepiede, plus un aparat foto
DSLR cu obiectiv de 400 mm. Toate sunt indreptate spre
Marea Pagoda a Gastei Salbatice.

Priveste cu atentie.

Asteapta.

Viseaza s-o vada, s-o atinga, s-o sarute, sa-i simta mirosul.

Sa se uite in ochii ei, sa vada ca si ea 1l iubeste.

Priveste cu atentie.

Asteapta.

Si, In noaptea echinoctiului, se intampla.

Vede sapte oameni strecurandu-se in Marea Pagoda. Cei
mai multi sunt deghizati, camuflandu-si adevarata identitate.
Nu stie daca e si iubita lui printre ei. Sarah i-a spus ca sunt
12 Jucatori, deci ceilalti cinci trebuie sa fi intrat in templu
prin alta parte, sau poate ca pur si simplu nu i-a observat -
din camera lui are o perspectiva limitata.

Clic, clic, clic.
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Face fotografii.

Multe fotografii.

Insa reuseste sa surprindd doar chipul unuia dintre cei
sapte. E o fata cu pielea foarte bronzata. Poarta o salopeta
mulata si cateva esarfe, iar de sub baticul care ii acopera
capul ii ies suvite de par negru. Ochii i1i sunt de un verde
stralucitor.

E tentat sa intre si el in pagoda. Nu vrea sa recunoasca,
dar ii e frica. De ceilalti Jucatori. De Jocul Final. Si — nici lui
nu-i vine sa creada ce gandeste — de Fiintele din Ceruri. Dar
cel mai mult 1i e teama de cum ar reactiona Sarah - ce i-ar
spune, ce ar simti — daca l-ar vedea acolo.

Stie ca nu e momentul potrivit.

Nu inca.

Trebuie sa-si faca aparitia intr-un moment in care sa o
poata ajuta, sa-si poata dovedi priceperea si iubirea. Nu vrea
sa para ca da tarcoale pagodei, ca un fan impatimit al Jocul
Final — ar fi stanjenitor. Asa ca asteapta. O ora. Doua. Doua
si jumatate.

Nimic.

Asteapta.

Isi simte pleoapele grele. Tine barbia sprijinita in palma si
cotul pe genunchi. Nu se intampla nimic. Nu vede pe nimeni.

Nu se mai poate impotrivi somnului.

E treaz de 27 de ore.

In cele din urma adoarme.
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35.2980, 25.1632%

" http://goo.gl/H4PqPk
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Marcus Loxias Megalos

MAREA PAGODA A GASTEI SALBATICE, XI'AN, CHINA
@

Sus, sus, sus.

Marcus se uita la ceas.

Continua sa urce.

Ora 12:10 a.m.

A Intarziat.

Sus.

Cum de-a putut fi atat de prost?

Sus.

Ar fi trebuit sa se cazeze mai aproape, nu la un hotel din
centrul vechi al orasului.

Sus.

Nu atat de departe, incat sa fie nevoit sa ia taxiul.

Sus, mai sus.

Un taxi care s-a ciocnit de un alt taxi, care la randul lui a
intrat intr-un cuplu de pe trotuar care manca gogosi cu
kaki®®. Amandoi au murit pe loc. Iar soferul taxiului in care
se afla Marcus a coborat si le-a luat gogosile.

Sus.

Inima ii duduie in piept.

Tot mai sus.

% Fruct al unui arbore exotic, cu pulpa moale si dulce, avand aspectul
unei tomate. (N.t.)
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In cele din urma se opreste in fata unei usi scunde din
varful Marii Pagode a Gastei Salbatice. Pe usa e scrijelit
cuvantul ROBO. Oare sa fie atat de usor?

Asa se pare.

Nu l-a vazut nimeni sau, daca l-a vazut cineva, n-a strigat
nimeni dupa el. Poate ca gardienii au fost mituiti. Poate de
unul dintre Ei.

Urmeaza sa inceapa. Sau poate a ratat inceputul, pentru
ca — se uita iarasi la ceas — deja a intarziat 11 minute si inca
n-a ajuns.

Ce prostie din partea lui sa intarzie.

Marcus pune mana pe usa. Ceilalti Jucatori deja au ajuns.
Cu siguranta au ajuns. O Impinge.

Dincolo de usa e o scara ingusta de lemn. Marcus isi
scoate cutitul de bronz din teaca legata de gamba, sub cracul
pantalonului. Intra si inchide usa. E intuneric. Scara urca
un pic, apoi coteste.

Inima 1i bate si mai tare. Hainele 1i absorb transpiratia.

Marcus e fiul Knossosului®. Copil al Marii Zeite. Om liber.
Martor al Puterii Focului.

El este minoicul.

Strange plaselele cutitului impodobite cu pictograme
intelese doar de el si de cel care i-a fost maestru. Toti ceilalti
care le intelegeau sunt morti.

Treptele vechi ii scartaie sub talpi. Afara, vantul suiera
peste tiglele acoperisului, iar mirosul de fum de la crater se
strecoara In Marea Pagoda a Gastei Salbatice. Scara se
termina.

Marcus e la marginea unei camarute invaluite in intuneric.
li e imposibil sa distingd vreun detaliu. Nu simte nicio
miscare.

% Knossos: oras antic din Creta, intemeiat in Epoca Bronzului. (N.t.)
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Trage aer in piept.

— Alo?

Nimic.

— E cineva aici?

Nimic.

Baga mana in buzunar si scoate o bricheta Bic.

Clic, clic, clic.

Se aprinde o flacaruie.

Inima 1i sta in loc.

In celalalt capat al camerei, asezati unii peste altii ca niste
busteni, se afla Jucatorii. Fiecare e infasurat intr-un giulgiu
argintiu si legat la ochi cu o panza neagra. Desi e o caldura
inabusitoare, le ies aburi din gura, ca si cand ar fi iarna.

O capcana? se intreaba in sinea lui.

Face un pas sovaielnic in fata.

Reuseste sa distinga trasaturile a trei Jucatori. O fata din
Orientul Mijlociu — poate persana — cu piele fina si aramie,
par negru si des, nas coroiat si pometi inalti. Un baiat foarte
tanar, bronzat si cu obraji rotunzi, a carui fata e incremenita
intr-o grimasa. O fata inalta si pistruiata, cu par roscat si
scurt si cu buze atat de subtiri si palide, incat abia le poti
distinge — expresia ei sugereaza ca viseaza la curcubeie si
pisicute, nicidecum la sfarsitul lumii.

Face inca un pas in fata, atras de gramada de Jucatori ca
molia de flacara.

Ai intarziat.

E o voce din capul lui, care seamana cu vocea gandurilor
sale, numai ca nu este vocea gandurilor sale.

Marcus da sa spuna ca-i pare rau, dar, inainte ca vorbele
sa i se desprinda de pe buze, vocea se aude din nou.

Nu e de dorit, dar e acceptabil.

Vocea e placuta si grava, nici masculina, nici feminina.
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— Imi poti auzi...

Iti pot auzi gandurile.

— As prefera sa vorbesc.

Bine.

La fel au facut si ceilalti.

Cu exceptia unuia.

— De ce sunt infasurati asa?

Ca sa-i pot lua.

— Trebuie sa ma infasor si eu asa?

Marcus e nerabdator si nerabdarea 1i e sporita de
intarziere.

Da.

— Bine. Unde trebuie sa ma duc?

Aici.

— Aici?

Marcus nu vede nimic. Clipeste o data - e o clipire
obisnuita, de o fractiune de secunda - iar cand deschide
ochii, in fata lui pluteste un giulgiu argintiu. Pe partea
interioara distinge caractere spalacite desenate cu auriu,
verde si negru. Recunoaste cateva dintre ele - arabe,
chinezesti, minoice, grecesti, egiptene, aztece, sanscrite — dar
multe 1i sunt necunoscute. Probabil unele sunt in limbile
celorlalti Jucatori, iar altele in limba celui care ii vorbeste.

— Unde esti? intreaba el, luand giulgiu in mana.

Aici.

— Unde?

Panza e palpabila, dar e aproape imponderabila. Si e rece —
rece ca gheata.

Peste tot.

— Ce trebuie sa fac?

102



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Pune-l pe tine, Marcus Loxias Megalos. Timpul, asa
cum il intelegeti voi, este esential.

Marcus isi pune giulgiul in jurul umerilor si se simte ca si
cand ar fi pasit dintr-o sauna direct in Antarctica. E o
senzatie derutanta, care 1 secatuieste de vlaga. Maini
nevazute ii leaga o panza neagra la ochi si, imediat dupa
aceea, e cuprins de toropeala. E o toropeala atat de adanca,
incat nu-si mai simte corpul. Nu simte nici frig, nici caldura.
Nici durere, nici placere. Nici confort, nici disconfort. Pare ca
trupul lui a incetat sa existe.

Atentia 1i e acaparata de imaginea unui abis negru,
strapuns de puncte de lumina in toate culorile curcubeului.
Pe fundalul acestui vast peisaj cosmic se profileaza un corp
ceresc ciuruit de cratere, care se apropie rostogolindu-se
silentios, dar nu ajunge la el.

Marcus nu-si poate da seama cat de mare este.

Sau cat de mic.

Pur si simplu este.

Si se rostogoleste.

Apropiindu-se tot mai mult.
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»~Am zburat in jurul unui munte si am ajuns deasupra
unei vai. Sub noi se vedea o piramida uriasa. Ai fi zis ca e
rupta dintr-un basm. Era de un alb orbitor. Putea fi din
metal sau dintr-un tip special de roca. Era alba pe toate
laturile. Partea cea mai ciudata era varful piramidei: o
bucata mare dintr-un material asemanator cu pietrele
pretioase. Am fost profund impresionat de dimensiunile
acestei constructii.”

James Gaussman’’, pilot in Aviatia Statelor Unite,
martie 1945, undeva deasupra Chinei centrale

" http://go0.g1/nOXNKF
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Kepler 22b

MAREA PIRAMIDA ALBA, MUNTII QIN LIN, CHINA

Puteti sa priviti.

Jucatorii deschid ochii.

Sunt asezati in cerc, cu picioarele incrucisate si spatele
drept, cu mainile impreunate in poala. Legaturile de la ochi,
giulgiurile si frigul amortitor au disparut. Cei 12 isi pot
misca mainile, capul si trunchiul, dar incercarile de a se
ridica in picioare le sunt zadarnicite de paralizie.

Picioarele voastre nu au patit nimic. Le veti putea

Jolosi dupa ce termin.

Faptura care i-a dus acolo nu se vede nicaieri, dar vocea
sa este prezenta, parand sa vina simultan din spatele
tuturor.

Cativa Jucatori incearca sa vorbeasca, dar, la fel ca
picioarele, gurile lor sunt paralizate.

Se uita in jur. Sunt intr-o padure inconjurata de dealuri si
munti. Aerul e proaspat si racoros, pamantul, moale, iar
sunetele, estompate.

La nord de cercul Jucatorilor, la 754 de picioare distanta,
se Inalta o piramida uriasa, cu muchii perfecte. Nu pare sa
aiba nicio intrare sau vreo inscriptie. Nu se vede nicio
denivelare pe suprafata ei de culoarea mercurului — nicio
linie care sa sugereze ca ar fi facuta din piatra, niciun indiciu
despre tehnica de constructie. Baza piramidei are o latime de
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800 de picioare, inaltimea este cam tot atata, iar varful este
alb si scanteietor.

Se uita cu totii In jur. Fiecare ii vede pe ceilalti pentru
prima oara. Jucatori pe care ii vor urmari, vana, iubi si
trada, cu care vor lupta si pe care 1i vor omori. Isi intiparesc
totul in memorie: culoarea ochilor, tatuajele, semnele din
nastere, tunsorile, posturile, liniile mandibulelor, gropitele,
ticurile, tot. Fac evaluari si presupuneri.

Au fost antrenati pentru asta: sa-i recunoasca imediat pe
dusmani si slabiciunile lor.

Jucatorii sunt mai captivati de cei din jur decat de
piramida uriasa.

Ei sunt cei 12.

Suntem in Muntii Qin Lin. La sud-vest de orasul
cunoscut astazi sub numele de Xi’an. Aceasta este
Marea Piramida Alba. Mai mare decat piramida din
Giza. La fel ca neamul meu, a ramas multa vreme
ascunsa de privirile oamenilor.

Jucatorii Inceteaza sa se mai studieze si isi indreapta
atentia spre piramida. Pe suprafata ei stralucitoare apare
pentru mai putin de o secunda o usa neagra, prin care ies
plutind trei siluete infasurate in mantii. Doua dintre ele
raman langa piramida, ca niste garzi, iar cea de-a treia li se
alatura Jucatorilor intr-o clipa, ca si cand spatiul care separa
piramida de padure nici n-ar exista. Se opreste in spatele lui
Sarah Alopay, care 1si rasuceste gatul ca s-o poata vedea.

Poarta o mantie neagra, acoperita cu puncte luminoase —
ai zice ca e facuta din spatiu cosmic, presarat cu stele. La gat
1i atarna un disc impodobit cu pictograme.

Silueta e inalta — cel putin 7,5 picioare — si subtire. Are
umeri lati si maini lungi, iar in picioare poarta niste incaltari
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stralucitoare, ce par facute din acelasi material ca Marea
Piramida Alba. Labele ii sunt foarte lungi si foarte plate.

Are un cap lung si ingust, par lung, alb si lucios, piele
sidefie si ochii ingusti, complet negri. La fel ca vocea, fata nu
e nici masculina, nici feminina.

E limpede ca nu-i de pe lumea asta. Desi simt ca ar trebui
sa le fie teama, Jucatorii se simt in largul lor in prezenta
creaturii. Cu toate ca n-au vazut nimic asemanator in viata
lor, au un ciudat sentiment de familiaritate. Unii dintre ei
chiar o gasesc fermecatoare si frumoasa.

Sunt kepler 22b. Ati venit sa aflati despre Jocul
Final. Am sa va instruiesc. Uzantele spun ca mai intdai
trebuie sa va prezentati.

kepler 22b coboara privirea spre Sarah, care simte ca,
pentru moment, poate vorbi, dar nu stie ce sa spuna.

Numele. Numarul. Tribul.

Sarah inspira adanc si isi incetineste pulsul la 34 de batai
pe minut. E un puls periculos de mic. Dar nu vrea sa tradeze
nimic, stiind ca ceilalti ar putea recunoaste indicii fie si in
cele mai simple propozitii.

— Sunt Sarah Alopay din semintia 233. Sunt cahokiana.

Capacitatea de a vorbi se muta la dreapta ei, ca un obiect
invizibil.

— Jago Tlaloc. A 21-a semintie. Olmec.

Jago e calm si i pare bine ca sta alaturi de Sarah.

— Aisling Kopp, semintia 3, celta La Téne.

Aisling e roscata inalta si cu buze subtiri ale carei
trasaturi Marcus a reusit sa le distinga in grupul din pagoda.
Vorbeste concis si limpede.

— Numele meu e Hilal ibn Isa al-Salt, din semintia 144.
Sunt fratele vostru axumit.
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Hilal e o prezenta distinsa, princiara, cu voce catifelata si
piele foarte inchisa la culoare. Are ochi albastru-deschis si
dinti regulati, de wun alb stralucitor. Palmele 1ii sunt
impreunate elegant in poala. E inalt si puternic. E exact asa
cum trebuie sa fie un Jucator: amenintator si, In acelasi
timp, calm.

— Maccabee Adlai. Reprezint linia 8. Sunt nabatean.

Maccabee e masiv, dar nu urias. E imbracat foarte ingrijit,
cu un costum de lana si camasa de bumbac, fara cravata.
Unii Jucatori iau hainele lui elegante drept un semn de
slabiciune.

— Baitsakhan, striga un baiat cu obraji rotunzi si bronzati,
cu ochi caprui si scaparatori.

Apoi tace.

Spune si restul.

Baitsakhan clatina ferm din cap.

Trebuie.

kepler 22b insista fara sa para suparat, iar Baitsakhan
clatina iarasi din cap.

Un baiat incapatanat, isi spune Sarah in sinea ei. Probabil
genul care face probleme.

kepler 22b ridica o mana foarte subtire, cu sapte degete,
iar baiatul incepe sa tremure. Desi se opune din rasputeri,
Baitsakhan scuipa cuvintele:

— Semintia 13. Donghu.

Apoi se uita la kepler 22b cu un amestec de furie si
stupefactie.

Urmatorul Jucator e slab, are pieptul scobit si umeri
plapanzi, curbati in jurul trunchiului ca niste aripi. E foarte
incercanat, iar la coltul ochiului stang are tatuata o lacrima
rosie. Pe mijlocul capului, de la frunte la ceafa, are parul ras
pe o portiune de un inch, ca o creasta inversata. Jucatorii se
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uita la el si isi dau seama ca, de cand au deschis ochii, a tot
smucit usor capul.

Clipeste de vreo duzina de ori inainte sa baiguie:

— A-A-An  Liu. Trei-trei-trei-trei-trei sute saptezeci-
saptezeci-sapte-zeci-saptezeci si sapte. Shang.

Face o prima impresie foarte proasta. Un slabanog balbait
in mijlocul unor ucigasi foarte bine antrenati.

— Shari Chopra, spune cu glas calm si meditativ
urmatoarea Jucatoare — o fata frumoasa, cu pielea aramie.
55. Sunt harrapica.

— Numele meu e Marcus Loxias Megalos din semintia 5.
Feriti-va de mine, sunt razboinicul minoic.

E o lauda de sine prost jucata, la fel ca aiurelile pe care le
indruga un boxer la conferinta dinaintea unui meci. Ceilalti
Jucatori n-au nevoie de o asemenea fanfaronada. Cativa
chiar chicotesc pe infundate.

— Eu sunt Kala Mozami, spune cu un puternic accent
persan o fata subtire, cu ochi verzi ca jadul, acoperita cu un
frumos batic colorat in albastru si rosu.

Forta si increderea din glas contrasteaza puternic cu
infatisarea ei.

— Vin din semintia 89, frati si surori, continua Kala.
Stramosii mei se trag din stravechea si infloritoarea inima a
Sumerului.

Ii plac cuvintele, isi spune Jago in sinea lui. O poeta. Si
probabil o mincinoasa.

— Alice Ulapala. 34. Koori.

Are un placut accent australian. E masiva, musculoasa,
un pic durdulie. O luptatoare. O aruncatoare de greutati. O
halterofila. Are pielea intunecata, iar ochii si mai intunecati.
Capul 1i e incununat de o claie de par negru si cret, care
seamana cu un cuib de serpi.
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Deasupra ochiului drept are un semn din nastere deschis
la culoare, in forma de semiluna, al carei capat i se pierde in
par. Inainte sa vorbeascad urmatorul Jucator, scuipa fara
niciun scrupul pe jos, fara vreo intentie ofensatoare.

Dar persoana de langa ea — ultima persoana — nu vorbeste.

Chiyoko Takeda.

Toate privirile se indreapta spre tanara muta. Are pielea
palida ca fildesul, pometi inalti si rotunzi, buze groase, de un
rosu-aprins, si parul pana la umeri, cu un breton perfect
drept, care 1i ajunge pana la sprancene. Intruchipeaza perfect
stereotipul fetei japoneze cuminti, dar ochii ei sunt
indrazneti, hotarati si increzatori.

Chiyoko Takeda nu vorbeste. E din a doua semintie. O
semintie atat de straveche, incat nici nu i se mai stie
numele. Ii vom spune Mu.

kepler 22b ridica mana dreapta, o intinde in fata si desface
degetele. Din palma lui se ridica o holograma alba. E un cerc
perfect, cu diametrul de 8,25 inchi.

Un dangat puternic face sa vibreze piepturile celor 12
Jucatori si o raza subtire de lumina tasneste din varful
piramidei, marcand un punct de pe cerul intunecat.

kepler 22b incepe sa citeasca, iar cercul holografic incepe
sa se Invarta usor.

»Totul e aici. Toate cuvintele, numele, numerele,
locurile, distantele, culorile si datele. Toate literele,
simbolurile si pictogramele de pe toate paginile, de pe
toate inscriptiile si pergamentele. Toate proteinele si
moleculele, toti atomii, electronii si quarkurile”.

"' Quarkurile sunt particulele elementare din care se compun protonii si
neutronii. (N.t.)
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Fiecare respiratie. Fiecare viata. Fiecare moarte. Asa
este, asa a fost si asa va fi intotdeauna. Totul e aici.”

Dangatul le face din nou piepturile sa vibreze si raza
luminoasa din varful piramidei dispare.

»Voi sunteti cei doisprezece. Cu totii sunteti sortiti sa
muriti. Cu exceptia unuia. Cel care va castiga.”

kepler 22b isi ia privirea de la holograma si se uita la ei cu
atentie.

»Ca in toate jocurile, prima miscare este esentiala.”

kepler 22b se uita iarasi la holograma.

~Pentru a castiga, trebuie sa adunati trei chei, care
trebuie gasite intr-o anumita ordine. Cheia Pamantului.
Cheia Cerului. Cheia Soarelui. Toate sunt ascunse pe
Pamant.”

kepler 22b inhata cercul holografic si il arunca in aer ca pe
un disc Frisbee™. Holograma se opreste in mijlocul cercului
alcatuit din Jucatori si Incepe sa creasca, imprastiind
fascicule de lumina. Din ea se desprind douasprezece raze
subtiri, fiecare tintuind fruntea cate unui Jucator. Toti vad
cu ochii mintii acelasi lucru: Terra din spatiu.

»Acesta este Pamantul.”

Imaginea se schimba. Albastrul oceanelor se transforma in
cenusiu. Pe continente apar fasii negre si cicatrici rosii, iar
polii devin mai albi. Intinderile albastre, benzile de verdeata
si petele maro dispar rand pe rand. Culorile vii ale
Pamantului nu se mai vad decat din loc in loc, in cateva
puncte minuscule.

~Acesta va fi Pamantul dupa Eveniment. Evenimentul
se apropie si este parte din Jocul Final. Evenimentul va

" Disc din plastic, aruncat de la una la alta de doud sau mai multe
persoane, ca forma de recreere. (N.t.)
111



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

distruge tot. Castigatorul Jocului Final dobandeste
supravietuirea. Pentru el si pentru toti membrii
semintiei lui.”

kepler 22b face o pauza.

Imaginea Pamantului devastat dispare.

~Jocul Final este enigma vietii $i cauza mortii.
Contine originea tuturor lucrurilor si solutia prin care
poate fi evitat sfarsitul tuturor lucrurilor. Gasiti cheile
in ordinea stabilita. Aduceti-le la mine si veti castiga.
Dupa ce voi pleca, fiecare dintre voi va primi un indiciu.
Si Jocul Final va incepe. Regulile sunt simple. Gasiti
cheile in ordine si aduceti-le la mine. In rest, nu exista
reguli.”
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Bine ati venit!”

S http://goo.gl/fSY56u
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Toti jucatorii

UNDEVA IN MUNTII QIN LIN, CHINA
u»}

kepler 22b dispare odata cu cele doua garzi din fata
piramidei. Dar piramida ramane. Stralucitoare, impunatoare,
stranie. Usa reapare, dar nimeni nu stie incotro duce.

Jucatorii isi recapata controlul asupra membrelor. Simt
intepaturi in degetele de la maini si de la picioare, dar si in
cap. kepler 22b le-a facut ceva, le-a introdus informatii in
creier, iar acum au migrene. Toti sunt ametiti, dar stiu ca
trebuie sa-si revina repede. In clipa aceasta, orice intarziere
poate fi fatala.

Nu exista reguli.

Jago se uita in jur. Se afla intr-un mic luminis. In spatele
lui, la mica distanta, incepe o padure deasa, iar in directia
opusa se inalta piramida. Padurea i-ar putea oferi un bun
camuflaj. In schimb, piramida... Jago nici nu vrea si se
gandeasca la ce ar putea fi induntru sau unde ar putea duce
usa ei.

Sarah clipeste langa el, incercand sa-si revina. Prezenta ei
e ciudat de linistitoare — ceva familiar in mijlocul unei mari
coplesitoare de intrebari. Jago vede un obiect pe pamant,
aproape de rucsacul fetei. Discul de piatra cenusie care
atarna la gatul lui kepler 22b. Veti primi cu totii un indiciu.

Jago se repede spre el.

Chiyoko 1l vede pe olmec. E primul care actioneaza.
Impresionant.
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Chiyoko inca are muschii intepeniti si moi.

Isi alunga imediat amorteala si se repede si ea spre disc,
dar Jago e mai rapid. Degetele lui Chiyoko reusesc sa atinga
piatra rece inainte ca olmecul sa-1 inhate.

Jago sare In picioare, iar Sarah isi ia rucsacul in spate,
ridicandu-se si ea. Chiyoko baga mana in rucsacul ei si
scoate un colac de funie, apoi se asigura ca nu-i lipseste
nimic din el. Nu e intelept sa le dea de inteles celorlalti ca
Jago are un disc din Baian-Kara-Ula™, pentru ca nu va mai
putea sa i-1 fure ea. Incet, foarte incet, se apropie cu spatele
de padure.

Jago 1si ia privirea de la Chiyoko. Muta l-a vazut ridicand
discul, dar il lasa in pace. Inteligenta mutare. La momentul
acesta, e mai bine sa evite un conflict deschis. Dar Jago va
trebui sa fie atent la ea. Pune discul intr-un rucsac mic pe
care l-a cumparat din Xi'an si o ia pe Sarah de mana.

— Da-mi drumul, sopteste ea, cu muschii incordati.

Jago se apleaca spre urechea ei:

— Am discul lui kepler. Sa plecam de aici.

A avut noroc sa gaseasca discul, desi niciunul nu stie la ce
foloseste. Sarah si Jago au facut o alianta, acum au un
avantaj. Ar fi bine sa nu afle si ceilalti, isi spune Sarah In
sinea ei. Am putea deveni o tinta. Isi doreste ca Jago sa n-o fi
apucat de mana. Ii da mana la o parte si face un pas in
laturi, sperand ca nu s-au dat in vileag.

Dar Kala a observat schimbul lor de replici.

— Ce i-ai spus? intreaba ea, tinand in mana o sulita
scurta aurie, pe care o coboara usor, gata s-o arunce.

* Baian-Kara-Ula: lant muntos din China, unde au fost gasite discuri de
piatra cu pictograme, despre care se presupune ca ar fi de provenienta
extraterestra. (N.t.)
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Jago o priveste fix in ochi si 1i zambeste larg, dezvelindu-si
dintii impodobiti cu diamante si facand gropite in obrajii
ciuruiti de acnee:

— Vrei sa mori atat de curand, fetito?

Jago si Kala stau fata in fata, calmi, hotarati, increzatori in
fortele proprii. E prima dintre multele infruntari care vor
decide Jocul Final.

Unul cate unul, Jucatorii isi scot armele. Exact de asta se
temea Chiyoko si tocmai de aceea s-a retras. Paranoia
pluteste in aer. Chiyoko face inca un pas in spate, spre
adapostul padurii.

An 1ncepe sa tremure. Baga o mana in vesta pescareasca
acoperita cu mici buzunare si fermoare. Marcus observa.
Pumnalul sau e nerabdator sa verse sange. Daca slabanogul
ala agitat are un pistol sau alta arma cu raza lunga, va
trebui sa actioneze rapid.

— Ce faci? intreaba Marcus, aruncand cutitul dintr-o
mana in alta.

— P-p-p-p-pastile. Trebuie sa-mi iau p-p-p-pastilele.

Chiyoko dispare fara zgomot in intunericul padurii. Nimeni
n-o observa plecand.

Sarah se uita la ceas. E ora 3:13:46 a.m.

Daca Jago are discul, atunci plec cu el, hotaraste Sarah. Nu
doar ca-mi ofera un avantaj strategic, dar nici nu-s sigura ca
sunt pregatita pentru ce urmeaza. Poate ca Jago o sa ma ajute
sa raman tn viata.

Hilal paseste in fata si se opreste in mijlocul cercului.
Ridica bratele. Sunt goale. E unul dintre putinii care nu au
Scos nicio arma.

— Surori si frati din Jocul Final, haideti sa stam de vorba,
spune el cu glas bland. Avem multe de discutat. Noaptea
aceasta nu trebuie sa se incheie cu un macel.
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Baitsakhan chicoteste, amuzat de lasitatea lui Hilal, pe
care ceilalti nici macar nu-l iau in seama. Kala ramane cu
privirea atintita asupra lui Jago, fara sa coboare sulita.

Observand absenta lui Chiyoko, Shari striga cu accentul ei
indian:

— Unde e muta?

Alice se uita repede in jur:

— A sters-o. Desteapta fata.

Hilal are un aer posomorat si dezamagit. Stia ca va fi greu
sa faca pace, dar se astepta ca macar sa fie ascultat.

— Surori si frati, nu trebuie sa ne luptam. Nu inca. Ati
auzit ce-a spus fiinta. Nu exista reguli. Putem Ilucra
impreuna, pentru binele oamenilor si al celorlalte vietuitoare
de pe Pamant. Putem lucra impreuna cel putin pana vom fi
nevoiti sa luptam unul impotriva cel...

Dar e intrerupt de suierul unei funii cu un obiect metalic
in capat, care tasneste din umbra deasa a padurii. Funia il
ajunge pe Hilal si i se infasoara in jurul gatului. Axumitul
duce repede mainile la gat. Funia e smucita cu putere, iar
Hilal se rasuceste pe loc si cade la pamant, sufland din greu.

— Ce naiba a fost asta? intreaba Marcus, intorcandu-se
brusc.

Baitsakhan nu sta pe ganduri, se napusteste imediat fuga
in padure. Din intuneric tasneste inca o funie, de data asta
din alta parte, ca si cand ar fi lansata de altcineva. Funia se
indreapta spre Jago, dar olmecul se fereste; funia cade pe
pamant, dupa care e smucita inapoi in padure.

Se aude trosnetul unei crengi rupte, si printre frunze se
intrezaresc pielea palida si parul negru al lui Chiyoko.

— Muta aia nenorocita! striga Alice.

Privirile se intorc spre ea, dar in clipa urmatoare se aude
suierul unei sageti care vine din padurea intunecata si
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loveste coapsa dreapta a lui Maccabee. Nabateanul se clatina
si coboara privirea.

O sageata lunga i s-a infipt in picior si a iesit pe partea
cealalta, iar sangele deja 1ii siroieste pe pantalon. E mana lui
Baitsakhan, baiatul mongol, care ataca de la adapostul
padurii. Fara sa stea pe ganduri, Maccabee inhata sageata si
o smulge din picior. Il doare infiorator, dar nu scoate niciun
sunet. E furios. Cacatul cu ochi i-a stricat costumul
impecabil.

— La dracu’, eu plec de-aici! spune Kala, renuntand la
infruntarea cu Jago si luand-o la fuga spre piramida.

— Opriti nebunia asta! striga Hilal, care si-a desfacut
funia de la gat, recapatandu-si suflul. Nu trebuie sa fie asa!

Drept raspuns, o sageata se iInfige In pamant intre
picioarele axumitului, care in clipa urmatoare alearga si el in
padure.

— Lasa predica pentru alta data, spune Aisling, urmandu-
1 in padure.

Se aude inca un suierat. Condusa de instinct, mana lui
Sarah se intinde spre Jago si inhata sageata cu putin inainte
ca aceasta sa se infiga in capul olmecului.

Jago se uita la ea. Nu a mai vazut pe nimeni facand asa
ceva! Se uita la ea cu ochi mari, plini de recunostinta.

— Cum de ai...

— Trebuie sa plecam de aici, il intrerupe Sarah.

Nici ei nu-i vine sa creada ca a reusit. A exersat prinderea
sagetilor de nenumarate ori, taindu-se la mana, insa n-a
reusit niciodata. Nu pana in clipa asta.

Arunca sageata si il apuca pe Jago de mana:

— Sa mergem.

Se rasucesc pe calcaie si o iau la fuga.
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An Liu nu mai scotoceste prin buzunare dupa cutia cu
pastile. Sta in picioare, cu un aer semet, uitandu-se la cei
ramasi in luminis. Are un zambet sinistru.

Din padure tasneste inca o sageata, care i se infige in
piept. An coboara privirea cu un aer amuzat si scoate
sageata din vesta antiglont ascunsa sub cea de pescar. Apoi,
cu un gest degajat, arunca spre ceilalti Jucatori o sfera mica
si neagra, nu mai mare decat o nuca. Marcus, care e cel mai
aproape de el, e luat prin surprindere. Instinctul il face sa
intinda mana ca sa prinda bila. Dar, chiar inainte s-o inhate,
bila explodeaza.

E o explozie mult mai mare decat sugera dimensiunea
bombei. Jucatorii sunt aruncati in aer. Sarah nu mai aude
nimic si, cateva clipe, e haos. Intoarce capul si vede silueta
ca de zombi a lui Marcus. Ambele maini i-au fost smulse de
la umar, iar mandibula dislocata ii atarna moale de craniu.
Fata si trunchiul 1i sunt pline de sange, pe partea stanga a
capului are pielea zdrentuita, iar urechea i se mai tine doar
intr-o bucata de cartilaj.

Ceva cade rasucindu-se si aterizeaza la picioarele fetei. Un
deget. Indicand 167°49'25".

Lui Sarah i se pune un nod in stomac, amintindu-si de
meteorit, de absolvire si de despartirea de Christopher.

Isi aminteste de Reena, prietena ei cea mai buna.

Si de fratele ei, Tate.

S-a intamplat cu doar o saptamana in urma.

O saptamana.

Ar trebui sa fie cu familia ei, sa-si planga fratele pierdut,
stand in sufragerie, mancand, imbratisandu-se si tinandu-se
de mana.

In schimb, este aici.

Singura.
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Si joaca.

[i arunca o privire lui Jago.

Poate nu e singura.

Marcus cade in genunchi si se prabuseste pe burta.
Pentru Marcus Loxias Megalos, Jucatorul minoic al celei de-a
5-a semintii, Jocul Final a luat sfarsit.

An se rasuceste pe calcaie si dispare in padure, iar in
urma lui se aprinde un foc. A aruncat un dispozitiv
incendiar. Padurea incepe sa arda. Desi focul e la 59 de
picioare de ea, Sarah simte ca 1i parjoleste fata.

— Vino! striga Jago.

Apoi o ajuta sa se ridice si ies impleticindu-se din luminis.
Trebuie sa ajunga la piramida, sa intre pe usa aceea, cu toate
cd nu stiu unde duce. Insa nu pot risca si ramana in
padurea incendiata, wunde se ascund An, Chiyoko,
Baitsakhan si cine mai stie cine. Ajung la piramida si se
opresc in fata usii.

Suprafata ei lucioasa reflecta sclipirile focului si
intunericul padurii. Sarah intinde mana si In cadrul usii
incep sa se perinde imagini aurii. Unele sunt usor de
recunoscut: piramidele din Giza, Carahunge’, pietrele
geometrice de la Pumapunku’®, ziguratul din Tchogha
Zanbil”’.

In rest, sunt megaliti si semne, idoli si statui, numere si
forme pe care Sarah nu le recunoaste.

In spatele lor se aude o noua explozie.

— Cred ca ne intreaba unde vrem sa mergem, spune
Sarah.

Jago arunca o privire peste umar:

"5 Sit arheologic din sudul Armeniei. (N.t.)

" Complex arheologic din estul Boliviei. (N.t.)

" Complex arheologic din estul Iranului. (N.t.)
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— Oriunde, numai aici nu.
O ia de mana si pasesc impreuna prin portalul acela
ciudat, fara sa vada ca in spatele lor e Maccabee Adlai,
insangerat, furios si insetat de razbunare.
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Christopher Vanderkamp

HOTELUL GARDEN, XI'AN, DISTRICTUL DAYAN, CHINA

Christopher se trezeste tresarind. Nu-i vine sa creada ca I-
a furat somnul. Se uita la ceas: 3:13 a.m.

Poate ca totul s-a sfarsit deja. Poate ca Sarah si ceilalti au
terminat ce aveau de facut in pagoda si au plecat in alta
parte.

Isi inhata rucsacul in care are pasaportul, banii, cardurile
de credit, telefonul mobil, niste mancare, o lanterna de cap, o
pereche de chiloti, un ghid de conversatie chinez-englez si un
briceag cumparat de la magazinul de suvenire al Marii
Pagode. Pune in rucsac si unul dintre binocluri, apoi iese din
camera de hotel. Nu se sinchiseste de echipamentul de 5.000
de dolari pe care 1-a cumparat cu doar o zi inainte, desi stie
ca nu se va mai intoarce acolo.

Vrea sa intre in pagoda. Vrea sa afle daca Sarah mai e
acolo. Coboara cele cinci etaje si iese in noapte. Stalpii de
iluminat imprastie o stralucire portocalie deasupra orasului.
Pe strazi sunt foarte putine masini si niciun om. Se uita la
ceas.

3:18 a.m.

Fuge cat de repede poate — si e un excelent alergator — cu
rucsacul leganandu-i-se in spate. Pagoda e iluminata de
reflectoare puternice. Spera sa nu dea de paznici, dar daca ii
va iesi vreunul in cale, e pregatit sa faca ce trebuie, stiind in
sufletul sau ca o va face din dragoste. Trebuie sa intre in
pagoda. S-o gaseasca pe Sarah. S-o ajute sa castige.

Ajunge la intrare, se uita dupa paznici, dar nu vede
niciunul. E ciudat de pustiu. Orice s-ar fi intamplat acolo, a
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fost un eveniment ferit de ochii curiosilor. Inainte s
porneasca spre usa, asteapta cateva clipe, uitandu-se in jur
si In susul pagodei. Zareste ceva si ramane tintuit locului, cu
gura cascata.

O fata sare de la o fereastra a pagodei, aflata la o inaltime
de 200 de picioare. Cade in gol, cu cateva esarfe colorate
fluturand in jurul ei. Dupa cateva clipe isi desface bratele si
picioarele, iar esarfele se umila ca niste panze. Cade in
continuare cu viteza, dar pare sa incetineasca.

Christopher clatina din cap, nevenindu-i sa-si creada
ochilor.

Fata nu mai cade, nici gand.

Zboara.
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Kala Mozami

MAREA PAGODA A GASTEI SALBATICE, ETAJUL SASE,
XT'AN, CHINA

@®

Kala se materializeaza in podul Marii Pagode a Gastei
Salbatice, rostogolindu-se pe podelele aspre de lemn. A intrat
prin usa piramidei si a ajuns aici. Abia mai respira, dar e
usurata ca a scapat de ceilalti Jucatori.

Deocamdata, vrea sa ramana departe de ei.

Deocamdata, vrea sa se retraga undeva si sa decodeze
sirul aleatoriu de numere arabe si litere sumeriene pe care
kepler 22b i le-a imprimat in minte si pe care il simte ca pe o
nebunie subita si coplesitoare.

Se intreaba daca si ceilalti simt indiciile la fel de intens.
Spera ca da. Pentru ca e o experienta ciudata si tulburatoare
— o dezarmeaza si o dezorienteaza.

Nu vrea sa fie singura care se simte asa, cu un mesaj
indescifrabil gravat cu litere de foc in minte. Ar fi un mare
dezavantaj pentru ea. Si nu-i place deloc sa se afle intr-o
pozitie dezavantajoasa. Va face tot ce-i sta in putinta ca sa-si
revina. Cat mai curand. Acum.

Inciperea e asa cum si-o aminteste: veche, micd si
intunecata. Dar in colt nu mai sunt Jucatori stivuiti ca niste
covoare rulate, si nici nu se mai aude vocea fantomatica a lui
kepler 22b. Binecuvantati fie Annunaki’® pentru asta, isi

® Annunaki sunt un grup de zeitati mesopotamiene, asociate cu
fertilitatea si Lumea de Apoi. (N.t.)
124



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

spune in sinea ei. Nu vrea sa fie acolo cand va sosi un alt
Jucator si, fiindca nu stie cand se va intampla asta, isi
aduna fortele si coboara mica scara secreta care duce la
incaperea de la penultimul etaj al pagodei, incaperea ale
carei ferestre dau spre China, spre restul lumii.

Lumea care urmeaza sa se sfarseasca.

Lumea plina de oameni care urmeaza sa moara.

Kala ramane pe loc o clipa, strange in pumni capetele
esarfelor si face o mica pirueta, cautand cu privirea o
fereastra deschisa. Trebuie sa scape din pagoda. Isi scutura
trupul cu putere si din salopeta i se desprind doua plase cu
ochiuri mici, una care ii uneste bratele pe la spate si alta
intre picioare. Priveste in intunericul de afara. Inspira adanc
si se arunca pe fereastra.

Sare cu capul inainte. A facut calculul, stie de ce distanta
are nevoie. Stie ca sunt doar 200 de picioare pana la pamant.
E suficient. Esarfele falfaie o clipa si se lipesc de plase,
transformandu-se in doua mici aripi de panza. Kala nu cade,
ci pluteste pe curentii ascendenti. Zboara. Pret de o clipa, o
clipa prea scurta, se simte libera.

Binecuvantarsi.

Mesajul gravat in minte a disparut. Au disparut si ceilalti
Jucatori. A disparut si presiunea.

Dintr-odata.

Zboara.

Dar nu pentru mult timp.

Pentru ca se apropie pamantul.

Ridica umerii si capul, impingandu-si bazinul inainte. Kala
poarta un costum special. E conceput nu doar pentru zbor,
ci si pentru aterizare. Din cele doua plase se desfac cateva
parasute miniaturale, care 1i incetinesc coborarea. Apasa un
buton de pe inelul de panza de la degetul mijlociu si toata
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partea din fata a salopetei se umfila cu un suier puternic. Se
loveste dureros de pamant, dar nu pateste nimic. Pernele de
aer se dezumfla la fel de repede pe cat s-au umlilat si, ca
dupa toate cele 238 de salturi pe care le-a facut pana acum,
se ridica in picioare si o ia la fuga. Fuge de tot si fuge spre
tot.

Totul e nimic, 1si aminteste Kala vorbele lui kepler 22b. Ce o
fi insemnand asta? Felul in care o spusese fiinta o facuse sa
se simta mica si neinsemnatd. Era un sentiment care nu-i
placea. Dar Kala nu se poate gandi mult la asta, pentru ca,
in timp ce alearga, codul ii revine in minte ca o supernova.

Kala e atat de distrasa de cod, incat nici macar nu-l
observa pe tanarul care o urmareste.
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Fals.”

” http://goo0.g1/PWDfdL
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Christopher Vanderkamp

MAREA PAGODA A GASTEI SALBATICE, PARTER, XIAN,
CHINA

Christopher a ramas pe loc, urmarind-o pe fata cu
privirea. Costumul i s-a umflat ca un balon si, imediat dupa
ce a aterizat, a luat-o la fuga. Pare un semn de bun augur
faptul ca Jucatoarea zburatoare e chiar fata pe care a vazut-o
din camera lui de hotel. Cea cu pielea aramie, esarfe colorate
si ochi verzi.

[a ca pe un semn de bun augur si faptul ca nu l-a
observat.

Incearca sa-i prinda din urmd, isi spune in sinea lui,
alergand silentios in urma dJucatoarei. Probabil ca ceilalti
deja au plecat de la Convocare, iar ea e ultima care paraseste
pagoda. Trebuie sa-o urmaresc. E singura legatura cu iubita
mea.

Si o urmareste. Fara sa stie ca tanara dupa care fuge e, de
fapt, prima Jucatoare care paraseste Convocarea prin Marea
Pagoda a Gastei Salbatice. Si ca, daca ar mai fi asteptat
cateva minute, ar fi putut s-o vada pe Sarah Alopay,
Jucatoarea cahokiana a semintiei 233.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

MAREA PAGODA A GASTEI SALBATICE, ETAJUL SASE,
XI'AN, CHINA

i

Sarah si Jago ajung in incaperea din care, cu doar cateva
minute Inainte, si-a luat zborul sumeriana. E ora 3:29:54
a.m., iar Kala a sarit in urma cu exact 10 minute si 14
secunde. Insd Jago si Sarah n-au de unde si stie asta. lar
Sarah habar n-are ca iubitul ei e in apropiere. Daca s-ar
gandi la Christopher, si-ar inchipui ca e In siguranta in
Omaha, dand o mana de ajutor la curatarea zonei din jurul
liceului. Dar nu se gandeste la el, pentru ca l-a alungat din
minte.

Acea parte din viata ei s-a sfarsit.

A pasi orbeste printr-un portal extraterestru a fost o
experienta ciudata. Lui Sarah i s-a parut ca a fost o
teleportare magica, dar stie ca n-a fost deloc asa. Probabil la
fel au gandit si primii oameni cand au vazut focul. Portalul
nu e deloc magic, ci produsul stiintei. E o tehnologie foarte
avansata, o descoperire pe care oamenii inca n-au facut-o
sau pe care n-o vor face niciodata.

Timp de secole, aceasta superioritate a fost avantajul si
vraja Fiintelor din Ceruri. Masinariile, tehnologia si
capacitatile lor i-au facut sa para zei in ochii multor popoare
stravechi. Sarah stie ca, daca ar vrea, Ei ar putea face la fel si
cu noi, cei de-acum. Sa ne uluiasca, sa ne intimideze, sa ne
subjuge. Toti Jucatorii stiu ca oamenii sunt o simpla
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distractie pentru Fiintele din Ceruri. Desi au construit
reactoare nucleare si statii spatiale, desi au decodat genomul
uman si au facut mari progrese in geotehnica®, oamenii au
ramas pentru ei un biet amuzament, niste gandaci care se
infurie din nimic, se omoara intre ei din te miri ce si se uita
prea mult in oglinda.

Dar niste gandaci care, din nu se stie ce motiv, i
intereseaza pe zei.

— Il mai ai? intreaba Sarah, simtind ci i se invarte capul.

— Da, spune Jago, facand semn spre rucsacul lui.

E ametit, il doare capul si gafaie. Unda de soc a exploziei 1-
a afectat.

— Te simti bine?

— Da, mormaie el, indreptandu-se de spate.

— Trebuie sa plecam. Nu suntem in siguranta aici.

— Nu mai spune.

Jago se intoarce spre usa care duce la scara si, chiar in
clipa aceea, Maccabee se materializeaza in spatele lui. Sarah
vede cum se intampla: Maccabee pare sa iasa dintr-o perdea
de cerneala neagra, suspendata in aer.

Nabateanul nu pare sa fi fost afectat de explozie sau de
teleportare. Se repede la Jago si il strange de gat. Primul
lucru la care se gandeste Sarah e discul. Desi nu stie cum si
de ce, e sigura ca discul ii va oferi — le va oferi amandurora —
un mare avantaj in Jocul Final.

Sarah ridica pumnul sa-1 izbeasca pe nabatean in ceafa,
iar Jago il loveste cu calcaiul in fluierul piciorului. Maccabee
urla si se apleaca de mijloc, imbrancindu-1 pe Jago la podea,
iar Sarah rateaza lovitura care ar fi putut sa-i crape teasta
nabateanului.

% Stiinta care studiaza caracteristicile chimice, fizice si mecanice ale
terenurilor, precum si comportarea lor sub actiunea constructiilor. (N.t.)
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Jago nu reuseste sa scape din stransoarea nabateanului,
dar loveste orbeste cu degetul mare in spate, sperand ca va
nimeri urechea lui Maccabee. In cele din urma, degetul isi
atinge tinta, iar cand si-1 retrage, Jago aude poc, ca atunci
cand scoti dopul de la o sticla veche.

Maccabee ii da drumul si scoate un urlet. Se tine de
ureche cu o mana, iar pe cealalta o agita frenetic prin aer.
Mai intai o sageata in coapsa, iar acum o lovitura murdara
de la acest olmec hidos. Maccabee nu e obisnuit cu atata
durere, cu atata umilinta. Si asta il infurie.

Inainte ca nabateanul sa-si revind, Sarah se strecoara in
spatele lui si 1i da un picior In coapsa, chiar langa rana,
doborandu-l1.

Sarah si Jago au drum liber spre scara care duce la parter,
afara din aceasta gura de deversare a Jucatorilor, din acest
furnicar de ucigasi. Sarah se intreaba daca au timp sa-1
omoare pe Maccabee si daca are vreun sens.

Dar Jago nu are aceleasi dubii. Tine cutitul in mana si e
pregatit sa-i taie gatul lui Maccabee.

— Ai grija! striga Sarah, vazand ca se materializeaza si
Aisling Kopp.

Parul roscat al lui Aisling e ravasit, iar fata ii e acoperita
cu funingine de la incendiu. Dupa ce An a dat foc padurii, a
fost nevoita sa iasa de la adapostul copacilor si sa porneasca
spre piramida. E inspaimantata si se simte incoltita, asa ca
nu pune nicio intrebare, ci pur si simplu ridica arbaleta si
trage.

Avertizat de Sarah, Jago se arunca intr-o parte, iar sageata
ii trece pe deasupra capului.

In cadere, isi intoarce cutitul si, apucandu-l1 de lama
calita, il azvarle spre Aisling. Dar roscata da drumul arbaletei
si 1si impreuneaza brusc palmele, prinzand cutitul in aer.
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Zambeste. E mandra ca a reusit sa pareze lovitura — bunicul
i-a fost un bun profesor.

Jago si Sarah se rasucesc pe calcaie si pornesc spre trepte.
Cutitul lui Jago le zboara pe deasupra capetelor, infigandu-se
In perete.

In cateva secunde ajung in inciperea spatioasa din varful
pagodei. Jago da sa fuga mai departe, dar Sarah face un pas
intr-o parte si il apuca de brat. Aratd in sus, la grinzi. Intre
ele si marginea de jos a acoperisului e un picior distanta.

Jago Incuviinteaza. Intelege. Sar amandoi odata, inhata
grinzile aspre si se cocoata deasupra lor. Se privesc, tinandu-
si respiratia si domolindu-si bataile inimii.

Aisling da buzna in camera si fuge spre scara care duce la
etajul de jos. Dar, chiar inainte sa iasa pe usa, se opreste.
Simte ceva In aer si ciuleste urechea spre spatiul dintre
grinzi si acoperis. Se rasuceste spre ei, si pentru o clipa
Sarah se intreaba ce motiv au sa se ascunda. Celta e
singurd, iar ei sunt doi. Ar putea s-o elimine imediat. Ii
arunca o privire lui Jago, iar de pe scara se aude racnetul lui
Maccabee:

— Va omor pe toti, nenorocitilor!

Fara sa mai stea pe ganduri, Aisling se rasuceste pe
calcaie si fuge. Maccabee coboara treptele impleticindu-se si
da buzna in incapere, gemand si mormaind. Nu arata deloc
bine: in afara de Marcus, care s-a prapadit, Maccabee a avut
cel mai mult de suferit in timpul Convocarii.

Nabateanul paseste in mijlocul incaperii si se uita de jur
imprejur, fara sa arunce vreo privire deasupra capului.
Mintea ii e Incetosata de rani, de inceputul naprasnic al
Jocului Final si de indiciul care i-a fost implantat in creier.
Se invarte prin camera 22 de secunde — doar 12 batai de
inima in pieptul lui Sarah - dupa care se aude
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materializandu-se inca un Jucator in camera de deasupra.
Maccabee scuipa pe podea si coboara pe scari.

Jago si Sarah asteapta alte trei minute. Ultimul Jucator
teleportat, oricine ar fi fost el, nu se arata, asa ca olmecul si
cahokiana ating fara zgomot podeaua, se apropie de scara si
coboara.

— Pacat ca n-am reusit sa eliminam nici macar unul, se
plange Jago pe trepte, frecandu-si vanataile lasate pe gat de
mainile lui Maccabee.

— O sa avem si alte ocazii, spune Sarah.

li e limpede ca fac o echipd buni, dar nu stie daci e
tocmai intelept sa aiba coechipieri in Jocul Final. $i totusi,
Jago a reusit sa-i castige increderea. A ajutat-o si, lucru cel
mai important, i-a fost loial. Stie ca o place. Se intreaba daca
se poate folosi de asta. Daca vrea sa faca asta.

— Data viitoare cand il vad pe nabatean... incepe Jago, dar
se opreste.

Coboara etaj dupa etaj, iar cand ajung la parter, se asigura
ca nu e nimeni afara, ies din Marea Pagoda si pornesc spre
strada, mergand prin locurile mai intunecate. Sarah habar n-
are ca, 30 de minute mai inainte, a fost acolo si baiatul din
Omaha pe care inca il iubeste.

Si nici Sarah, nici Jago nu stiu ca An Liu, ciudatul
fabricant de bombe, ultimul care s-a teleportat, ii urmareste
de la o fereastra a Marii Pagode.

li urmareste si tine indreptat spre ei un obiect metalic
lung.

O tijja.

O antena.

Un microfon.

O chestie clipeste foarte, clipeste dar foarte -clipeste
vicleana.
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Chiyoko Takeda

MAREA PIRAMIDA ALBA, MUNTII QIN LIN, CHINA

Chiyoko Takeda se furiseaza prin padure. L-a urmarit cu
zambetul pe buze pe An Liu punand capat Convocarii. I se
pare o miscare nemaipomenita. Cu adevarat extraordinara.

Moartea si mutilarea sunt foarte eficiente cand trebuie sa
tulburi mintile celorlalti si sa-ti ascunzi adevaratele intentii.

Chiyoko se tine dupa olmec si cahokiana, care au pornit
spre piramida. E in dreapta lor, spre est, urmandu-i silentios.
Si nabateanul a luat-o spre piramida, dar olmecul si
cahokiana nu l-au vazut.

Chiyoko l-a vazut. A vazut-o si pe sumeriana disparand in
piramida mistica. A vazut cum s-a topit in portalul de
culoarea mercurului.

Marea Piramida Alba e un monument plin de semnificatii
pentru Chiyoko Takeda, Jucatoarea muta a celei de-a 2-a
semintii — stravechea Mu.

E o onoare si numai sa se uite la ea. E un reper trainic in
timp si spatiu. Chiyoko stie ca, in vremurile de demult,
piramidele erau locuri de ancorare pentru Pastratorii Jocului
— ancore pentru navele si portalurile lor, pentru sursele lor
de energie — si ca intr-o buna zi, dupa ce totul va pieri si va
renaste, ar putea redeveni ce-au fost. Constructiile
tetraedrice sau ramasitele lor din China, Egipt, Sumer,
Europa, India si din cele doua Americi. Cele mai multe dintre
ele au cazut in ruina sau au disparut sub mormane de
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pamant si vegetatie. Sau au fost profanate de ignoranta
specie umana, care nu merita sa supravietuiasca dupa ce va
sa vina. Unele — precum aceasta piramida ancestrala — nici n-
au fost descoperite inca. Dar niciuna nu e ca aceasta.

Marea Piramida Alba n-a fost pangarita de mainile si
mintile oamenilor. N-a fost tocita de vant si ploi, nici roasa de
radacini si pamant, nici fisurata de cutremure sau de
eruptiile vulcanilor.

E o piramida speciala.

Daca ar putea, ar ramane sa se uite la ea o saptamana,
doua, trei. Sa-i admire proportiile. Sa-i masoare laturile. Sa
gaseasca semnele de pe ea si sa le descifreze. Dar nu poate
face nimic din toate astea.

Jocul a inceput.

Si a pornit In urmarire.

Pe fiecare umar are cate un hojo — o funie cu greutate
metalica la capat. Folosirea lor a fost o diversiune, la fel ca
explozia lui An. Desigur, n-a fost o manevra la fel de eficienta,
dar i-a permis sa-si atinga scopul. Cu ajutorul celei de-a
doua funii a reusit sa lanseze sageata minuscula prevazuta
cu dispozitiv de urmarire, care s-a infipt in gatul lui Jago
Tlaloc. Sageata care i-a bazait pe la ureche ca un tantar.

Jago Tlaloc, olmecul. E limpede ca s-a aliat cu Sarah
Alopay, cahokiana. Jucatorii triburilor stravechi ale celor
doud Americi. i urmaireste apropiindu-se de piramida.
Chiyoko e suficient de aproape cat sa le auda vocile, dar nu
sa le si distinga vorbele. Maccabee merge schiopatand la
mica distanta in urma lor. Sarah si Jago tot nu l-au observat.
In spatele nabateanului vine Aisling Kopp. Care va prinde pe
care, cine va lupta cu cine, care va muri?

Olmecul o conduce pe cahokiana prin portal si dispar
dintr-odata, ca-ntr-un numar de magie. Chiyoko da sa se
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apropie, sperand s-o ia Inaintea lui Maccabee, dar
nabateanul e chiar acolo. Chiyoko stie un lucru pe care
ceilalti nu-1 stiu - ca olmecul are discul. In semintia Mu,
discurile sunt venerate ca niste simboluri sacre si
misterioase. Chiyoko l-a recunoscut imediat: e un disc
Baian-Kara-Ula. Unul dintre cele cazute din cer in timpuri
stravechi. Discuri cu informatii, indicii si coordonate.

Trebuie sa urmareasca discul. Daca un Jucator pune
mana pe disc, se va tine dupa el. Va continua sa urmareasca
discul pana se va ivi prilejul sa-1 fure. Stie ca o va conduce la
Cheia Pamantului.

Si stie ca e singura care stie.

Pentru ca acesta este indiciul pe care kepler 22b i l-a lasat
in minte. Un mesaj foarte simplu: Ca reprezentanta a
semintiei Mu, numai tu intelegi unde duce discul.

Chiyoko il vede pe Maccabee apropiindu-se de portal -
paseste prin el si dispare. Aisling e la mai putin de un minut
in urma lui. Niciunul dintre ei n-a observat-o pe Chiyoko. Va
intra si ea prin portal dupa celta. Chiyoko asteapta. Se
gandeste ca nu va mai ramane la Convocare decat un minut.
Un singur minut alaturi de minunata piramida stralucitoare.
Face o plecaciune, isi exprima respectul si admiratia, ramane
nemiscata o clipa, multumindu-i ca exista.

Un zbarnait discret si indepartat face ca aerul sa-i vibreze
pe timpan, smulgand-o din reverie. Se arunca instinctiv la
pamant si o sageata spinteca aerul chiar in locul unde cu o
clipa inainte se afla inima ei. Se pare ca unul dintre ei a
observat-o.

Baiatul.

Baitsakhan.

Chiyoko estimeaza ca sunt sapte pasi mari de la marginea
padurii pana la portal. Nu va risca sa fie ranita ca sa ajunga
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acolo. Stie ca trebuie s-o ia din loc, altminteri baiatul o va
omori. Se taraste pe pamant si o noua sageata se infige
alaturi, dar e o lovitura disperata. Baiatul n-o mai vede.

Ajunge la un copac gros si se ridica, ascunzandu-se in
spatele lui. Reconstituie in minte traiectoriile sagetilor si
identifica locul de wunde au fost trase, vazandu-l pe
Baitsakhan ghemuit dupa niste tufisuri.

E la 90 de picioare distanta.

Il poate nimeri.

Scoate din haina cinci shurikenuri din titan, cu muchiile
ascutite ca briciul, tinandu-le ca pe niste carti de joc intre
degetele sale agile. Arunca unul in aer si il prinde cu cealalta
mana.

Nu e nerabdatoare. Pentru ea, crima a fost intotdeauna
consecinta oportunitatii si a necesitatii. Nu pretuieste viata,
dar nici nu i se pare ca a omori pe cineva e un fleac. Suntem
oameni Si avem o singura viata, care trebuie respectata. A
lua viata cuiva trebuie sa fie intotdeauna o decizie bine
cumpanita.

Coboara panta in liniste, indepartandu-se de piramida.
Deschide ochii cat mai larg, in ciuda flacarilor aprinse de
explozie. Se opreste langa un arbore cazut, isi infige piciorul
stang In pamant si arunca steaua cu muchii ascutite.

Baitsakhan aproape ca e luat prin surprindere.

Aproape.

Se arunca la pamant in ultima clipa, iar shurikenul isi
rateaza tinta, infigandu-se in trunchiul unui copac.

Chiyoko trage aer in piept.

Ramane nemiscata.

Asteapta.

O zareste pe Aisling Kopp trecand prin portal.
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Baitsakhan se ridica in picioare, tradandu-si pozitia. Pune
o sageata in arc si o cauta disperat cu privirea.

Prostule.

Chiyoko arunca o stea, care il loveste in umar, afundandu-
se cu totul in carne.

Baiatul scoate un tipat.

Jucatoarea Mu 1si schimba pozitia, asezandu-se pe poteca
spre portalul din piramida. Arunca inca un shuriken, de
data asta spre fruntea baiatului, cele sase colturi ale stelei
rasucindu-se in aer precum discul unui gater silentios. Dar,
chiar inainte sa-si atinga tinta, isi schimba brusc directia din
pricina unei rafale de vant, stergand craniul lui Baitsakhan
si retezandu-i doar o bucata de scalp.

Baiatul scoate inca un tipat, provocand-o la lupta pe
Chiyoko, dupa care trage o sageata disperata in noapte.

Rafala de vant se potoleste. Chiyoko inspira adanc, apoi se
intoarce spre piramida, face o tumba in fata, peste un
bolovan mare, iar cand e cu capul in jos, arunca stelele pe
care le mai are in mana spre pustiul enervant cu un singur
nume - Baitsakhan, donghul din semintia 13. Aterizeaza
perfect in picioare si o ia la fuga spre usa mistica, fara sa
vada daca si-a atins tinta.

Dar nu-i pasa. Baiatul e prea nesabuit ca sa reziste multa
vreme In joc. Daca ea n-a reusit sa-1 omoare, sigur il va
omori altcineva.

Chiyoko se teleporteaza in camera secreta unde s-au
strans initial toti Jucatorii. Spre deosebire de ceilalti, nu e
deloc dezorientata. Se strecoara pana la usa, apoi coboara
tiptil scara veche care duce in camera principala de la
ultimul etaj. Chiar cand intra, o vede pe Aisling iesind.
Chiyoko asteapta o clipa, apoi se lipeste de perete si merge pe
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langa el ca o stafie. Nu-i vede pe cei doi Jucatori ascunsi
deasupra barnelor, si nici ei n-o vad pe ea.
Si astfel se face nevazuta.

140



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Hilal ibn Isa al-Salt

SATUL HSU, MUNTII QIN LIN, CHINA

Hilal ibn Isa al-Salt are maini frumoase.

Oricate ziduri a escaladat, oricate cutite a aruncat, oricate
macete a manuit, oricati bolovani a carat, oricate oase si-a
rupt, oricate fire electrice ar fi lipit cu cositor, de oricate ori a
stat In mani, oricate pagini a rasfoit, oricate flotari si
tractiuni a facut, oricate arme a curatat, intotdeauna a avut
grija de mainile lui frumoase.

Ulei de nuca de cocos.

Tinctura de rozmarin.

Grasime proaspata de la un miel de lapte, luata direct de
la abator.

O pila cu maner de fildes.

Unghiile lui sunt perfect rotunde, de culoare alba, scoase
in evidenta de pielea neagra si catifelata. Are cuticule moi, iar
bataturile nu i se vad.

Nu trece prin portalul Marii Piramide Albe, ci alege s-o ia
prin padure. La inceput merge repede, sa nu fie prins din
urma de fum si foc sau de ceilalti Jucatori. Cu totii sunt
niste nebuni care n-au vrut sa-1 asculte, nu i-au acordat nici
macar cinci minute Inainte sa inceapa sa se omoare intre ei.
Hilal ofteaza.

Dupa ce lasa piramida mult in urma, padurea e linistita si
tacuta. Ii devine familiara, la fel ca toate padurile, caci a
petrecut mult timp printre arbori. Nu-1 intalneste pe niciunul
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dintre jucatorii care au luat-o si ei prin padure, iar dupa 12
ore de mers ajunge la un catun care nu apare pe harta lui.
Cateva colibe de lemne la o rascruce de drumuri de pamant,
printre care se vad o vaca si cateva gaini.

Se opreste in mijlocul rascrucii. Nu iese nimeni din colibe,
dar din cosurile improvizate se ridica fum si se simte miros
de mancare.

In cele din urma, dintr-o coliba iese o fata, desi tatal ei ii
cere sa ramana inauntru. Se apropie curioasa de drum. E
prima oara cand vede un om cu piele neagra. Ochii ei de un
albastru-deschis — un dar de la stramosii ei indepartati -
sunt tulburatori.

Ar putea fi o extraterestra.

Fata — are sapte sau opt ani — se opreste in fata lui Hilal.

La gat 1i atarna o cruciulita de argint cu snur rosu.

Hilal intinde mainile spre ea, facand palmele caus. Fata se
uita in caus. Nu vede nimic. Axumitul isi da seama ca ea 1i
admira pielea fina si ca e surprinsa de culoarea mai deschisa
a palmelor lui. Fata observa si mica cicatrice din podul
palmei drepte. Face ochii mari si se ridica pe varfuri.

Cicatricea are forma de cruce si e singurul cusur al pielii
lui altminteri impecabile.

— Vin in pace, sora, spune el in engleza.

Copila n-a mai auzit niciodata asemenea sunete, dar vocea
lui e atat de blanda, incat buzele ei subtiri se arcuiesc intr-
un zambet.

Dar zambetul dispare imediat, caci din spatele lui Hilal se
aude zgomot de pasi.

Fata da din maini ca si cand ar vrea sa alunge un spirit
malefic si se retrage cativa pasi.

Hilal sta nemiscat.

N-are nevoie sa se uite in spate ca sa stie ce se apropie.
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Inchide ochii. Ascultd. E un barbat. Cu picioarele goale.
Incearca — fard succes — sa alerge silentios. Are mainile
ridicate. In mana tine un fel de batd. Are respiratia
Intretaiata si agitata.

In ultima clipa face un pas spre dreapta si un topor
spinteca aerul la cativa milimetri de umarul lui. Lama
ascutita se infige in pamant, iar Hilal intinde mana calm, il
apuca pe atacator de degetul mare de la mana dreapta si i-1
da pe spate, facandu-1 sa scape toporul din mana. Axumitul
ii rasuceste degetul intr-un arc larg, iar barbatul e nevoit sa-1
urmeze.

Hilal se incrunta usor. Omul acela ar fi trebuit sa fie mai
precaut. Axumitul pune un genunchi in pamant, fara sa-i
dea drumul la deget, si il tranteste pe spate, taindu-i
respiratia.

Atacatorul incearca sa-l1 loveasca cu pumnul stang, dar
Hilal se fereste si ridica mana, aratand inca o data crucea
din palma acestor crestini alungati in inima padurii.

— Vin in pace, repeta el in engleza. La fel ca fratele nostru
Hristos pe vremuri.

Barbatul se linisteste o clipa, incruntandu-se cu un aer
confuz, apoi incearca din nou sa loveasca. Violenia,
intotdeauna violenta e prima reactie. Hilal clatina
dezaprobator din cap si i loveste cu pumnul in gat,
paralizandu-l temporar. Apoi da drumul degetului, iar
barbatul ramane intins la pamant ca o papusa de carpa.

Hilal se ridica si se adreseaza intregului catun, de data
asta intr-o chineza acceptabila:

— Sunt un calator infometat din alta lume. Ajutati-ma si
va voi ajuta si eu cand va sosi timpul.

Se intredeschide o usa.
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— Si credeti-ma, surori si frati crestini, timpul acela va
Sosi.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

TAXIUL 345027, INMATRICULAT DE FENG TIAN,
IN TRECERE PE LANGA VECHIUL ZID DE APARARE DIN
XT'AN, CHINA

i

Este ora 11:16 a.m., a doua zi. Sarah si Jago nu au dormit
deloc. N-au vazut niciun alt Jucator de cand au iesit din
Marea Pagoda a Gastei Salbatice. La micul dejun au mancat
pe fuga orez, ceai si portocale. S-au tinut departe de pagoda,
de craterul meteoritului si de centrul vechi, imprejmuit cu
ziduri. In cele din urma au gisit un taxi, au urcat in el si au
spus: ,Hotel”. Soferul merge spre sud de mai bine de o ora,
incercand sa-i convinga sa coboare, dar ei 1i tot dau bani,
cerandu-i sa nu se opreasca, sa-i duca tot mai departe de
oras. Vor un hotel mic si retras, dar inca n-au gasit unul. Asa
ca taximetristul merge inainte.

Jago baga mana in rucsac si scoate discul pentru prima
oarad de la Convocare. Il ridicd in dreptul ochilor, rasucindu-1
in lumina diminetii care se strecoard pe geam. Il examineaza
cu atentie, incercand sa-si dea seama la ce ar folosi. Soferul
vede discul iIn retrovizor si incepe sa vorbeasca despre
ciudatul obiect.

Jago si Sarah nu inteleg nimic din ce spune.

Taximetristul e un om ciudat. Stie ca ei nu inteleg chineza,
dar continua sa turuie. Ia mainile de pe volan, gesticuland
frenetic, iar taxiul serpuieste pe sosea. Sarah e satula de
povestea asta, de sofer, de galagie, de mers cu masina.
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Intoarce capul si se uita pe geam. Incetul cu incetul,
suburbiile au cedat locul peisajului de tara. Are nevoie sa-si
limpezeasca mintea.

Cahokiana incearca sa-si imagineze ceva placut, un loc
indepartat, dar sfarseste prin a se gandi la Christopher. Isi
aminteste noaptea dinainte de absolvire, dinainte ca
meteoritul sa distruga liceul si sa-l omoare pe fratele ei.
Christopher a luat-o cu masina de acasa si a dus-o intr-un
loc linistit de pe malul fluviului Missouri, unde pregatise
dinainte un picnic. Dar nu prea s-au atins de mancare, mai
mult au stat sub patura, sarutandu-se si tinandu-se de
mana, imbratisandu-se si soptindu-si vorbe tandre. A fost o
noapte minunata, una dintre cele mai frumoase din viata ei.
Cu toate ca si-a propus sa uite de Christopher, cel putin
pana se va sfarsi Jocul Final, el e prima persoana la care se
gandeste cand are nevoie de mangaiere.

Cu toate ca ar vrea sa pastreze in minte imaginea lui,
indiciul pe care i 1-a gravat kepler 22b in creier se suprapune
peste toate gandurile ei. E un sir lung si haotic de numere.
Oricare ar fi lucrul la care se gandeste, oricat de mult ar
incerca sa alunge indiciul, oricat de fericita ar fi amintirea si
oricat de placuta ar fi inchipuirea, numerele ii staruie in
minte:

498753987.24203433333503405748314984.574398752348
72039849999329.29292389370213754893567.249857234 1
2346754893422677434537777773923046805.36525662453
62209845710230467233100438.1385721010200020935748
282

% http://goo.gl/h4SMgp
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Sarah este o excelenta spargatoare de coduri, dar acesta i
se pare ca nu are nicio noima. Nu identifica niciun tipar, nu
gaseste niciun indiciu, nu intuieste acel ritm care se
regaseste in orice cod. Mintea ii e complet absorbita de sirul
de numere care alunga imaginea lui Christopher. Sarah e
coplesita de o tristete profunda.

— Te simti bine? intreaba Jago.

— Nu stiu, raspunde Sarah, surprinsa de cat de usor 1i
este sa fie sincera cu Jago.

— Pari trista.

— Se vede?

— Da, ezita Jago. Vrei sa vorbesti despre asta?

Sarah zambeste, usor stanjenita de ideea de a avea o
discutie intima cu acest baiat, pe care abia 1-a cunoscut. Si
care in plus e un Jucator. Probabil ar trebui sa se gandeasca
cum sa-1 omoare, nu daca poate avea incredere in el. Nu vrea
sa-i povesteasca despre Christopher, asa ca ii spune doar o
parte de adevar.

— Ma gandesc intr-una la indiciul meu. E ca o melodie
urata pe care nu mi-o pot scoate din cap.

— Ah, spune Jago, pe un ton intelegator. La fel ma simt si
eu. Nu-mi pot alunga indiciul din minte.

— Al meu e un sir ciudat de cifre.

— Al meu e o imagine, un fel de luptator asiatic de demult.

— E mali bine decat sa vezi numere, spune Sarah.

Jago plescaie din limba cu un aer necajit:

— Te-ai wuitat vreodata la acelasi lucru timp de
douasprezece ore la rand? E ca si cand ai merge la muzeu si
ai ramane blocat in fata unui exponat al naibii de plicticos.

Sarah zambeste din nou. Poate ca ajutandu-l pe Jago va
reusi sa uite pentru o vreme de indiciul ei:

— Hai sa-ti dau o mana de ajutor. Descrie-mi imaginea.
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— E ca o fotografie, vad fiecare detaliu. Intr-o mana are o
sulita, iar in cealalta tine...

Jago arunca o privire spre rucsacul de la picioare.

— Discul? intreaba ea.

— Da.

— Poate tocmai de-aia l-ai gasit tu.

— Nu cred. Pur si simplu am fost mai norocos decat
ceilalti.

— Ce crezi ca e discul ala?

— Habar n-am, dar e important. Iar muta stia asta. De-aia
a si Incercat sa puna mana pe el.

Sarah aproba si isi ia privirea de la Jago. Christopher avea
dreptate, se gandeste in sinea ei, apoi spune cu glas tare:

— Povestea asta e o nebunie.

Jago priveste in gol. Nu se aud decat zgomotele masinii.

— N-ai vrut sa iei parte la Jocul Final, nu-i asa? o intreaba
el in cele din urma.

Nu poate sa-i spuna adevarul. Nu poate sa-i povesteasca
despre Tate. Nu poate sa-i spuna ca s-a antrenat mai putin
de patru ani. Nu poate.

— Pur si simplu n-am crezut ca o sa se intample vreodata,
spune Sarah.

— Sincer, nici eu, raspunde Jago, atingandu-si cicatricea
de pe fata. Unde mai pui ca mai aveam putin si deveneam
neeligibil.

— Mda. Eu mai aveam de asteptat vreo doi ani.

— Dios mio!*

— Au trecut mii de ani fara Jocul Final. De ce tocmai
acum? Ai idee?

Jago ofteaza:

% In spaniola, in original: ,Dumnezeule!” (N.t.)
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— Nu, nu chiar. Mama zice ca suntem prea multi oameni.
Ca si cand rasa omeneasca ar fi o calamitate... Dar stii ceva,
nu conteaza de ce. Doar l-ai auzit pe ciudatul ala de kepler. A
zis ca Jocul Final e cat se poate de real si ca nu avem de
ales. Tot ce conteaza e ca se intampla. Si trebuie sa Jucam.

— Dar de ce? insista Sarah.

— De ce avea fiinta aia sapte degete? riposteaza Jago. Te-ai
antrenat mult timp si ti s-a tot povestit despre Jocul Final si
despre Creatori, despre semintii si despre adevarata istorie a
lumii, nu-i asa?

— Bineinteles, stiu toate astea. Si iti inchipui ca m-am
antrenat intens. De fapt, a trebuit sa ma antrenez mai intens
decat iti inchipui, isi spune in sinea ei. Ca sa recuperez timpul
pierdut. Dar am fost si o fata normala. Noaptea trecuta, cand
i-am vazut pe ceilalti pentru prima oara... nu stiu... m-am
gandit ca poate sunt singura normala dintre voi. Tu, Chiyoko,
Baitsakhan, An... voi ati fost crescuti pentru porcaria asta.
Eu...

Clatina din cap si se opreste.

— Acum cateva zile ai sarit dintr-un tren in miscare si mi-
ai pus umarul la loc. Noaptea trecuta mi-ai salvat viata
prinzand o sageata cu mana. Nu te amagi, si tu ai fost
crescuta pentru asta. Apoi adauga zambind: $Si sunt mai
normal decat par. Inainte sa inceapa Jocul, obisnuiam sa duc
turistele americane dragute la plaja si sa le fac turul
orasului.

Jago sta pe ganduri cateva clipe:

— Serios, nu esti singura care a avut o viata normala pana
acum!

Sarah stie ca are dreptate, dar tot i se pare ireal. Pentru
prima oara, constientizeaza prapastia din viata ei. De o parte,
Sarah Alopay, cea mai frumoasa si mai silitoare fata din
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liceu. De cealalta parte, o fata dura, antrenata sa ucida, sa
decodeze si sa insele. Inainte putea si impace aceste doua
jumatati, pentru ca Jocul Final era doar o gluma proasta,
care ii manca verile si weekendurile. Dar acum nu mai e o
gluma.

O clipa 1i apare in minte imaginea lui Christopher: e
imbracat cu un maiou transpirat si alearga pe terenul de
fotbal, apropiindu-se de ea. Dar codul ii ia locul imediat.

— Eram fericita, spune ea cu nostalgie. Aveam tot ce-mi
doream. Credeam ca sunt normala, Feo. Credeam ca sunt ca
toata lumea.

— Daca vrei sa ai sanse sa castigi, ar fi bine sa nu mai
gandesti asa.

— Nu vreau doar sa am sanse, vreau sa castig. Nu am alta
optiune decadt sa castig.

— Atunci vechea Sarah Alopay a murit.

Sarah incuviinteaza, iar taxiul incetineste si vireaza pe un
drum de pamant. Merg vreun sfert de mila, intra pe o poarta
de fier si inainteaza pe o alee marginita de lamai infloriti.
Aleea se infunda, iar soferul opreste si le face semn cu mana
spre o pensiune. E o cladire cu etaj, construita din beton, cu
multe ghivece de flori si acoperis de tigla rosie, pe care se
plimba un cocos. Zabrelele de la ferestre sunt vopsite in
galben.

Nu se vede nicio alta cladire in jur. Pe acoperis sunt
montate cateva antene parabolice, ceea ce inseamna ca
pensiunea are si internet. In spatele casei e un camp
necultivat, iar dincolo de el se inalta niste dealuri.

— Excelent! ii spune Jago soferului, apoi ii da un pumn de
yuani si deschide portiera. Ti se pare in regula? o intreaba el
pe Sarah.
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Cahokiana se uita cu atentie la pensiune. Pregatirea ei
preia controlul, alungandu-i nelinistea. Un loc indepartat,
izolat si sigur, numai bun pentru urmatoarea runda din
Jocul Final.

— Da, raspunde Sarah.

Coboara din taxi si inspira adanc. Jago are dreptate. A
sosit timpul sa renunte la partile ei normale. Sa o lase in
urma pe Sarah cea frumoasa, care a fost desemnata sa tina
discursul de absolvire.

Uitandu-se la Jago, care merge inaintea ei, isi da seama ca
trebuie sa lase In urma si partea care il iubeste pe
Christopher.
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Chiyoko Takeda

TAXIUL 345027%, INMATRICULAT DE FENG TIAN,
DISTRICTUL CHANG’AN, XI'’AN, CHINA

Feng Tian clatina din cap, trece In viteza Intai si
demareaza. Se bucura ca a scapat de strainii ciudati si
posaci. N-a inteles nimic din ce spuneau, dar nu conteaza; a
avut in masina suficiente cupluri de straini mohorati cat sa
recunoasca semnele unei certe intre indragostiti. Copii
caraghiosi. Macar i-au dat un bacsis gras.

Pune un CD cu muzica pop si 1si aprinde o tigara,
hurducandu-se pe drumul de pamant. Se intoarce pe
soseaua asfaltata, trecand pe langa o motocicleta rosie care
nu era acolo inainte. Dar nu-i da nicio importanta.

Putin mai incolo, descopera surprins o tanara japoneza in
pantaloni scurti de blugi, pe marginea drumului. E machiata
si are o peruca albastru electric, iar pe umar 1i atarna o
posetd mare si eleganta. Ii face semn cu mana, in maniera
japonezilor - cu degetele indreptate in jos, miscand
incheietura in fata si in spate. Soferului i se pare ca gestul
inseamna mai degraba: ,pleaca”.

Trage pe dreapta.

Nu mai e nimeni in jur.

De o parte a soselei e un lan de grau, de cealalta, un crang
de bambus.

De unde o fi aparut japoneza?

8 http://goo.gl/hHq0QD
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Fata se apleaca in dreptul geamului si ii intinde un bilet.
Taximetristul opreste muzica. Japoneza are un zambet
placut, buze lucioase si bujori in obraji. Pe bilet e scris de
mana intr-o chineza perfecta: ,Scuzati-ma, sunt muta. Vreti
sa ma duceti Inapoi la Xi'an?”

Ce noroc! Are client si la intoarcere? Soferul incuviinteaza
si 1i face semn spre bancheta din spate, dar fata il ia prin
surprindere, deschizand portiera din fata si sarind pe
scaunul din dreapta. Arata ca o eleva zburdalnica. Gandurile
taximetristului nu sunt intru totul inocente. Japoneza
inchide usa, 1i face semn sa porneasca si ii ia pachetul de
tigari de pe bord.

Ce fata indrazneata.

E chiar mai ciudata decat ceilalti doi clienti.

Dar macar e mai vesela.

Poate ca drumul de intoarcere n-o sa fie la fel de plicticos.

Feng Tian trece In viteza intai si demareaza. Fata se
intoarce spre el si arata tigara cu degetul. Vrea foc. Soferul isi
scoate bricheta Zippo, o desface si ii invarte rotita. Isi
imparte atentia intre drum si capatul tigarii.

Asa ca nu vede Taser-ul® special modificat pe care ea i-1
lipeste de gat, eliberand un curent ucigator de 40.000 de
volti.

Chiyoko apuca volanul si trage frana de mana. Apasa
Taser-ul cu putere, urmarind spasmele taximetristului timp
de 11 secunde. Apoi ia mana de pe tragaci. Ii verifica pulsul.
Inima i-a stat in loc.

Se apleaca peste sofer si ii da scaunul pe spate. Ii ia
ochelarii de soare si ii pune pe bord, apoi ii smulge bricheta
dintre degetele electrocutate. Sare pe bancheta din spate si

% Arma care produce socuri electrice capabile sa imobilizeze o persoana.
(N.t.)
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trage de o clapeta care coboara speteaza, dand la iveala
portbagajul. Trage cadavrul - e incredibil de puternica pentru
statura ei, asa ca se descurca fara probleme — si il impinge in
portbagaj, ridicand speteaza la loc. Sare pe scaunul din fata,
isi da jos peruca si o arunca la picioare, apoi scoate din
poseta o camasa cu guler, o alta peruca si un pachet de
servetele umede. Isi pune peruca si camasa, de data asta
seamana cu un barbat. Se aranjeaza in oglinda, scoate un
servetel din pachet si se demachiaza. Apoi ia o punga cu
fermoar, o deschide si scoate din ea o mustata falsa, pe care
si-o lipeste cu grija.

Toate astea in mai putin de doua minute.

Trece in viteza intai si demareaza. Verifica oglinzile. Nu e
nimeni in jur. N-a vazut-o nimeni. Nu sunt martori, deci nu
trebuie s& mai omoare pe nimeni. Isi pune ochelarii
taximetristului, ia o alta tigara din pachet, aprinde bricheta
si trage in piept. E abia a patra tigara din viata ei, dar e
buna, incantatoare. O ajuta sa se relaxeze, sa se impace cu
crima pe care tocmai a comis-o. Soferul a trebuit sa moara
pentru ca vazuse discul. Chiyoko spune o rugaciune in gand
pentru el, explicandu-i ca nu-si poate asuma niciun risc.
Chiar daca ar fi fost cel mai ignorant taximetrist din lume, tot
nu si-ar fi putut asuma niciun risc.

In afard de Jago si Sarah, doar ea trebuie sa stie de disc.
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Regele Codului®

8 http://goo.gl/41d8TJ
156


http://goo.gl/41d8T

- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Shari Chopra

AUTOBUZ CLASA A II-A, IN APROPIERE DE CHENGDU,
PROVINCIA SICHUAN, CHINA

&

g2

Shari Chopra are o noua problema. O problema
neprevazuta.

29, 9, 8, 2, 4.

Nu-si poate domoli mintea.

29, 9, 8, 2, 4.

Toata viata a fost linistita pe dinauntru, dar acum ceva s-a
schimbat. Ceva s-a intamplat dupa Convocare, dupa ce a
primit indiciul. Ceva a inceput sa sape si sa sfredeleasca
inauntrul ei, vrand parca sa iasa.

Numerele.

29, 9, 8, 2, 4.

Care i se perinda neincetat prin minte.

Incearca sa indeparteze toate asteptarile, sa se refugieze in
respiratie, sa vada cu ochii inchisi.

Nimic nu o ajuta.

29, 9, 8, 2, 4.

Ce or fi insemnand?

Ce or fi vrand?

29, 9, 8, 2, 4.

Ce-si doreste Shari acum e un ceai intr-o ceasca de lut ars,
de la o taraba de pe strada. Ar vrea sa soarba bautura calda
si parfumata, sa sparga ceasca de pamant si sa vada
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cioburile caramizii. Ar vrea sa-1 auda pe vanzator strigand in
urma ei. Ar vrea sa manance la pranz dum aloo si dalchini
pulao®? Si ar vrea o portie de piure de cocos preparat de
tatal ei. Vrea acasa. Vrea sa-si vada iubitul — iubirea vietii ei.
Vrea sa-1 vada, sa-l1 atinga. Dar numerele din mintea ei au
intaietate. li acapareaza mintea si dau tot restul la o parte.

29,9, 8, 2, 4.

Shari e intr-un autobuz de clasa a IlI-a care se apropie de
Chengdu, capitala provinciei Sichuan. A urcat in autobuz
pentru ca o urmareste pe Alice Ulapala. A vazut-o pe
Jucatoarea koori in padure si s-a tinut dupa ea pana in
Xi'an. Au trecut mai putin de 30 de ore de la Convocare. Alice
n-a vazut-o pe Shari sau cel putin nu i-a dat de inteles ca ar
fi vazut-o. Jucatoarea koori sta pe un loc din fata. Shari s-a
strecurat pe langa ea si s-a asezat la mijlocul autobuzului
plin de lume.

Si mintea ei e plina.

Prea plina.

Da pe afara.

Cum de s-a iIntamplat una ca asta? Shari intotdeauna a
avut un control riguros asupra mintii ei. In timp ce alti
Jucatori s-au concentrat asupra abilitatilor fizice, Shari si-a
ascutit mintea ca un brici cu ajutorul meditatiei. Memoria ii
e aproape perfecta. Mintea ei absoarbe detalii cu setea cuiva
care bea apa in desert. Poate ca tocmai aceasta deschidere 1i
pricinuieste atata suferinta — poate ca a fost prea receptiva la
indiciu.

29, 9, 8, 2, 4.

O pasagera din spatele ei incepe sa planga. Spune ca o
doare stomacul. Autobuzul nu are aer conditionat si

8 Dum aloo este o tocana indiana cu cartofi intregi, iar dalchini pulao este
un pilaf cu legume si mirodenii. (N.t.)
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inauntru e din ce in ce mai cald, iar printre scaune se
imprastie si fierbinteala motorului mormaitor si pufnitor,
care pute a ulei, benzina si foc.

Oare sa le aseze in ordine inversa? 4, 2, 8, 9, 29. O fi doar
o secventa dintr-un sir? 4, 2, 8, 9, 29. Ce urmeaza dupa ele?
O fi un singur numar? O formula? 2 la puterea a doua e 4, la
puterea a treia e 8, plus unu fac 9, iar daca ii pui 2 in fata
obtii 29. Si apoi?

Ce?

Ce? Ce? Ce?

Shari transpira. Din cauza caldurii si a presiunii care
creste In mintea ei.

Vrea sa-l1 vada. A vrut sa-1 vada imediat ce a inceput
Convocarea si imediat dupa ce s-a incheiat.

Si acum ar vrea sa-1 vada.

Ar vrea sa-1 vada pe Jamal. Prietenul ei cel mai bun.
Jaanu®.

Ceilalti Jucatori nu trebuie sa afle despre el.

Despre ei.

Despre sotul si fiica ei cea mica, pe care o cheama Alice, la
fel ca pe Jucatoarea koori pe care o urmareste. A considerat
un semn bun ca au acelasi nume.

Shari are doar 17 ani, dar deja e o femeie. E sotie si mama.
Dar asta trebuie sa ramana un secret. Ei trebuie sa ramana
un secret. Altminteri, o vor compromite. O vor compromite
pentru ca ii iubeste. Ei trebuie sa traiasca. Trebuie.

Ceilalti nu trebuie sa stie de ei.

Femeia din spate plange in continuare, caci durerile par sa
se inteteasca, iar cativa pasageri striga la ea. Shari incearca
sa ignore toate astea, sa se concentreze doar la numere.

29,9,8,2,4.29,9,8,2,4.29,9,8,2,4.29,09,8, 2, 4.

% In hindi, in original: ,iubitul”. (N.t.)
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Dar femeia nu se opreste. Tipa mai tare si loveste cu
pumnul iIn geam, gata sa-1 sparga. Se intoarce si vede o
multime de oameni gesticuland frenetic. Pare ca au inceput
sa se ingrijoreze. In schimb, soferul isi vede impasibil de
drum. Shari zareste o mana ridicandu-se din spatele unui
scaun. Un barbat intreaba daca e vreun medic in autobuz.

Dar doctorii nu circula cu autobuze de clasa a IlI-a.

Barbatul pune o noua intrebare, iar Shari intelege un
cuvant: moasa. E vreo moasa la bord?

Shari nu e moasa, dar e mama si are 13 surioare si sapte
frati, zeci de veri si 29 (iarasi acest numar) de nepoti si
nepoate. Tatal ei a avut cinci sotii. Asa e In semintia ei. Are
un neam mare si incalcit, cu multe guri de hranit, dar slava
Domnului ca sunt instariti.

In autobuzul acela este o noua gura care se straduieste sa
iasa la lumina, sa respire, sa manance si sa planga.

Calma.

Fii calma.

In pantecele femeii e o gura care vrea sa traiasca.

Shari se uitd la Alice. Ii vede claia de par ridicandu-se
deasupra spetezei. Jucatoarea koori pare ca doarme. Shari e
uimita ca cineva poate dormi pe o asemenea caldura, intr-un
autobuz care merge hurducandu-se, avand la bord o femeie
in chinurile facerii. Poate ca mintea lui Alice nu e atat de
agitata. Shari si-ar dori sa poata dormi si ea.

Oricum, Alice n-are unde sa plece — nici macar nu-si da
seama ce se Intampla in jur.

Asa ca Shari va da o mana de ajutor.

Se ridica in picioare si porneste spre femeie, traversand
culoarul aglomerat. Scoate din borseta o sticluta cu
dezinfectant pentru mani si isi curata bine mainile.
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— Scuzati-ma, spune ea Intr-o mandarina aproximativa,
punand sticluta inapoi in borseta.

Mirosul dezinfectantului are wun surprinzator efect
revigorant. Cativa pasageri se uita la ea si clatina din cap. Nu
€ ce se asteptau.

— Stiu ca sunt tanara si straina, dar pot s-o ajut, spune
ea. Am si eu un copil si am asistat la douazeci si una de
nasteri. Va rog, dati-mi voie sa ma uit.

Oamenii din jurul gravidei se dau la o parte. Nu e o femeie,
ci o fata. Are vreo 13 ani.

Cat avea si Shari cand a adus-o pe lume pe micuta Alice.
Doar ca ea nu a nascut intr-un autobuz sufocant. Era o zi
frumoasa, iar Jamal era langa ea si o tinea de mana. Si-ar
dori sa-i fie alaturi si acum.

Deja se vede capul copilului. Inca un pic si iese cu totul.
Ba chiar ar fi iesit pana acum, daca n-ar fi fost ceva in
neregula.

— Pot sa te ajut? o intreaba Shari pe fata.

Fata e speriata. Pe nas si pe obraji i s-au spart niste vase
de sange. E de acord.

Cata durere.

Cate lacrimi si cata sudoare. Cata frica.

Shari devine dintr-odata calma. Pret de cateva clipe, uita si
de Jucatoarea koori, si de Jocul Final. Iar sirul sacaitor de
cifre 1i dispare din minte.

— Pe mine ma cheama Shari.

— Lin.

— Respira, Lin. O sa pun palmele pe burta ta. Dupa ce
expiri, o sa te palpez. Sa nu impingi. Intelegi ce spun?
Mandarina mea nu e tocmai buna.

— Inteleg. N-o sa imping. Vrei sa ma palpezi.

— Exact. lar acum, unu, doi, trei, inspira adanc.
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Lin isi umple plamanii cu aer si umfla obrajii.

Shari atinge pielea fetei. E caldd si umeda. Ii palpeaza
abdomenul. Simte bratul copilului. E blocat. Cordonul
ombilical s-a infasurat in jurul lui. Daca e scurt, copilul va
muri, poate si mama. Daca e suficient de lung, mai sunt
sperante.

Un barbat aduce cateva sticle cu apa dintr-o cutie de langa
sofer.

Shari se uita la el.

E speriat.

Nu e un barbat.

Ci un baiat de 14, poate 15 ani.

Tatal.

Shari il ia de mana:

— Nu-ti face griji.

Baiatul incuviinteaza scurt si nervos, fara ca macar s-o
priveasca. Are privirea atintita asupra lui Lin. Iar Lin se uita
la Shari.

Shari ii cere baiatului sa-i toarne apa pe mani, ca sa
indeparteze alcoolul, apoi se uita in ochii lui Lin:

— Cordonul ombilical s-a infasurat in jurul bratului.
Trebuie sa incerc sa-1 eliberez.

Lin aproba, cu o expresie inspaimantata.

Shari se uita la chipurile stranse in jur. Deasupra
chinezilor scunzi apare ca o fantoma trupul masiv al lui Alice
Ulapala. O clipa, cele doua Jucatoare se fixeaza cu privirea.

— Ce se intampla? intreaba Alice, dar vocea e€i e calma, ba
chiar prietenoasa.

Shari e uluita.

— O ajut pe fata asta, raspunde ea in engleza.

Ceilalti pasageri se uita la Alice de parca ar fi un gigant din
alta lume. $i, intr-un sens, chiar este.
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— Trebuie sa oprim autobuzul, spune Alice.

Shari ezita. Daca opresc autobuzul, lui Alice ii va fi mai
usor sa se faca nevazuta. Daca nu-1 opresc, fata si copilul ei
ar putea muri.

— Da, spune Shari pe un ton hotarat. Te rog, Alice, spune-
i soferului sa opreasca.

— Bine, colega.

Alice se intoarce si pleaca. Shari nu-si da seama ce se
intampla cu ea. O copleseste un sentiment navalnic, dar nu-I1
alunga, pentru ca i se pare binevenit. Desi stie ca n-ar trebui
sa vorbeasca despre familia ei, instinctele ii spun altceva, asa
ca striga in urma Jucatoarei koori:

— Si pe fiica mea o cheama Alice!

Alice Ulapala ramane pe loc. Arunca o privire peste umar.
Shari vede semnul din nastere in forma de semiluna care ii
brazdeaza pielea intunecata. Pare ca Alice incearca sa-si dea
seama daca sa o creada sau nu. Daca sa aiba incredere in
Shari.

— Serios?

— Da, raspunde Shari cu disperare. Nu stiu de ce ti-am
spus asta.

— Nu-i nimic. Copiii sunt niste ingeri. Sper sa-ti vezi fetita
in curand. Chiar sper.

— Multumesc.

— Cu placere, colega.

Alice porneste din nou pe culoar, iar taranii se dau in
laturi la fel ca Marea Rosie din calea lui Moise.

Shari o vede pe Alice stand de vorba cu soferul si dupa
vreun minut autobuzul se opreste. Unii pasageri asteapta cu
sufletul la gura, sperand ca Lin o sa nasca fara probleme, iar
altii sunt enervati din cauza intarzierii.
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Shari o priveste in ochi pe Lin. Uita de Alice, de Convocare
si de Jocul Final, uita chiar si de Jamal si fiica ei. Se
gandeste doar la ce are de facut acum. Mintea ei e limpede si
concentrata.

— O sa te doara, ii spune lui Lin in mandarina. Dar o sa
se termine curand.

Intr-un Jel sau altul, totul o sa se termine curand, isi spune
Shari in sinea ei.

— Respira!

Fata inspira. Shari intinde mana si isi introduce palma pe
langa capul copilului. i simte inima batand cu putere. E un
copil puternic. Lin tipa. Temandu-se pentru ea, tatal da sa
puna mana pe Shari, dar e oprit de un barbat intre doua
varste, cu ochelari rotunzi si o palarie ponosita de panza.
Doua femei duc mana la gura, iar fata tipa si mai tare.

Shari gaseste cordonul ombilical si reuseste sa-si vare un
deget intre el si brat, apoi inca unul. Copilul i1si arcuieste
spatele si isi impinge fata in incheietura lui Shari, care acum
simte ambele pulsuri, al mamei si al copilului, contopindu-
se. Shari incearca sa desfaca usor cordonul. Lin gafaie si
picioarele incep sa-i tremure.

— Inca putin!

O masina trece claxonand pe langa autobuz. Cineva scoate
capul din ea si striga. Shari arunca o privire pe geam. De
cealalta parte a strazii e Alice Ulapala. O priveste pe Shari.
Duce mana la frunte si o saluta respectuos, in pozitie de
drepti, apoi urca in masina care a oprit. Shari stie ca ar
trebui sa se duca dupa ea. Ca ar trebui sa Joace.

Dar nu poate.

Misca un deget si cordonul aluneca un centimetru. Pulsul
mamei si al copilului par sa se ia la intrecere. Pulsul lui
Shari se alatura competitiei, galopand ca un cal pursange.
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Alice a plecat.

Shari inca e aici.

Si va ramane aici.

Cordonul se strange, prinzand aratatorul lui Shari, care e
nevoita sa coboare umarul. Lin se incordeaza, respirand
sacadat, iar muschii bazinului i se contracta puternic.

— Respira!

Pulsul copilului incetineste. Tot mai mult.

— Respira! Respira!

Lin iIncearca sa traga aer in piept, dar durerea e
insuportabila.

Shari se apleaca mai mult si agata cordonul cu varful
degetului, impingandu-si falanga in pelvisul fetei.

Lin mai are un pic si lesina.

— Turnati-i apa pe fata!

O femeie o stropeste cu apa si Lin isi revine. E sleita de
puteri, abia se mai poate misca.

Shari e calma. I se pare ciudat. Are o viata, chiar doua
vieti, In maini. La propriu. S-a facut liniste inauntrul ei.

Joc, 1si da ea seama.

Este enigma vietii, a spus kepler 22b despre Jocul Final.
Enigma vietii.

29. 9. 8. 2. 4.

O sa le descifreze pana la urma.

E o Jucatoare si Joaca.

Copilul 1si impinge capul in incheietura ei, iar Shari
rasuceste mana si reuseste in cele din urma sa desfaca
bratul din cordon. Retrage usor degetul si scoate mana cu
grija, simtind cum creste pulsul copilului.

— Gata.
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Barbatul cu ochelari si cu palarie de panza ii zambeste si ii
toarna apa pe maini. Sangele si fluidul amniotic de pe
mainile lui Shari se preling pe podeaua autobuzului.

— Lin, ma auzi?

Fata incuviinteaza usor.

— Copilul mai are un pic si iese, continua Shari. Dupa
urmatoarea... Dar nu stie cuvantul mandarin pentru
~contractie”, asa ca e nevoita sa mimeze, indoindu-si bratele
si abdomenul si facand o grimasa. Lin intelege.

— Dupa aceea, inspiri si Impingi, inspiri si iImpingi, inspiri
si Impingi.

— Bine, spune fata, care inca e speriata.

Asteapta o clipa, apoi Shari 1i intinde mana, iar Lin i-o
strange, incercand sa zambeasca. Tatal copilului o ia de
cealalta mana.

Contractia se produce.

— Hai! striga Shari, dandu-i drumul la mana si
pregatindu-se sa prinda copilul. Hai, hai!

Lin face ce i s-a spus, o data, de doua ori, de trei ori, iar in
cele din urma copilul iese si izbucneste in plans.

— Baiat! Baiat! Baiat! striga cei din jur.

Vestea se imprastie in tot autobuzul. Soferul porneste
motorul, dar o batrana il loveste cu un ziar facut sul, asa ca
il opreste imediat.

Shari tine copilul in brate, iar Lin plange — sunt lacrimi de
speranta, de bucurie, de durere. Da bebelusul tatalui, care
are un aer radios. Cineva ii intinde un batic sa-l infese, iar
Shari scoate din borseta un briceag cu care taie cordonul
ombilical.

Lumea se inghesuie in jurul tinerilor parinti. Shari se da
in spate. Inima inca 1i bate cu putere.

Exista mai multe moduri de a Juca Jocul Final.
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Zambeste.

Se intoarce la locul ei, lumea dandu-se la o parte. E o
eroinda. Se asaza si 1i multumeste in gand Jucatoarei koori
pentru ca a fost si ea in autobuz. Prezenta ei a ajutat-o.
Dupa ce i se imprastie adrenalina din sange, Shari isi da
seama ca numerele care o tot chinuiau, care nu-i dadeau
pace, au disparut ca prin farmec.

In locul lor a aparut un sir de litere in sanscrita. Un sir
fara noima. Le rasuceste in minte si, in cele din urma, capata
sens.

Copilul face parte din semintia ta acum.

Castiga, altminteri va muri.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

PENSIUNEA WEI, DISTRICTUL CHANG’AN, XI'’AN, CHINA

-

Proprietarul pensiunii, un barbat de peste cincizeci de ani
pe nume Wei, ofera gazduire celor care vor sa scape de
aglomeratia din Xi'an. Cei mai multi dintre clientii lui, le
explica el, fac excursii In oras sau la piramidele din
imprejurimi. Ii face placere sa le arate o fotografie facuta de
el, pe care a inramat-o si a atarnat-o in spatele biroului sau.
Poza infatiseaza o piramida scaldata in lumina portocalie a
apusului.

Wei vorbeste foarte bine engleza si isi inchipuie ca cei doi
calatori ciudati sunt un cuplu. In timpul formalitatilor de
cazare, Jago incearca sa profite de asta, luand-o pe Sarah pe
dupa mijloc, dar ea il inghionteste cu cotul in coaste, iar el isi
retrage mana imediat.

Wei rade:

— Nu-i intotdeauna usor sa calatoresti, prieteni. Dar puteti
fi siguri ca voi avea grija de voi cat stati aici. Cu asta ma
ocup. Se vede ca aveti nevoie de odihna.

— Si inca cum, spune Sarah.

Wei rade din nou si ii spune lui Jago cu un aer complice:

— Poate ca dupa ce va odihniti, n-o sa mai fie nici coate,
nu?

Jago si Sarah schimba o privire rapida. El i1ii zambeste,
dezvelindu-si dintii impodobiti cu diamante, dar ea se uita la
el inexpresiv. Jago hotaraste sa schimbe subiectul:
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— Aveti internet, domnule Wei?

— Avemn un computer in sala de mese. Avem conexiune
prin satelit si un generator pentru cand se opreste curentul,
deci ne merge internetul tot timpul, le explica el cu mandrie.

Platesc pe trei zile in avans si pornesc spre camera lor. Pe
scara, Sarah 1l intreaba:

— De ce ai incercat sa ma iei pe dupa mijloc?

— Tipul crede ca suntem un cuplu si am vrut sa-i confirm
impresia, ridica Jago din umeri. Sa ne ascundem mai bine
identitatea.

— Jago, nu avem cum sa ne ascundem identitatea in tara
asta.

— Ai dreptate. Imi pare rau. N-ar fi trebuit.

— Stii, nu prea intelegi ce se intampla, spune ea pe un ton
amuzat.

— Nu? De ce?

— Nu suntem intr-un film cu James Bond. Iar tu - ridica
un deget spre el si face un cerc in aer — nu esti Bond.

— As putea sa-1 bat mar pe Bond.

Sarah izbucneste in ras:

— Si eu.

Ajung in fata usii, iar Jago o deschide pentru ea:

— Nu vreau decat sa ma intind pe pat, spune el. Pot sa fac
macar asta?

— Cata vreme te intinzi pe patul tau.

Somnul e unul dintre lucrurile pe care amandoi si le
doresc din tot sufletul. Un altul e dusul. Dar cel mai mult vor
sa se uite cu atentie la disc.

Camera are ferestre mari care dau spre o curte interioara,
doua paturi de o persoana si o mica baie cu cada.

Sarah se apropie imediat de cada si da drumul la apa. E
fierbinte, si Sarah zambeste cu un aer incantat simtind-o pe
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dosul palmei. Jago scoate discul din rucsac, desi e mai atent
la Sarah. $i-o inchipuie in cada si se gandeste la ce s-ar
putea intampla in aceasta camera. Dar e suficient de destept
cat sa-si tina gura, luandu-si o mina indiferenta.

Pfui, James Bond... Nici nu se compara cu Jago Tlaloc.

Sarah iese din baie si studiaza discul impreuna cu el. E
din piatra cenusie. Are opt inchi diametru si doi inchi
grosime. Pe una dintre fete e gravat un sant in forma de
spirala, lat de 1/8 dintr-un inch. Din loc in loc, spirala este
presarata cu adancituri si crestaturi. Jago il intoarce pe
cealalta parte, pe care sunt trasate 20 de cercuri concentrice.
Pe unele cercuri sunt gravate texte misterioase, cu caractere
alcatuite din bucle, grupuri precise de puncte si mici linii
diagonale.

In ciuda vechimii, caracterele de pe disc par sa fi fost
gravate cu o masina.

— Ai mai vazut vreodata semne din astea? intreaba Sarah.

— Nu. Tu?

— Nici eu. Mi-1 dai si mie?

Jago i-l intinde. $i se intampla. Ca un glont care 1i strabate
creierul, se intampla. Jago o intreaba daca se simte bine, dar
ei i se pare ca vocea lui vine de departe si nu-i poate
raspunde. Imaginea sirului de cifre din mintea ei se schimba.
Cele mai multe palpaie si in cele din urma dispar, iar cele
care raman zboara si isi schimba pozitia, chiar in fata ei, ca
si cand ar pluti in aer.

— Jago, noteaza! ii cere ea, facand semn spre carnetul si
pixul de pe noptiera dintre paturi.

— Ce s-a intamplat?

— la carnetul si pixul!

Jago se supune.

— Gata, sefa, bombane el.
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— Scrie cifrele astea: 346389863109877285812. Le-ai
notat?

— 346389863109877285812, repeta dJago, uitandu-se
chioras la sirul fara noima. Ce inseamna?

— Habar n-am, raspunde Sarah. Indiciul meu... Ceva s-a
schimbat cand am atins discul.

— Excelent, inca o enigma, spune el exasperat.

Deocamdata n-a fost suficienta lupta in Jocul Final pentru
gustul lui Jago. Nici lupta, nici — si o priveste pe Sarah — alta
activitate fizica.

In timp ce se uitd la numerele de pe pagind, lui Sarah ii
suna mobilul.

Jago se incrunta:

— Cine te suna?

Sarah ridica din umeri, pune discul la piciorul patului si
scoate mobilul din rucsac.

— Dumnezeule! exclama ea cand vede ecranul.

— Cine €e?

— Tubitul meu.

Jago ridica o spranceana:

— Ai un iubit?

— Aveam, dar ne-am despartit dupa ce a cazut meteoritul.
Cand mi-am dat seama ca Jocul a inceput.

— I-ai spus de ce? intreaba Jago. Sau doar i-ai zis — si se
straduieste sa-si aduca aminte cum se spune in engleza — ca
nu e din cauza lui, ci din cauza ta?

Telefonul continua sa sune. Christopher. Ce o fi vrand?
Sarah clatina din cap, iritata — e nervoasa pentru ca o suna,
dar si pentru ca isi doreste din tot sufletul sa raspunda.

— I-am spus ca plec, ca probabil n-o sa ma mai vada
niciodata si ca ar trebui sa renunte la mine.

— Se pare ca n-a inteles mesajul.
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— Daca nu-i raspund, poate o sa-1 inteleaga.

— Nu pari o fata la care se renunta usor, observa Jago.

Dar Sarah nu spune nimic, s-a saturat de tachinari. In
cele din urma, telefonul se opreste.

— Ma duc sa ma spal, spune ea dintr-odata, pornind spre
baie. O sa decodez mesajul mai incolo.

Un iubit, se gandeste Jago. Inca o competitie, desi de un cu
totul altfel.

Sarah inchide usa in urma ei.

Cateva clipe mai tarziu, o aude intrand in cada.

Imi place concurenta, isi spune el.

Mi-am petrecut mare parte din viata eliminand-o.
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Si copacii ziceau la pAmant ca niste scobitori.*

% http://goo.gl/QrM06C
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Christopher Vanderkamp

HOTEL GRAND MERCURE, CAMERA 172, PIATA HUIMIN,
XI'AN, CHINA

Lui Christopher ii e surprinzator de usor s-o urmareasca
pe Kala. Pare ca e mereu preocupata, distrata si neatenta la
ce se intampla in jur. Ca si cand ar fi concentrata asupra
unei nascociri a mintii ei sau asupra unei tinte indepartate,
pe care Incearca s-o gaseasca.

Daca acesta e genul de persoana cu care concureaza
Sarah, ar trebui sa castige fara probleme. Dupa 36 de ore pe
urmele Kalei, lui Christopher i-a devenit atat de usor sa se
tina dupa ea, incat singura lui temere e ca nu cumva ea sa
sara din nou de pe o cladire.

Pentru ca el nu are cum sa faca asa ceva.

Dar deocamdata totul e bine. A intrat in aceeasi sala de
internet ca ea. A mers la aceeasi ceainarie. A asteptat-o in
fata magazinului de electronice in care a intrat sa cumpere
ceva. S-a cazat la acelasi hotel — unul foarte elegant — ba
chiar la acelasi etaj. A urmarit ce se intampla pe hol
uitandu-se pe vizor. [-a mituit pe angajatii hotelului sa-l
anunte daca o vad iesind din camera. A asteptat-o in fata
salii de internet in care a intrat si cu o zi inainte. I-a urmarit
taxiul cu un alt taxi. S-a dus dupa ea la aeroport. A stat la
rand chiar in spatele ei si tot nu l-a observat. A tras cu
urechea la conversatia ei cu agentul de la Qatar Airways. Si-a
cumparat bilet pentru aceeasi destinatie - o localitate
turceasca numita Urfa. Vor zbura mai intai la Changzhou,
apoi la Dubai si in cele din urma la Istanbul.

Primul avion decoleaza peste 45 de ore.
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Ies amandoi din aeroport.

Sarah i-a spus ca s-a antrenat cativa ani ca sa
dobandeasca abilitatile necesare pentru Jocul Final. Desigur,
Christopher inca n-a fost nevoit sa lupte cu nimeni, dar e
incantat de usurinta cu care se strecoara ca un superspion.
Si-ar dori ca Sarah sa-1 poata vedea. Poate s-ar razgandi si ar
face echipa cu el.

Pentru ca stie unde si cand urmeaza sa plece Kala,
Christopher n-o mai urmareste o zi. Se intoarce la hotel, se
uita la televizor si citeste stirile de pe laptopul pe care si 1-a
cumparat. Isi desface rucsacul si il face la loc, apoi doarme
pe saturate. Visele 1i sunt invadate de imagini cu Sarah
torturata sau urmarita, batuta sau arsa. O tot vede Iin
picioare in mijlocul celorlalti unsprezece Jucatori, care cu
totii Incearca s-o omoare.

Se trezeste la ora 4:17 a.m. si se rasuceste de pe o parte pe
alta, incapabil sa alunge visele. Se da jos din pat, se duce la
baie si isi arunca apa rece pe fata. Se intreaba unde o fi
Sarah, ce o fi facand, daca se simte bine, daca mai e in viata.
Hotaraste s-o sune. A mai sunat o data, dar apelul a fost
preluat de casuta vocala, care l-a intampinat cu salutul ei
impersonal.

Dar Christopher nu i-a lasat niciun mesaj.

Vrea doar sa-i auda vocea.

S-o auda spunand: ,Buna!”

S-o0 auda razand.

S-o0 auda spunand: ,Te iubesc”.

li e dor de ea.

Vrea doar sa-i auda vocea.
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An Liu

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA,
TONGYUANZHEN, DISTRICTUL GAOLING, XI'’AN, CHINA

An e intr-o camera intunecata. Are in fata patru monitoare
de computer, dispuse sub forma unui patrat. La cele doua de
sus urmareste un post de stiri din China si BBC World News.
Amandoua au volumul clipesteclipeste dat la minimum.
Amandoua difuzeaza imagini cu meteoritii si
ClipesteTREMURA macelurile produse de ei. Lui An ii plac
macelurile.

Desi au mai mult de o saptamana, aceste imagini inca il
captiveaza. Poate ca si alti Jucatori si-au dorit sa inceapa
Jocul Final, dar niciunul nu a tanjit dupa el la fel ca An.

Cu timpul, An va fi exact ca meteoritii.
CLIPESTECLIPESTE. Va fascina pe toata lumea.

Se uita la unul dintre monitoarele din randul de jos, care
afiseaza un grafic. Graficul e un paienjenis de linii
ascendente si descendente care nu au clipeste nu au
clipesteclipeste nu au - la dracu’ cu kepler, la dracu’ cu Jocul
Final clipesteclipeste — nicio noima.

Longitudine versus latitudine.

Doua locuri diferite.

Aici versus acolo.

Clipes teclipesteTREMURACclipeste.
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An tasteaza furios. Scrie niste numere si linii de cod, apoi
executa programul. Urmareste cum clipesteclipeste se
schimba ecranul.

Se apleaca in fata, se uita cu atentie, se scarpina energic
la ceafa timp de cinci secunde, 10 secunde, 20 de secunde.
Priveste incruntat graficul. Algoritmul e frumos. Asa sunt de
obicei. Se opreste din scarpinat si 1si studiaza unghiile.
Matreata si scuame albicioase. Vara un deget in gura,
lingand scuamele stranse sub unghie.

Trage degetul din gura cu un poc si il sterge de blugi, apoi
il lipeste de ecran, plimbandu-l pe grafic. Urmareste clipeste
urmareste clipeste o linie verde.

Se opreste.

Acolo?

Clipesteclipesteclipesteclipeste.

Da.

Acolo.

Desi pozitia clipeste pozitia clipeste pozitia nu este exacta.

Mai intai trebuie sa o stabileasca.

Se rasuceste In scaun si Incepe sa lucreze la alta
tastatura. Introduce un agregator de adrese IP si
coordonatele aproximative ale telefonului.
Clipesteclipesteclipeste. Delimiteaza un domeniu vast de
cautare clipeste si stabileste criteriile: rezervari pentru avion
sau tren, monumente antice, piramide TREMURA cultura
olmeca, kepler 22b. Programul va afisa computerele care fac
cautari pe aceastd tema. TREMURA. CLIPESTE. Daca An va
banui ca in fata unuia dintre aceste computere se afla Jago,
va trimite un mesaj audio automat catre telefonul olmecului
si 1l va localiza. An ii va clipesteclipeste 1i va gasi.

li va gasi si 1i va opri.

Niciun rezultat.
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Clipestetremuratremuraclipeste.

Niciunul.

An se rasuceste iarasi in scaun si urmareste pe BBC World
un montaj rapid cu imagini ale distrugerilor provocate de
meteoriti. Peste imagini e afisat un titlu din litere luminoase,
cu efecte de reflexie: Sfarsitul timpurilor?

Lumea se intreaba. Da, se intreaba.

An zambeste.

Se ridica in picioare si iese din camera lui de la subsol,
trece prin bucatarie si iese. E o zi luminoasa si vesela. Are
nevoie clipesteclipeste de aer proaspat. De aer proaspat si de
niste clipeste tranzistoare, fludor si de un cleste de la clipeste
magazinul de electrice.

In plus, ii place sa vada forfota oamenilor.

Toti oamenii aceia vor muri, muri, muri. Toti oamenii aceia
vor clipesteclipesteclipesteclipesteclipeste vor muri.

Unii vor incerca sa impiedice Evenimentul.

Vor incerca sa fie eroi.

Vor incerca sa castige.

La dracu’ cu ceilalti!

Vor muri multi oameni. Milioane, sute de milioane, miliarde.

Nu mai pot spera si asta 1i place lui An.
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Chiyoko Takeda

PIATA DE PE STRADA HUIMIN, XI'AN, CHINA

Chiyoko 1isi croieste drum printr-o piata aglomerata din
centrul orasului Xi'an. A abandonat taxiul si cadavrul
soferului, dupa care s-a dus sa-si ia lucrurile din camera de
hotel mica si umeda. Urmeaza sa se cazeze undeva la tara,
dar mai intai trebuie sa cumpere niste lucruri. Un pulover de
lana, farduri si vopsea de par. Si trebuie sa gaseasca un
magazin de electrice sa-si cumpere sculele de care va avea
nevoie ca sa fure masini, motociclete, barci cu motor sau ce-o
mai fi nevoie.

Vrea sa mearga la tara ca sa fie mai aproape de Jago si de
Sarah. Mai aproape de disc.

Discul asemanator cu cele descoperite in 1938 intr-o
pestera de langa granita Chinei cu Tibetul: discurile din
Baian-Kara-Ula.

Initial, s-a crezut ca au fost facute de un trib izolat de
pigmei numit Dropa, dar dupa ce s-a inventat tehnologia
necesara, au fost datate cu carbon si s-a descoperit ca au o
vechime de cel putin 12.000 de ani.

Chiyoko stie ca exista si discuri mult mai vechi decat cele
din Baian-Kara-Ula: de 20.000, de 30.000, de 40.000 de ani.
Discuri care dateaza din epoca de gheata, cand contururile
continentelor erau foarte diferite de cele de-acum. Pe atunci,
din pricina calotelor de gheata, nivelul marilor era mult
scazut, iar pe coastele continentelor se inaltau ca niste faruri
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orase stravechi si avansate, inecate intre timp de Potop,
ascunse de ape si de ignoranta oamenilor.

Pe atunci, toata lumea stia ca discurile insemnau putere.

Iata de unde stie Chiyoko toate astea: in 1803, niste
pescari japonezi au descoperit un vas ciudat, care plutea in
Marea Japoniei. Avea forma de ou si un diametru de 5,45
metri. Nimeni nu mai vazuse asa ceva. Astazi, ar putea fi luat
drept un submarin, o capsula spatiala sau chiar o farfurie
zburatoare mai greoaie, dar pe vremea aceea lumea habar n-
avea ce ar putea fi. Era facut din cristal, metal si sticla.
Pescarii s-au uitat inauntrul lui si au vazut ca podeaua era
capitonata, iar peretii erau impodobiti cu un fel de tapet care
infatisa lucruri necunoscute. Peste tot erau scrise cuvinte,
dar intr-o limba misterioasa.

Dar cea mai ciudata era femeia — da, femeia — dinauntru.
Inaltd, roscata, cu pielea albd si ochi oblici. Nimeni n-ar fi
putut spune de cata vreme se afla la bordul acelui vas
ciudat, nici cum reusise sa supravietuiasca pe mare.

Pescarii au tras vasul la mal, iar femeia a iesit din el. Tinea
in mana o cutie de culoarea mercurului, in care barfitorii
satului au presupus ca pastra capul taiat al sotului ei.
Femeia le vorbea limba cu un accent ciudat, insa nu le-a
explicat de unde venea si ce cauta acolo. Pana la urma,
satenii au indragit-o, iar femeia a ramas cu ei, casatorindu-
se cu un fierar. A locuit in sat pana a murit, dar niciodata nu
a deschis cutia cu care coborase din nava. Cel putin nu de
fata cu satenii si nici macar cu sotul ei japonez. Nimeni n-a
aflat vreodata ce era In ea - presupunand ca era ceva
Inauntru.

Aceasta femeie era Mu.

Poate era prima sau poate trebuia sa fie ultima. Cand
taranii japonezi au scos-o din ocean si au primit-o printre ei,
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au devenit si ei Mu. Intr-o buna zi, a ales din sat un baiat
puternic pe nume Hido, care era ucenicul sotului ei, si a
inceput sa-1 cheme pe la ea o data pe saptamana, sa-1 invete
secretele semintiei sale stravechi, despre care se credea ca
disparuse de mult de pe fata pamantului.

Cu timpul, baiatul a devenit Jucator.

Cea de-a doua semintie a fost readusa la viata.

In cele din urma, femeia a deschis cutia in fata lui Hido. In
ea se afla un disc. I I-a dat si i-a spus doar atat: ,Acesta a
apartinut celor din vechime si este pentru cei din vechime.
Contine totul si nimic. Nu e una dintre chei, dar va conduce
la prima dintre ele. Prima miscare este esentiala”.

Hido nu a inteles, dar nu a primit nicio explicatie. Femeia
i-a cerut sa transmita discul urmasilor sai, impreuna cu
vorbele sale, si i-a spus ca acestea vor capata sens la
momentul potrivit.

Iar acum, vorbele au capatat sens. Pentru Chiyoko Takeda,
Jucatoarea numarul 7.947 din semintia 2. Nu-i mai trebuie
decat discul.

Dar, desigur, nu-l1 are. Discul incredintat spre pastrare
semintiei sale s-a pierdut. Chiyoko il stie doar din niste
fotografii sepia, in care stra-strabunica ei, Sachiko Takeda, il
tine cu mandrie In mana, ca pe un trofeu. In poze e tanara,
musculoasa si puternica. Poarta haine de muncitoare, iar la
centura 1i atarna o katana. Si ea era pregatita pentru Jocul
Final. Cu mult timp In urma, in 1899. Dar Sachiko s-a
prapadit. Si-a gasit sfarsitul in naufragiul unei nave care
mergea de la Edo la Manila.

Odata cu ea s-a pierdut si discul.

Insd Chiyoko e sigurd ca i-a dat de urma. Stie cu fiecare
fibra a fiintei sale ca discul pe care au pus mana olmecul si
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cahokiana este cel care a apartinut semintiei Mu. Habar n-
are unde l-a gasit kepler 22b, dar e un detaliu irelevant.

Trebuie sa-1 ia de la cei doi.

li apartine de drept Jucéatoarei Mu.

Chiyoko strabate piata discret si metodic. E deghizata intr-
o camerista care face cumparaturi pentru stapana ei.
Vanzatorii abia daca 1i vorbesc. Dupa ce plateste pentru
vopseaua de par, 1i intinde vanzatoarei un bilet pe care e
scris in mandarina: ,magazin de electrice”. Femeia face semn
spre stanga si 1i spune ca gaseste unul la cinci pravalii mai
incolo. Chiyoko 1i multumeste plecand usor capul si iese din
farmacie.

Gaseste magazinul de electrice si se plimba prin el,
punand in cos un voltmetru, baterii, un cleste pentru taiat
cabluri, cateva sigurante auto, o foarfeca pentru tabla si o
rola de banda de tabla. In partea din spate a magazinului,
patroana fumeaza tigara de la tigara si striga ordine
angajatilor. Ea si Chiyoko sunt singurele femei din magazin.

Se duce cu cosul la tejghea si plateste, apoi se intoarce cu
spatele, fara sa ridice capul. Cauta sa fie cat mai discreta.
Porneste pe culoarul ingust care duce spre iesire, dar, chiar
inainte sa iasa, cineva apare de dupa un raft si se loveste de
ea.

— Scuza-ma, spune el.

Chiyoko ridica privirea.

Si vede tatuajul in forma de lacrima rosie al Jucatorului
Shang — An Liu. Ochii lui injectati se maresc, iar inima lui
Chiyoko bate mai tare.

O vena de la tampla arata ca si lui i-a crescut pulsul.

O clipa, amandoi raman nemiscati.
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An Liu

MAGAZINUL DE ELECTRICE WUJINHANG, XI'AN, CHINA

Jucatoarea Mu e plina de energie si sta la foarte mica
distanta de el. E frumoasa, delicata si senina. An stie ca
lupta lor va trebui sa fie scurta si decisiva. Nu poate risca sa
fie arestat.

O va omori repede si va pleca.

Se va intoarce in subsol.

Sclipirea din ochii ei mari si adanci sugereaza ca la fel
gandeste si ea. An face un pas in fata, iar ea face un pas in
spate. An isi concentreazi chi-ul® in varful degetelor si
incearca s-o loveasca in plexul solar. Dar Jucatoarea Mu il
blocheaza fara probleme cu podul palmei, lasand energia
atacului sa i se reverse In mana si in tot trupul, sa se
imprastie In pamant si in aerul din jurul lor. Apoi inspira
adanc si contraataca, impingand palma in fata.

An n-a simtit niciodata ceva asemanator. Chiyoko nici
macar nu l-a atins, dar a reusit sa-1 impinga cu un picior
inapoi. Se opune cu toata puterea coapselor si muschilor
fesieri, cu energia din picioare, plamani, gat si craniu pentru
a nu fi izbit de zidul aflat la zeci de picioare in spate.

Proprietara tipa la unul dintre angajati. Deocamdata nu i-a
observat nimeni pe ei. An face doi pasi in fata, spintecand
aerul, iar Chiyoko se retrage imediat. Sunt la capatul unui

% Presupusd fortd vitala a organismului, care poate fi controlati cu
ajutorul acupuncturii. (N.t.)
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culoar intunecat, marginit de rafturi cu vopsele. Lui An ii
trece prin minte ca rafturile cu vopsele ar trebui sa fie bine
iluminate, nu intunecate, altminteri cum poate un client sa-
si dea seama ce culoare cumpara? Dar alunga imediat
gandul din minte. Chiyoko a lasat pungile jos si, cu piciorul
stang in fata, tine palmele indreptate spre el, cu degetele
mari impreunate — parca ar vrea sa proiecteze pe perete
umbra unui fluture. An cauta o mica bresa in garda ei, prin
care sa-si strecoare urmatorul atac.

O gaseste.

In dreptul adanciturii de deasupra sternului.

An isi aduna chi-ul din adancul abdomenului si loveste
fulgerator. Nu s-a miscat niciodata atat de repede, dar
Chiyoko se misca instantaneu: ridica mainile si il inhata de
degetul mare, cuprinzandu-i mana intre ale sale. Dar An
reuseste sa-si retraga palma chiar Inainte ca ea sa-si
inclesteze pumnii cu salbaticie, generand o unda pe care o
simte pe fata.

Daca nu si-ar fi retras mana, Chiyoko sigur i-ar fi strivit-o.
Fata incearca sa-1 loveasca in gat, iar An se da la o parte si
ridicd piciorul, sperand s-o doboare. Insa Chiyoko face un
pas in spate. Pare ca are ochi pe tot corpul, ii anticipeaza
fiecare miscare. An se repede sa o loveasca peste fata, dar
Jucatoarea Mu se lasa mult pe spate si se da peste cap,
incercand sa-1 loveasca cu picioarele in barbie. Se lasa si el
pe spate, insa nu se poate da peste cap, asa ca se indreapta
si isi smuceste mana, scotand din maneca un briceag-
fluture.

Il rasuceste cu o miscare rapida. Plaselele ii sunt captusite
cu nanotuburi din carbon, asa ca briceagul e complet
silentios. Vrea sa o injunghie in inima, intre a 6-a si a 7-a
coasta de pe partea stanga.
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Dar, inainte sa-1 poata deschide, Chiyoko vara un deget
intre plaselele briceagului, care se desfac altfel decat ar
trebui, iar timp de trei secunde amandoi se uita la cutitul
care a sarit din mana lui An si pluteste intre ei. Degetele de
la picioare li se ating. An se antreneaza cu acest briceag de la
cinci ani, dar miscarea lui Chiyoko il face sa para ca pune
pentru prima oara mana pe un briceag fluture.

Dupa inca o secunda, se intampla inimaginabilul:
briceagul e in mana fetei, iar varful lui e lipit de abdomenul
lui An, chiar sub buric.

Patroana tipa din nou la un angajat, cerandu-i sa vada ce-i
cu galagia de la intrare.

An trage aer in piept si face un pas in spate, iar Chiyoko se
tine dupa el, apoi An mai face un pas in spate, insa Chiyoko
nu-l slabeste. Combinatia dintre energiile lor chi este
incredibila.

Ametitoare.

Coplesitoare.

Si atunci An isi da seama ca, de cand se afla in prezenta
ei, i-au disparut ticurile. Nu mai clipeste, nu mai TREMURA,
nu mai smuceste capul. Nimic.

Nu i s-a mai intamplat asta dinainte sa Inceapa
antrenamentele, dinainte sa fie batut, infometat, infricosat si
purtat de colo-colo in lant, ca un caine. Se simte linistit
pentru prima oara dupa multi ani.

— Are un cutit! striga unul dintre angajati.

An o apuca pe Chiyoko de incheietura mainii si ii
porunceste:

— OPRESTE-TE!

Si, spre uimirea lui, fata se opreste.

— Cum faci asta? intreaba el, dandu-si seama ca a scapat
si de balbaiala.
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Chiyoko inclina capul intr-o parte. Ce fac? pare sa intrebe
gestul ei.

— Nu mai am ticuri, spune An. Ma simt... tanar.

Ii da drumul la mana.

Fata coboara briceagul.

Trupul lui imprastie energie.

Un nou tip de energie.

Dar patroana se apropie de ei, amenintand si injurand. An
nu se poate abtine si intoarce privirea spre ea. E o femeie
masiva, grasa, cu spume la gura, care agita o bata de
baseball, cu un cui mare infipt in capatul mai gros. E
limpede ca nu vrea incaierari in magazinul ei.

An simte o adiere.

Se intoarce.

Usa deja se inchide. Briceagul e strans si cade la podea.
Pungile lui Chiyoko au disparut.

La fel si clipeste la fel si clipeste la fel si
clipesteTREMURATREMURACclipeste.

La fel si fata.

47.921378, 106.90554°!

! http://goo.gl/TXRDMF
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Jago Tlaloc

HOLUL PENSIUNII WEI, DISTRICTUL CHANC’AN, XT’AN,

A doua zi dimineata, Jago se trezeste tresarind.
Cearsafurile sunt pline de transpiratie. Simte ca-i arde
pielea, iar ochii 1i pulseaza dureros.

Se ridica gemand in capul oaselor.

Sarah nu e in patul ei.

Usa de la baie e deschisa.

Lucrurile ei inca sunt in camera.

Jago se apleaca spre noptiera, luand carnetul si pixul.
Rupe foaia cu numerele lui Sarah, o arunca pe podea, apasa
pe butonul pixului si incepe sa deseneze linii frenetice pe
foaie. Mana i se misca automat, iar Jago devine constient de
sine intr-un mod absolut nou. Se vede pe el insusi ca si cand
s-ar privi de deasupra. Are mintea detasata si lucida. Parca
ar fi cufundat intr-o meditatie foarte profunda. Trecutul - tot
ce a facut sa ajunga in acest punct - e aici, In prezent.

Totul.

Aici.

Nimic nu e in alta parte.

Desenul e o aiureala. Un talmes-balmes. Abstract. Liniile
sunt fie curbate, fie perfect drepte sau deformate de iluzii
optice ori rasucite ca o suvita de par cret. Toate sunt scurte.
Niciuna nu are mai mult de trei centimetri. Sunt nelegate
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intre ele, imprastiate pe pagina la intamplare. Nu reprezinta
nimic.

Cateva clipe, Jago inchide ochii, lasandu-si mana sa
mazgaleasca pe foaie.

Cand ii deschide, incepe sa observe cate ceva. Conturul
unui nas, curbura unei urechi. Taisul unei sabii. Rotunjimea
unui muschi. O suvita de par. Unghiul ascutit al unei
armuri. Degete. O mustata. Sprancene arcuite. Ochi adanci,
atintiti In trecutul necunoscut.

Jago inchide iarasi ochii.

Isi lasd mintea si mana in voie.

Pana termina.

Si mintea i se reintoarce in trup.

Si pielea i se racoreste, iar pe fereastra intra o briza care ii
da fiori.

Deschide ochii.

Desenul ocupd toatd pagina. Infatiseazi un razboinic
chinez in armura, din semiprofil. Parul ii este strans in varful
capului, iar la brau ii atarna o sabie scurta. Are umerii lati si
trasaturi fine.

Intr-o mana tine un disc care arata exact ca acela pe care
Jago l-a gasit la Convocare. Mana lui a desenat indiciul pe
care kepler 22b i l-a gravat in minte.

Jago se da jos din pat, umple chiuveta cu apa si se spala
pe fata. Se imbraca, ia hartia care infatiseaza soldatul,
inhata rucsacul in care tine discul si se uita la ceas: 6:47
a.m. lese din camera si o vede pe Sarah stand turceste in
curtea interioara, cu spatele la el.

Sta perfect nemiscata.

Se gandeste.

Asteapta.

Respira.
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Jago hotaraste sa nu o deranjeze.

Vrea sa se duca la computer, sa caute imaginea pe
internet. E atat de precisa, Incat sigur va gasi ceva
asemanator.

Coboara in hol si il gaseste pe Wei dand cu matura.

— V-ati trezit si dumneavoastra? spune proprietarul,
indreptandu-se de spate. Credeam ca tinerii dorm pana
tarziu.

— Eu nu dorm niciodata pana tarziu, spune dJago,
oprindu-se in hol.

— Nici eu. Nu face bine la suflet. E intotdeauna placut sa
incepi o zi in liniste. Pentru ca linistea naste liniste.

Poate ca Wei are dreptate, dar lui Jago ii pare rau pentru
bietul om. Pentru viata lui plicticoasa care se va sfarsi in
curand.

— Asa o fi, mormaie Jago.

Wei se sprijina in coada maturii, aruncand o privire la
desenul lui Jago:

— Ce-i aia?

Jago ridica foaia:

— Asta? Ah, un desen facut de mine.

Wei il cerceteaza cu atentie:

— E remarcabil.

— Mda, spune Jago, uitandu-se la desen cu ochi mijiti,
inca surprins ca iesise din mana lui. Multumesc.

— Arata exact ca unul dintre ei, desi n-am vazut niciunul
tinand in mana o farfurie ca asta.

— 11 recunoasteti? intreaba Jago, simtind ca-i creste
pulsul.

— Bineinteles. Sunteti foarte talentat:

— Multumesc, repeta Jago.
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Dar nu e deloc adevarat. N-are niciun pic de talent la
desen. Exersarea artelor plastice n-a facut parte din
antrenamentul sau pentru Jocul Final. Wei isi muta privirea
de la desen la chipul lui Jago.

— Dar nu stiti ce e, nu-i asa? Desi dumneavoastra l-ati
desenat.

Ceva din expresia lui Wei il face sa nu se simta in largul
sau, insa olmecul ridica din umeri cu un aer indiferent.

— L-am copiat dupa o poza pe care Sarah a rupt-o dintr-o
revista, minte el fara sa clipeasca. De ce? Ce e?

— E un general din Armata de Teracota.

— Ah, da! Cum de nu mi-am dat seama?

Stia ca 11 mai vazuse undeva. Armata de Teracota e
faimoasa. Peste 8 000 de razboinici in marime naturala care
pazesc ramasitele primului imparat al Chinei. Mormantul lui
e o atractie turistica locala si dateaza din secolul al II-lea sau
al ITI-lea 1.Hr.

— Sarah chiar zicea sa mergem sa-1 vizitam cat stam aici.

Probabil kepler 22b imi spune ca trebuie sa merg — sa
mergem — acolo. Si trebuie sa luam discul cu noi.

— Bineinteles. Toata lumea merge sa viziteze Armata de
Teracota. E impresionanta, spune Wei, reincepand sa
mature. Si pe mine ma pasioneaza.

— Serios?

— Da, raspunde proprietarul, apoi 1 intreaba pe
neasteptate: Si apropo, de ce m-ati mintit?

— V-am mintit? intreaba Jago, simtind ca i se incordeaza
muschii gatului, pregatindu-se sa reactioneze in caz de
pericol.

— Nu aveati cum sa-1 copiati dupa o fotografie.

— Ba l-am copiat, clatina Jago din cap.
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— Niciun razboinic al imparatului Qin Shi Huangdi nu are
in mana un asemenea disc.

Jago inghite in sec:

— Ah, poate ca l-am adaugat de la mine. Am visat ca ma
jucam cu un Frisbee.

— Frisbee? Nu seamana cu un Frisbee.

— Ce sa zic? Nu stiu sa desenez un Frisbee. Nimeni nu e
perfect.

— Asa-i, aveti dreptate, continud Wei sa mature. Imi pare
rau. Nu vreau sa va rapesc din timp. Ziceati ca vreti sa
mergeti la computer?

— Da, asa-i, raspunde Jago si porneste spre separeul
unde se afla computerul.

Se asaza in fata lui, deschide navigatorul si incepe sa
caute. Citeste despre Armata de Teracota, piramidele din
China si imparatul Qin. Da peste zvonuri criptice — niste
aiureli, de fapt — despre Marea Piramida Alba.

Apoi intra intr-un cont de e-mail pe care nu l-a mai
verificat de mult. Niciun mesaj interesant. Citeste ultimele
stiri despre Juliaca si Omaha si despre alte zone lovite de
meteoriti. Cauta pe Google disc extraterestru si gaseste o
multime de aberatii scrise de tot felul de ticniti.

Dupa 17 minute, mobilul incepe sa-i vibreze.

Nu asteapta niciun telefon.

Doar patru persoane au numarul lui.

Il scoate din rucsac, avand grija sa nu se vada discul, si se
uita la numar.

E un numar din China.

Se incrunta si raspunde:

— Alo?

Dupa cateva clipe se aude un mesaj automat in
mandarina, rostit de o voce joviala de femeie.
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Un robot telefonic care i-a format numarul in mod
aleatoriu.

Jago inchide. E tulburat, dar incearca sa alunge senzatia.
In mod normal s-ar intreba dacd nu cumva incearca sa-1
localizeze cineva, dar are cel mai nou si mai sigur
smartphone din cate exista.

Sterge istoricul cautarilor, inchide navigatorul si porneste
spre camera, sperand ca Sarah si-a terminat sedinta de
meditatie. Trebuie sa o ia din loc.

Cand trece prin hol, Wei ii spune:

— Stiti, am un var care e cercetator la mormantul
imparatului. Cred ca i-ar placea foarte mult desenul
dumneavoastra. Il sun sa-1 intreb daca poate sa va faca un
tur. Ar putea sa va faciliteze accesul In zone unde turistii
obisnuiti nu au voie.

Jago nu stie daca sa aiba incredere in Wei, dar ar fi o buna
ocazie de a intra In complex, daca intr-adevar asta ii cere
indiciul sa faca.

— Multumesc, Wei. Ar fi nemaipomenit.

— Cu placere, raspunde proprietarul, plecand usor capul.
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An Liu

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA, TONGYUANZHEN,
DISTRICTUL GAOLING, XI'AN, CHINA

Hard diskurile bazaie. Numerele zboara. Coordonatele sunt
identificate. Adresele IP sunt verificate. Pachete de date sunt
trimise prin cabluri la antene si de acolo la sateliti, apoi fac
cale intoarsa. An are o imprimanta matriciala veche, cu
hartie cu margini perforate.

Displayul ei se aprinde si datele incep sa curga sub forma
unor linii lungi de cod.

Mecanismul nascocit de An Liu a reusit sa identifice
telefonul lui Jago Tlaloc.

Jucatorul Shang sare prin camera, infierbantat dupa lupta
cu Chiyoko, dupa contactul cu puterea ei. Infierbantat dupa
ce a cautat-o vreo doua ore pe strazi si n-a reusit sa o
gaseasca.

Se duce la imprimanta. TREMURA. Consultd ecranul.
Clipestelipeste. Isi va clipeste strange jucariile clipeste si se va
duce dupa ei.

Dupa ce ii va elimina clipeste elimina TREMURA elimina de
pe tabla de joc, o va cauta pe aceasta Chiyoko Takeda.
Indiciul pe care clipeste kepler 22b clipesteclipeste i 1-a gravat
in minte nu conteaza. Pentru ca nu are de gand sa joace
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Jocul Final la fel ca ceilalti, care incearca sa dezlege clipeste
enigme si actioneaza ca niste idioti.

ClipesteTREMURACclipeste.

Ce conteaza e forta linistitoare clipeste linistitoare clipeste
linistitoare si tacuta a fascinantei Jucatoare clipeste a
fascinantei Jucatoare clipeste a fascinantei Jucatoare a celei
de-a 2-a semintii.

Ceilalti Jucatori mai pot astepta.

Cadoul pe care il pregateste pentru ei inca nu e gata.

Dar va fi in curand.

Si va fi un cadou clipeste pe cinste.
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Maccabee Adlai

SECTIA DE URGENTE A SPITALULUI XI JING, XI'AN, CHINA

Maccabee Adlai iese din spital. A stat internat doua zile si
15 ore, sub numele de Paul Allen Chomsky. N-a putut risca
sa se inregistreze cu numele lui adevarat. Ar fi putut fi vizitat
de un asasin noaptea, in somn, in timp ce visa sa-1 omoare
pe pustiul Baitsakhan, pe Jago si pe ticnitul de An Liu.

Iese in strada si se apropie de statia de taxiuri. Se duce la
gara. Inca are dureri la coapsa. Trebuie sid-si schimbe
bandajul o data pe zi si n-are voie sa ude rana timp de o
saptamana, dar in rest piciorul e perfect functional. Prin nu
se stie ce miracol, rana de la sageata lui Baitsakhan nu i-a
afectat foarte mult coapsa, asa ca nu a fost nevoie de
operatie.

Urechea e o alta poveste. Cand 1-a lovit pe Maccabee, Jago
Tlaloc i-a spart timpanul drept si deocamdata trebuie sa
suporte un tiuit constant in ureche. Doctorul i-a spus ca
timpanul se va vindeca de la sine si ca tiuitul va disparea
treptat, dar ca intreg procesul poate dura pana la trei luni.

Exact ce-i trebuia!

Doctorul l-a sfatuit si sa evite zborurile cu avionul cel
putin doua saptamani. I-a spus ca daca va urca intr-un
avion, rana de la timpan nu i se va agrava, dar va avea dureri
foarte mari.
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Asa o fi. O sa se mai gandeasca la asta, dar deocamdata
trebuie sa urmareasca indiciul alcatuit din doua parti pe
care il are la dispozitie. Timpul e foarte pretios.

Prima parte:
€ S5 ¢&Sv §8 vSXE 8S ¢&SY ¢E v SGUn&ESvE v ¢cE v cp-
né& vpnbde vpnde vpndS veSy ¢E v ¢

Iar a doua parte: 47:41:42:45:4b:4¢:49:54:45:50:45:54:45:
4d:50:4c:45:41:46:54:48:45:43:41:4€:53:55:4d:49:4€:47:56:55
:4c:54:55:52:45.

[-a luat ceva timp sa-l descifreze, asa ca internarea i-a
oferit un ragaz util, insa n-a fost chiar atat de greu. Dupa ce
a verificat rezultatul de trei ori, si-a deschis tableta si a
cautat pe Google locul unde trebuia sa fie Cheia Pamantului.

A descoperit ca era Turcia. Langa o localitate pe nume
Urfa.

Maccabee urca intr-un taxi. La mnaiba cu sfaturile
medicului! O sa mearga la Urfa cu avionul. Medicii
intotdeauna exagereaza diagnosticul si, in plus, ce inseamna
o durere in ureche pe langa castigarea Jocului Final?

Nimic.

Baitsakhan si ceilalti vor trebui sa astepte.

Daca nu cumva indiciile ii vor purta tot spre Urfa.
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Baitsakhan

DEPOZITUL FABRICII DE PERUCI FASHION EUROPE,
CHENGDU, CHINA

Baitsakhan se rasfata. Mananca un biscuit cu jeleu de
lamaie. E delicios.

Sta langa fratele lui, Jalair, pe o stiva de cutii cu astfel de
biscuiti, avand in fata pahare mici cu ceai de iasomie. Sunt
intr-un depozit abandonat din Chengdu. Bat si Bold au
plecat sa aduca ceva. Ceva foarte important.

Gandurile lui Baitsakhan se indeparteaza de la ce face
acum si zboara la Maccabee. Dispozitivul de urmarire pe care
sageata lui Baitsakhan 1-a implantat in piciorul nabateanului
functioneaza. Nu i-a fost indepartat cat timp a stat internat.
E sigur de asta, fiindca Maccabee s-a pus in sfarsit in
miscare. Baitsakhan va astepta o zi, apoi va porni dupa el.

Va fi o adevarata desfatare sa-1 revada pe Maccabee. La fel
ca biscuitul. Tot atat de dulce, dar mai letal.

Acesta e Jocul Final.

Sinu e greu.

E usor.

Distractiv.

La fel ca indiciul lui, care e incredibil de simplu si direct.
Tradus din calmuca®, inseamna:

IA, UCIDE, CASTIGA.

2 Limba vorbitd in Republica Calmuca, din sud-vestul Federatiei Ruse.
(N.t.)
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Indiciul a fost atat de usor de descifrat, incat Baitsakhan —
care, la cei 13 ani ai sai, este un baiat aspru, nemilos si
criminal -1l ia ca pe un semn de bun augur.

Da.

Asta Inseamna.

Baitsakhan stie.

Fiinta de la Convocare i-a apreciat refuzul de a-si spune
numele si semintia. I-a apreciat puterea si taria. $i va
aprecia si cum joaca Jocul Final.

E drept ca Baitsakhan e cel mai tanar si mai scund dintre
Jucatori, dar nu e si cel mai slab. Cei mai slabi sunt cei care
inca nu si-au dat seama ca au fost azvarliti in mijlocul unui
macel. Sunt cei care scormonesc printre ruine stravechi, fac
aliante si poarta discutii pasnice — orice Jucator care face
altceva decat sa-si omoare oponentii da dovada de mare
prostie.

La fel ca Jucatoarea de langa el.

Baitsakhan intoarce usor capul si se uita la fata. Isi sterge
o firimitura de biscuit de la coltul gurii. Apasa pe butonul
play al unui iPod asezat intr-un dock si se aude piesa All You
Need is Love de Beatles. Volumul e dat foarte tare.

Se uita la Jalair si da usor din cap, iar acesta pune cutitul
pe degetul mijlociu de la mana ei stanga, pe care poarta
inelul primit de la sotul ei, Jamal, in ziua in care s-a nascut
fiica lor.

Frumoasa si zambitoarea Alice.

Unde o fi acum? se intreaba Shari. Se joaca in curtea din
spate. $i-o imagineaza. Se joaca in iarba cu Jamal.

Shari e calma. Chiar si dupa ambuscada in care a fost
rapita, chiar si dupa bataia pe care a incasat-o de la ei. E
calma datorita acestor lucruri. I[-au dat ocazia sa-si
foloseasca abilitatile, sa-si limpezeasca mintea. N-a tipat nici
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macar o data de cand au rapit-o — au inhatat-o cand s-a dat
jos din autobuz sa-si cumpere ceva de mancare. Pare ca
Shari nu simte nimic. Jalair se uita la Baitsakhan. E
impresionat de fata. Zici ca e de piatra. Baitsakhan nu
observa expresia lui Jalair. El nu e impresionat. Se uita la
sangele care se scurge din locul unde inainte era degetul lui
Shari si zambeste.

A durut-o si taietura, o doare si ciotul degetului, insa e o
durere care nu se compara cu chinurile nasterii. Neghiobii
astia habar n-au ce inseamna durere, 1Si spune in sinea ei,
izolandu-si mintea de durere.

Baitsakhan ia o gura de ceai. Shari se uita la el. Prin el. N-
a omorat niciun om pana acum, dar pe el l-ar omori chiar in
clipa asta.

Pentru ca nu e om.

Baitsakhan pune jos ceaiul si opreste muzica.

— Spune-mi indiciul tau, harrapico, si vei muri repede, ii
promite Baitsakhan in engleza, ca si cand ar fi un fel de rege
Intunecat.

Dar Shari nu spune nimic. Nu arata nimic in afara de
indiferenta. Se uita in continuare prin el.

Baitsakhan nu e om.

Nici macar animal.

Nu merita nici viata aceasta, nici vreo viata viitoare.

Pentru ea, este deja mort.
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Hilal ibn Isa al-Salt

BISERICA LEGAMANTULUI, REGATUL AXUM, NORDUL
ETIOPIEI

@

Hilal pleaca din catunul de la rascruce. Ca multumire
pentru ospitalitate, le lasa oamenilor de acolo un mic
talisman de piatra rosie. E din Etiopia, o cruce frumos
sculptata, incrustata cu o nervura de platina pura. Nu le
spune cat de valoroasa este. Nu are niciun rost. Vor muri cu
totii In curand, iar Pamantul va distruge tot ce a construit
umanitatea, tot ce umanitatea considera a fi tezaurul ei.

Merge cu un car tras de boi pana la un sat mai mare. Cu o
camioneta pana la un orasel. Cu un jeep pana la un oras mai
mare. Un autobuz. Un taxi. Un tren. Un avion. Zboara la
Hong Kong, apoi la Bruxelles si la Addis Abeba. Ia Nissanul
Maxima al unchiului sau si se duce la crater. Se asaza pe
marginea lui si se roaga pentru victime si pentru familiile lor,
se roaga pentru viitor. Sa fie un viitor bun - pur si simplu sa
fie un viitor.

Pentru ca acesta e focul Final, isi spune in sinea lui,
uitandu-se in craterul care inca fumega. Viitorul se va sfarsi,
iar timpul va incepe din nou.

Pleaca de la marginea craterului, se intoarce la Nissan si
porneste spre nord. Spre fostul regat Axum, al stramosilor
stramosilor sai. Hilal e stra-stranepotul lui Ezana,

201



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

stranepotul lui Gebre Mesqel Lalibela, conducatorul
necunoscut al Timkatului si intruchiparea lui Dumnezeu.

Hilal este expert in cioplit piatra, in descifrarea profetiilor
si in moartea fara durere.

Coboara din masina si porneste printre cei din neamul
sau. Merge cativa kilometri, incaltat cu sandale de piele si
infasurat intr-o roba vopsita in rosu intens si alb stralucitor.
Oamenii sunt imprastiati: lucreaza pamantul, mana caprele
la pascut, taie pui de gaina si imblatesc graul. Cativa batrani
il recunosc si dau sa faca plecaciuni, dar el ridica una dintre
mainile sale frumoase, ca si cand ar vrea sa spuna: ,Nu,
frate, eu sunt tu; tu esti eu. Stai alaturi de mine. Cu mine”.

Si batranii 1i dau ascultare.

— Traiti, le spune el.

Si ei 1i dau ascultare.

Se citeste in ochii lui stralucitori si blanzi: el e de-al lor, si
ei sunt de-ai lui.

Trece pe langa dealurile aride, maronii si roscate. In cele
din urma ajunge la destinatie. La una dintre bisericile de sub
pamant, sculptata in forma de cruce in piatra vulcanica.

Aceasta este pastrata in secret, ascunsa de ochii lumii de o
padure deasa de cedri.

Are 3.318,6 ani.

Hilal strabate labirintul de santuri care duce la biserica.
Aerul se raceste, lumina se estompeaza. Ajunge la intrarea
principala, sapata si ea in piatra, la fel ca restul bisericii. E
intampinat de mentorul lui. Ghidul spiritual. Sfatuitorul sau.

E fostul Jucator Eben ibn Mohammed al-Julan.

Hilal ingenuncheaza si pleaca fruntea:

— Maestre.

— Acum tu esti Jucatorul, deci nu mai sunt maestrul tau.
Vino si spune-mi ce ai vazut.
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Hilal se ridica, il ia de mana pe Eben si intra impreuna in
biserica racoroasa.

— Am vazut un zeu care ne-a vorbit despre Joc.

— Da.

— I-am vazut pe ceilalti. Cei mai multi sunt brutali.

— Da.

— L-am vazut pe unul murind. Cativa au incercat sa
ucida. Zece au reusit sa scape.

— Da.

— Zeul a spus ca il cheama kepler 22b.

— Da.

— E o planeta, daca nu ma insala memoria.

— Da.

— A spus ca trebuie sa gasim cheile: Cheia Pamantului,
Cheia Cerului si Cheia Soarelui. Castigatorul trebuie sa le
aiba pe toate trei.

— Da.

— A lasat in urma sa un disc de piatra, dar nu ne-a spus
nimic despre el. L-a luat olmecul, care a plecat cu cahokiana.
Au fost urmariti de Jucatoarea Mu. Nu stie nimeni ca am
vazut discul, nici ca am vazut ca l-a luat olmecul.

— Urmareste-1 pe acesta din urma, Jucatorule.

— Da, maestre.

— Fara ,maestre”. Acum sunt doar Eben.

— Da, Eben. Ne-a lasat fiecaruia cate un indiciu gravat in
minte.

— Da.

— Al meu e un cerc.

— Ce fel de cerc?

— Un simplu cerc. O linie. Nimic induntru, nimic in afara.

Ajung in fata unui altar. Eben ingenuncheaza. La fel face si
Hilal. Isi pleaca fruntile. Deasupra lor este lisus, sangerand
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pentru totdeauna, suferind pentru totdeauna, murind pentru
totdeauna, oferind viata, dragoste si iertare pentru
totdeauna.

Eben intreaba molcom:

— Si nu stii ce semnificatie are?

— Cred ca era pentru olmecul care a luat discul. El ar i
trebuit sa primeasca acest indiciu. Lui i-ar fi fost de mai
mare ajutor. Sau poate ca eu ar fi trebuit sa iau discul.

— N-ai cum sa stii. Presupune deocamdata ca totul e asa
cum trebuie sa fie si ca zeii nu dau gres. Ce iti spune acest
cerc?

— Ma face sa ma gandesc la disc, dar si la altceva. La un
cerc de piatra. Un cerc de pietre.

— Da.

— Face aluzie la o constructie. Una ridicata in timpuri
stravechi, care exista pe pamant cand ne-au vizitat zeii.

— Da.

— O constructie facuta sa dureze, ca multe dintre cele
inaltate pe atunci. Un monument din pietre si stanci,
inchinat spatiului, timpului si cosmosului. O constructie
menita sa aiba memoria si permanenta pietrei — puterea ei
straveche.

— Da.

— Dar care cerc de piatra? Pentru ca sunt multe.

Eben se ridica in picioare. Hilal ramane in genunchi.

— Am sa-ti aduc vin si azime, spune Eben.

— Multumesc, Eben. Trebuie sa meditez. Acest indiciu
simplu are semnificatii mai adanci, pe care inca nu le inteleg.

— Da.

Eben se intoarce si pleaca, fosnindu-si roba.

Hilal, axumitul din semintia 144, isi impreuneaza mainile
in poala.
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Inchide ochii.
Are cercul in minte.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda, An
Liu

MUZEUL ARMATEI DE TERACOTA, DISTRICTUL LINTONG,
XT'AN, CHINA

@

Sarah si Jago coboara dintr-un taxi la intrarea principala
in complexul arheologic al Armatei de Teracota. Sunt
intampinati de Cheng Cheng Dhou, varul lui Wei. Cheng
Cheng e un barbat scund - 153 cm - si poarta ochelari cu
lentile groase. E foarte cordial si plin de energie. Desi sunt
doar 17 grade afara, are camasa transpirata.

— Da, da! Buna ziua! spune el.

Intinde mana dreaptd si, cu un gest ciudat, isi apuca
incheietura dreapta cu mana stanga, ca si cand nu si-ar
putea misca un brat fara ajutorul celuilalt. Sarah si Jago dau
mana cu el, prezentandu-se cu prenumele lor adevarate.
Cheng Cheng ii conduce spre porti si 1i introduce in complex
cu ajutorul cardului sau.

— Deci ce anume cautam? ii sopteste Sarah lui Jago, fara
ca Cheng Cheng s-o auda.

Jago 1si rasuceste alene umerii:

— N-am nici cea mai vaga idee.

— Sa vezi ce bataie iti trag daca umblam dupa cai verzi pe
pereti, spune Sarah cu un ranjet.

— Abia astept.
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Douazeci de metri mai incolo sta Chiyoko Takeda, care se
alatura unui grup de turisti. Inainte sa vina aici, a trecut pe
la pensiunea Wei, sa vada daca nu cumva Jago si Sarah
fusesera suficient de neghiobi incat sa lase discul acolo. Dar
nu-l lasasera la pensiune, asa ca a venit si ea sa viziteze
Armata de Teracota. Poarta o peruca blonda, pantaloni cargo
si un tricou negru, iar in spate are un rucsac mic.

Chiyoko 1i urmareste pe Sarah si Jago stand de vorba cu
piticul. In ureche are un mic dispozitiv de receptie care ii
permite sa auda ce spun Jago si cei din preajma lui. Spre
deosebire de dispozitivul de urmarire, cel din ureche
functioneaza doar cand e in preajma olmecului.

Chiyoko consulta receptorul dispozitivului de urmarire
camuflat sub forma unui ceas de mana mecanic. Reteaua de
polarizare din lentilele ochelarilor — parte din deghizarea ei —
1i permite sa vada display-ul digital al ceasului.

Receptorul functioneaza. Va intra in complex ca simplu
turist, apoi se va indeparta de grup si ii va urmari pe olmec
si pe cahokiana pana in locul unde banuieste ca acest Cheng
Cheng le va spune ceva despre disc.

Si, dupa ce vor pleca, va trebui sa-1 omoare pe bietul pitic.

Nu trebuie sa existe niciun martor al Jocului Final.

Ce va fi va fi.

An Liu clipeste coboara de pe clipeste motocicleta Kawasaki
ZZR1200, vopsita in negru mai. Se afla la clipeste 2 kilometri
TREMURA de intrarea in complexul Armatei de Teracota. Si-a
acoperit cu fond de ten lacrima tatuata la coltul ochiului.
Clipesteclipesteclipeste. S-a ras In cap de curand. Are
rucsacul plin de clipeste chestii distractive. Plin de - se
infioara - chestii TREMURA distractive TREMURA foarte
distractive. In ureche are o casca in care, la fiecare 30 de
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secunde, vocea unui robot 1i spune pozitia — clipeste —
telefonului mobil al lui Jago.

Clipesteclipesteclipeste.

Acum se va furisa clipeste pe langa gardieni clipeste in
complex. Azi, Jocul Final clipeste Jocul Final clipeste Jocul
Final va pierde doi Jucatori.

Clipesteclipesteclipeste.

A facut ample cautari TREMURACLIPESTE pe internet
clipeste in incercare de a-i localiza pe ceilalti Jucatori. A gasit
indicii bune pentru Kala Mozami, Maccabee Adlai si Hilal ibn
Isa al-Salt. Ceilalti sunt ca niste stafii. Dar clipeste dar
clipeste dar in cele din urma vor iesi la iveala.

Clipestetremuraclipeste.

In plus, dupa ce ii va elimina pe cei doi, trebuie s-o
gaseasca pe Chiyoko Takeda. Trebuie s-o gaseasca si
clipesteclipesteclipesteclipesteclipeste sa-i afle secretul. Daca
va trebui sa-i bea clipeste sangele cat inca e cald sau
TREMURA sa-si faca o camasa din pielea ei sau clipeste sa o
tina ostatica pana se produce Evenimentul, o va face. Va face
orice clipeste va face orice clipeste ca sa scape de ce il
chinuie.

— Este ametitor de mare. Se crede ca a fost terminat in
jurul anului 240 i.Hr. Au lucrat la el sapte sute de mii de
oameni timp de treizeci de ani! In total, sunt patru gropi,
dintre care una e neterminatid, plus un tumul® inca
neexcavat, care ascunde comori nebanuite. Pana in prezent
nu a fost excavata decat Groapa 1, si doar partial. E cea mai
mare. Are o latime de doua sute trei picioare si o lungime de
sapte sute cincizeci si cinci de picioare. Contine zece siruri de

% Movila artificiala, conicd sau piramidala, din pamant sau din piatra, pe
care unele popoare din Antichitate o inaltau deasupra mormintelor. (N.t.)
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razboinici: stegari, lancieri, spadasini, generali, tragatori cu
arbaleta care si cai. Cele mai multe siruri sunt alcatuite din
linii de cate trei sau patru soldati. Intre siruri sunt coloane
groase, care separa rangurile si constituie structura
mormantului. Au fost gasiti peste o mie de razboinici, dar
mai sunt alte cateva mii! Estimam ca in total sunt vreo opt
mii. Opt mii! Toata aceasta armata ca sa pazeasca un singur
om de hoardele cotropitoare din lumea de apoi. O mare
ciudatenie!

Cheng Cheng sta in fata lor, cu mainile intinse in fata,
atragandu-le atentia asupra cate unui detaliu, lasand
impresia ca ar fi un dirijor, iar statuile nemiscate din fata lui,
muzicienii. Tustrei se afla pe o platforma de vizitare, iar
pentru Jago si Sarah Armata de Teracota e unul dintre cele
mai uimitoare lucruri pe care le-au vazut vreodata, cu toate
ca au avut parte de lucruri extraordinare in anii de
antrenament si sunt familiarizati cu ansamblurile si
constructiile stravechi ale culturilor lor. Si cu toate ca tocmai
s-au intors de la Marea Piramida Alba.

— Toate statuile erau pictate cu grija. De curand am gasit
cateva intr-o stare foarte buna de conservare! Acestea sunt
pastrate in mare secret. Erau folosite vopsele obtinute din
malahit, azurit, cinabru, oxid de fier si oase macinate.
Oamenii vremii gasisera chiar si o metoda prin care sa obtina
silicat de cupru amestecat cu bariu, pe care il foloseau la
prepararea unei vopsele de un violet stralucitor. Si inca ceva:
armele de bronz! Unele au lame acoperite cu oxid de crom,
ceea ce le face sa para nou-noute, ca si cand tocmai ar fi iesit
din mainile fierarilor. E uimitor! Sunt la fel de ascutite ca in
ziua cand au fost facute. Iar arbaletele sunt de foarte buna
calitate. Poti sa tragi cu ele la o distanta de opt sute de metri!

— Extraordinar! spune Sarah.
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Chiar e impresionata, dar 1i arunca lui Jago o privire care
vrea sa spuna: ,,5i cu discul cum ramane?”

Jago ridica din umeri.

Nu stie.

Cheng Cheng se intoarce spre ei si spune cu un zambet
larg:

— Wei mi-a spus ca aveti un desen frumos. Aveti un desen
frumos?

— Ah... da, raspunde Jago.

Sarah se simte usurata: poate ca drumul pana aici le va
aduce si altceva decat intalnirea cu un pitic simpatic.

— Aratati-mi.

Sarah scoate desenul impaturit dintr-un buzunar exterior
al rucsacului lui Jago si i-1 intinde lui Cheng Cheng, care il
desface si il ridica in dreptul ochilor. Il tine atat de aproape
de fata, incat nu i se poate vedea expresia. Timp de 13
secunde se uita cu atentie la desenul detaliat al lui Jago. In
cele din urma il coboara, tinand unul dintre degetele sale
carnoase pe disc.

— Unde ati vazut discul? intreaba el cu glas scazut si
Serios.

— Discul? spune Jago. L-am inventat.

— Ba nu, nu l-ati inventat. Unde 1-ati vazut?

— Spune-i, sopteste Sarah.

Jago stie ca are dreptate. E Jocul Final. Cheng Cheng nu e
un rival. De-a lungul anilor, tatal si unchiul lui i-au tot spus
sa fie deschis fata de noroc, sansa si ajutor. Sa fie pregatit sa
le suprime, desigur, daca se dovedesc a fi daunatoare, dar sa
fie totusi deschis.

Un grup de turisti se apropie la 12 picioare de ei. Jago
spune cu glas scazut:

— Avem unul.
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Cheng Cheng coboara bratele, cu un aer neincrezator:

— La dumneavoastra?

— Da, raspunde Sarah.

Cheng Cheng ii priveste grav si spune:

— Veniti amandoi cu mine.

Apoi se indeparteaza cu pas iute de turisti, catre un semn
care spune ACCESUL INTERZIS.

An Liu clipeste sta ascuns intr-un tufis frumos tuns de la
marginea clipeste complexului. Vocea asexuata a robotului 1i
spune in ureche: ,O suta treizeci si doi metri, vest-sud-vest.
Stationar”.

Asteapta clipeste asteapta clipeste 30 de secunde.

— O suta treizeci si doi de metri, vest-sud-vest. Stationar.

Asteapta clipeste asteapta 30 de secunde.

— O suta douazeci si sase de metri, vest-sud-vest. Se
indreapta spre est.

Asteapta clipeste 30 de secunde.

— O suta unu metri, vest-sud-vest. Se indreapta spre est-
nord-est.

Asteapta clipeste asteapta clipeste 30 de secunde.

— Optzeci si doi de metri, est. Se indreapta spre nord.

Asteapta clipeste 30 de secunde.

— Saptezeci si unu de metri, est-nord-est. Se indreapta
spre nord.

Asteapta 30 de secunde.

— Cincizeci si opt de metri, est-nord-est. Stationar.

Asteapta clipeste 30 de secunde.

— Cincizeci si cinci de metri, est-nord-est. Stationar.

Asteapta 30 de secunde. Clipeste.

— Cincizeci si cinci de metri, est-nord-est. Stationar.
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An TREMURA isi consultd harta. Clipestetremuraclipeste.
Au ajuns clipeste ajuns clipeste ajuns In sau aproape de
Groapa clipeste Groapa 4.

Care este TREMURA neexcavata.

Sau cel putin clipeste cel putin asa crede toata lumea.

O ia si el din loc.

Chiyoko asteapta ca olmecul si cahokiana sa plece
impreuna cu piticul, dupa care se departeaza neobservata de
grup. Cand gardienii si ghidul cel guraliv se uita in alta
parte, sare peste balustrada si ajunge direct pe podeaua
gropii. Pe podeaua plina cu razboinici muti cu priviri fixe,
Incremeniti In asteptare.

O clipa, se uita tinta in ochii unuia dintre ei. Sunt niste
creatii tulburatoare. Simte ca se inrudeste cu ele mai mult
decat cu oricare dintre oamenii In carne si oase pe care i-a
cunoscut.

Razboinici muti.

Cu priviri fixe.

Incremeniti in asteptare.

Cu totii.

Si mai ales ea.

Se uita la ceas.

Vede punctul luminos de culoare albastra.

O ia la fuga.

— Veniti.

Cheng Cheng deschide usa unui cort alb, inaltat pe iarba.
Jago si Sarah intra si vad o balustrada de lemn construita in
jurul unei gropi cu diametru de 3,5 picioare. Groapa e
mascata cu doua usi metalice. Cheng Cheng scoate din
buzunar o mica telecomanda, cu un singur buton rosu.

212



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Apasa pe el si usile se deschid, dand la iveala niste trepte
grosolane de piatra, care coboara in intuneric.

— Ce-i acolo? intreaba Sarah.

— Raspunsuri, spune Cheng Cheng, pornind pe trepte. Si
alte intrebari. Veniti cu mine.

— Toata lumea are cate un mister, mormaie dJago,
coborand in urma fetei.

Pe masura ce lnainteaza, detectoarele de miscare aprind
cateva becuri slabe, cu lumina galbena.

— Aceasta este Groapa 4, le spune Cheng Cheng peste
umar.

— Deci n-ati excavat doar Groapa 1? intreaba Sarah.

— Nu. Prospectiunile geologice au scos la iveala o
caracteristica foarte interesanta a Gropii 4, care e pastrata in
secret. In mare secret.

Am inceput sapaturile abia in luna august a anului trecut.

— Daca e atat de secreta, de ce e acoperita doar cu un
simplu cort in mijlocul unui camp? se mira Sarah.

Cheng Cheng zambeste:

— Cel mai bun mod de a pastra un secret e sa-1 ascunzi la
vedere.

Chiyoko Takeda, care a intrat si ea In cort ascultand
conversatia in casca, este intru totul de acord cu el.

—In plus, cand inchid wusile cu butonul de pe
telecomanda, se activeaza tot felul de capcane ascunse. Deci
mare grija!

Cheng Cheng o zice pe un ton atat de cordial, incat nu e
clar daca spune adevarul. Nu-si poate da seama nici macar
Jago, care e un adevarat detector de minciuni. Se uita
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ingrijorat in jur, cautand sageti otravite sau alte capcane gen
Indiana Jones, dar nu vede nimic.

Inainteaza printr-o galerie ingustd, sdpata in pamant si
sprijinita cu barne de lemn, si in cele din urma ajung intr-o
camera de piatra in forma de stea. Podeaua e acoperita cu
alabastru. Peretii sunt varuiti cu un rosu intens. De jur
imprejurul camerei, la inaltimea pieptului, sunt pictate 12
discuri. Imaginile sunt atat de realiste incat par fotografii. In
afara de cateva diferente minore, sunt identice cu discul din
rucsacul lui Jago.

In mijlocul camerei e un singur razboinic de teracota, care
tine In mana o sabie stralucitoare. Se apropie tustrei de el.
Jago vede ca pe partea cealalta a incaperii se deschide un alt
tunel.

— Ce-i locul asta? intreaba el.

— Camera Stelata, spune Cheng, Cheng. Dar nu stim la ce
servea.

Chiyoko Takeda ajunge in pragul incaperii de piatra si se
uitd induntru. Ii vede. Razboinicul de teracotd e cu spatele
spre ea. Trebuie sa vada mai mult. Mai bine. Zareste o umbra
intr-un colt al camerei. Se va ascunde acolo.

Duce o teava scurta la gura si sufla. Miscarile ei sunt
silentioase, la fel ca micul proiectil care strabate camera si se
izbeste de peretele opus. Proiectilul cade pe podea, facand un
mic zgomot, iar cei trei intorc capul intr-acolo. Chiyoko se
strecoara imediat in intuneric.

— Ce-a fost asta? intreaba Sarah.

— Ah, o pietricicd probabil. Intotdeauna cad pietricele aici.

Se intorc cu fata spre razboinic. Chiyoko e invizibila.

— Cand am descoperit aceasta incapere am gasit si un al
doilea razboinic, dar era tandari, probabil din cauza unui
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cutremur. L-am dus in atelier. Eu si alti trei colegi am reusit
sa-1 lipim la loc. Intr-o noapte, dupa ce ne-am distrat pe
cinste, am incalcat regulile si i-am povestit lui Wei despre
descoperirea noastra. Ba chiar i-am aratat o fotografie. Wei e
foarte pasionat de Armata de Teracota, poate mai pasionat ca
mine.

Face o pauza:

— Fotografia pe care i-am aratat-o il infatisa exact pe
barbatul din desenul dumneavoastra.

— Serios? intreaba Jago.

— Serios.

— Deci aveti si dumneavoastra un disc? intervine Sarah.
Din moment ce razboinicul din fotografie tine unul in mana.

— Nu, nu am.

Ezita o clipa, apoi continua:

— Discul e ca statuia, nu ca sabia. Armele razboinicilor
sunt adevarate. Discul nu. E din teracota.

Cheng Cheng intinde mana spre sabie si 1i atinge manerul:

— Dar exista alte discuri ca cel din desenul
dumneavoastra.

— Unde? intreaba Jago cu interes.

— Aici, in China. In arhive. Se numesc discurile din Baian-
Kara-Ula. Au fost descoperite din 1938, langa granita cu
Tibetul. Nimeni nu stie ce provenienta au, nici la ce folosesc.
Multi cred ca sunt daruri de la zeii insisi! O nebunie, nu?
Credem ca unul dintre discuri e menit sa stea aici — apuca
manerul sabiei — dar niciunul nu se potriveste. As putea sa-1
vad pe al dumneavoastra?

Jago si Sarah schimba o privire. Jago aproba discret. La fel
face si Sarah. Jago da jos rucsacul din spate.

— Bine.
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Il deschide, scoate discul lasat in urma de kepler 22b si i-1
intinde lui Cheng Cheng.

Respiratia lui Chiyoko e la fel de silentioasa ca o frunza pe
o creanga intr-o zi fara vant.

Cheng Cheng ia discul cu o expresie reverentioasa:
— Este... perfect.

CLIPESTE.

An Liu se strecoara pana la intrarea in clipeste camera de
piatra. Poarta clipeste poarta clipeste vesta antiglont. Si are
casca de motociclist pe cap. Gatul 1i este protejat de un guler
gros. Inima clipeste inima TREMURA ii bate cu putere.

Acesta e Jocul Final, in sfarsit. Aici. Clipesteclipeste. Acum.
Chiar inainte de bubuitura si clipeste si clipeste de moarte.

An n-o observa pe Chiyoko. Nici Chiyoko nu-I remarca.

— De unde il aveti? continua Cheng Cheng.

Jago 1i arunca o privire aspra piticului si zambeste,
aratandu-si diamantele:

— Mi l-a dat un prieten.

Cheng Cheng isi da seama ca Jago nu-i va spune mai
multe.

— Inteleg, spune el, examinand discul si intorcandu-1 pe
cealalta parte. Nu-mi vine sa... E incredibil. Trebuie sa-1 vada
si prietenul meu Musterion.

— Cine e Musterion? intreaba Sarah.

— Musterion Tsoukalos. Un cercetator obsedat de vizitele
extraterestrilor. Locuieste in nordul Italiei, in Capo di Ponte.
Va poate spune mai multe despre disc. Le cunoaste foarte,
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foarte bine. Stie ca au venit din cer in timpuri imemoriale,
dinainte de inceputul istoriei. Stie ca ne-au ajutat sa
devenim ce suntem si va va spune care este menirea acestui
disc.

An clipeste scoate din geanta clipeste un obiect negru de
marimea clipeste unei mingi de baseball. Il pune pe podea
clipeste si apasa clipeste pe un buton, apoi il rostogoleste
silentios clipesteclipesteclipeste spre mijlocul incaperii.

Sarah si Jago nu vad mingea, dar Chiyoko o vede. Arunca
o privire spre intrare si il zareste pe An intorcandu-se cu
spatele. lese de la adapostul umbrei, iar Jago si Sarah o
observa imediat. Cum a gjuns aici? Sarah se pregateste sa-i
dea un pumn, dar Jucatoarea Mu se uita la ei cu un aer
inspaimantat, bate din palme de trei ori si face semn spre
podea.

ClipesteclipesteclipesteTREMURA. Ce-a fost clipeste ce-a
fost asta? An se uita in urma si
clipesteclipesteclipesteclipesteclipesteclipeste o vede  pe
Chiyoko - pretioasa, inestimabila, indispensabila Chiyoko -
aratand spre mingea neagra!

TREMURACclipeste.

TREMURATREMURATREMURA.

Sapte secunde.

Sapte scurte secunde pana la distrugere.

Sapte scurte secunde pana la nimicirea lui Chiyoko
Takeda, cea care il poate vindeca.
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De curand a batut ora Unu; si zorii ii vad acum
Dinspre rasaritul greu mijind: a sosit vremea
Sa o iau din loc: mai multe as fi avut de spus,
Dar noaptea ma zoreste; (Pleaca!®™

°* http://goo.gl/49dau2

Versurile sunt din poezia Aparitia stapanei sale, chemandu-l in Campiile
Elizee, de Robert Herrick. (N.t.)
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Shari Chopra, Baitsakhan

DEPOZITUL FABRICII DE PERUCI FASHION EUROPE,
CHENGDU, CHINA

Muzica s-a oprit.

Bat si Bold s-au intors si fiecare duce cate o servieta.

Jalair sta aplecat deasupra lui Shari, smulgandu-i firele de
par din nas unul cate unul, cu o penseta de argint.

Ochii lui Shari s-au umezit, dar tot n-a scos vreun sunet.

Baitsakhan ii vede pe verii lui si bate din palme incantat:

— Excelent! Ia veniti voi doi incoace si aratati-ne ce ati
adus.

Bat si Bold pun valizele pe masa pe care se afla un cleste,
un mic ferastrau, mai multe cleme si o rola de cablu subtire,
o sticla de plastic cu un lichid necunoscut, o bricheta, doua
perechi de casti antifonice.

Bat desface incuietorile uneia dintre serviete si o deschide.

Baitsakhan se apleacd deasupra ei. Induntru se afla doua
pistoale Sig Sauer P225 negre si patru cutii cu cartuse.
Baitsakhan ia unul din suportul de polistiren si ii scoate
incarcatorul - e gol.

Jalair se apropie de fratele sau, care indreapta teava
pistolului spre fruntea lui Shari si apasa pe tragaci.
Jucatoarea harrapica nici macar nu clipeste. Pistolul are un
mecanism foarte rapid. Baitsakhan pune incarcatorul la loc,
trage de culasa pistolului si baga un cartus pe teava, apoi
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trage siguranta si pune pistolul pe masa, cu teava spre
Shari.

— Gandeste-te, harrapico. Gandeste-te.

Nimic.

— Daca vorbesti, asta — ii arata pistolul cu privirea — va
pune capat Jocului pentru tine.

Nimic.

— Daca nu vorbesti, astea — isi trece mainile pe deasupra
uneltelor de pe masa — vor pune capat Jocului pentru tine.

Nimic. Shari scuipa pe podea. Ochiul stang e atat de
umflat incat nu mai vede cu el. Se intreaba daca micuta Alice
doarme la ora asta. Daca isi tine in brate iepurasul cenusiu.

Baitsakhan incepe sa-si piarda rabdarea cu aceasta
Jucatoare, ai carei ochi nu tradeaza nicio emotie si care nu
scoate nici macar un tipat. E ca si cand ar sta de vorba cu
un cal. I s-a facut dor de caii lui. Oricat ar fi de plictisit,
Baitsakhan se straduieste sa zambeasca:

— Iti dau timp de gandire pana la noapte.

Baitsakhan se intoarce cu spatele la Shari, iar Bat si Bold
isi pun cate o pereche de casti antifonice.

— Vino, frate, 1i spune Baitsakhan lui Jalair.

Apoi ia de jos degetul retezat al lui Shari. E cenusiu si
umflat, dar inca pastreaza inelul pe care i l1-a dat sotul ei.
Baitsakhan apasa cu el butonul play al iPodului montat in
dock si din difuzoare se aud tipete infioratoare.

Poate asta o va impiedica sa se concentreze, se gandeste el.

Un frate, isi spune Shari in sinea ei, urmarindu-i cu
privirea pe Baitsakhan si Jalair. Inca o slabiciune.

Bat si Bold se uita la ea, iar Shari 1i priveste, la randul ei.
Tipetele continua sa se reverse din difuzoare, ca un rau
tumultuos de furie. Ea stie ca nu vor inceta.
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Nu conteaza. Se va retrage in mintea ei, adancindu-se in
calmul pe care l-a regasit. Ii priveste pe cei doi baieti.
Baitsakhan si fratele lui au plecat. E in siguranta
deocamdata. Si pentru prima oara se roaga. Se roaga la
Shiva, Pashupati si Marele Tigru.

Se roaga pentru noroc si izbavire.

Dar cel mai mult se roaga pentru razbunare.

221



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

24.4322, 123.0161%°

% http://goo.gl/L2NUIv
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An Liu, Chiyoko Takeda, Sarah Alopay, Jago
Tlaloc

MUZEUL ARMATEI DE TERACOTA, CAMERA STELATA
SECRETA,

Sase secunde.

— De unde a iesit? intreaba Cheng Cheng, alarmat de
aparitia brusca a lui Chiyoko.

Strange discul la piept, speriat de straina care a aparut ca
din pamant chiar cand se pregatea sa descifreze enigma pe
care a studiat-o intreaga viata. Cheng Cheng n-a observat
micul cadou al lui An, altminteri ar fi avut un motiv in plus
sa se teama.

Mingea se opreste la picioarele razboinicului antic.

— An Liu! striga Sarah.

Clipesteclipesteclipesteclipesteclipeste.

Si An Liu da buzna in Camera Stelata, culcand-o pe
Chiyoko la pamant.

Cinci secunde.

— Ce se...? incepe Cheng Cheng.

Dar Sarah il apuca de mana si i1l trage spre tunelul din
celalalt capat al incaperii. A vazut ce i-a facut An lui Marcus
la Convocare, asa ca stie de ce e in stare. Trebuie sa se miste
repede.
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Jago inhata discul de la Cheng Cheng, care se impiedica si
cade in genunchi chiar la intrarea in tunel. Sarah da sa-1
ridice, dar Jago o ia de mana si o trage dupa el:

— Lasa-1 acolo!

Trei secunde.

An o trage pe Chiyoko spre tunelul pe unde a venit, avand
grija sa-si aseze trupul blindat intre ea si bomba.

— Fugi! ii spune el.

Sunt foarte aproape unul de celalalt. Trupurile li se ating,
iar An isi da seama ca ticurile i-au disparut. Chiyoko arunca
o privire peste umar, sa vada daca discul e in siguranta.

O secunda.

Jago si Sarah alearga adusi de spate prin intuneric.

Zero secunde.

Bum!

Forta exploziei 1i arunca pe Jago si Sarah 23 de picioare
inainte. Din fericire, Cheng Cheng, care a ramas ghemuit la
intrarea in tunel, a functionat ca un fel de pavaza,
protejandu-i pe olmec si pe cahokiana de suflul exploziei.

Se uita unul la altul, usurati ca sunt in viata. Dar in clipa
urmatoare incep sa cada in jurul lor primele pietre. Tunelul
se prabuseste.

— Fugi! striga Sarah.

Acum ea e in fata si il aude pe Jago tusind la vreun metru
in spate.

Fug amandoi cat pot de repede prin tunelul cufundat in
bezna. Peretii se clatina, improscandu-i cu pamant si pietre,
care 1i lovesc in cap si li se ingramadesc la picioare. 30, 40,
50 de picioare si nu se vede nicio lumina, iar Sarah
Inainteaza cu mainile intinse, izbindu-se de pereti.

— E prea intuneric! striga ea.
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Simte mana lui Jago strangandu-i tricoul. Aerul e plin de
praf si greu de respirat. In spatele lor se aude din ce in ce
mai tare un huruit, iar Jago isi apropie gura de urechea lui
Sarah si striga:

— Nu te opri, daca nu vrei sa fii ingropata de vie!

In celalalt tunel, Chiyoko zace inconstientd. An e intins
deasupra ei. Tuseste si duce degetele la gatul ei. Inima 1i bate
si respira regulat, dar An isi simte degetele calde si lipicioase.
Sange.

Oh, Doamne, ce-am facut? isi spune An cu disperare,
lingand sangele de pe degete. Chiar si asa, ticurile mi-au
disparut; atat de puternic este chi-ul ei. Vreau sa-l am.

Se ridica In picioare. Scoate un baston fluorescent, il
indoaie usor, cat si rupa fiola dinauntru®, si tunelul se
lumineaza. Aude un huruit in apropiere, dar tunelul in care
se afla ei este mai departe de explozie decat cel pe care au
luat-o olmecul si cahokiana. Deci An si Chiyoko ar trebui sa
fie crutati de prabusirea peretilor. Spera ca ceilalti sa nu fie
la fel de norocosi.

Se uita la Jucatoarea Mu. Are o umflatura sub ochiul
drept si cateva zgarieturi pe obraji. Sangele 1i curge din gat.
Apropie bastonul fluorescent de fata ei.

Te rog, nul Te rog, nu!

O trage de pielea gatului si Chiyoko geme.

Nu e carotida. Nu e artera carotida.

— Acolo! striga Jago.

% Bastonasele fluorescente sunt ficute dintr-un tub de plastic cu difenil
Oxalat, inauntrul caruia se afla o fiola de sticla cu apa oxigenata; prin
indoire, fiola se rupe, iar reactia celor doua substante produce o lumina
fluorescenta. (N.t.)
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In fata lor apare o pata luminoasa. Pe masura ce alearga
spre ea, pata devine tot mai mare. Sarah isi aduna fortele si
fuge mai tare — intotdeauna s-a mandrit ca e cea mai rapida
persoand din cate a cunoscut. Isi simte picioarele mai usoare
pe podeaua trepidanta a tunelului.

Lumina din fata lor a devenit suficient de puternica, iar
Jago a inceput sa vada pe unde calca, asa ca ia mana de pe
tricoul lui Sarah, dandu-si seama ca oricum nu prea are de
ales — e mult mai rapida decat el.

Sarah ajunge la capatul tunelului, vireaza brusc si iese.
Dar incremeneste la doar cativa centimetri de o sabie care
pare pregatita sa-i taie capul. Un alt Jucator care sta la
panda, gata sa atace?

Nu, doar unul dintre razboinicii de teracota. Cu sangele
plin de adrenalina, Sarah scoate un oftat de usurare. Apoi
Jago se izbeste de ea si cad amandoi.

In spatele lui, tunelul se umple de pamant, improscand un
nor de praf. Camera Stelata a fost ingropata inca o data.

— Scuze, mormaie Jago, ajutand-o sa se ridice.

— Ma bucur ca m-ai ajuns din urma, raspunde Sarah,
uitandu-se la gura tunelului.

Jago isi sterge praful de la ochi, iar Sarah il priveste
atenta. Olmecul e usor ofensat si dezamagit, la fel ca portarii
carora le dadea gol cand juca fotbal.

— Stii, n-a fost o cursa, spune ea.

Jago o priveste in ochi:

— Nu?

Inainte ca Sarah sa-i poata raspunde, cineva tipa la ei.

Au ajuns inapoi in Groapa 1, in spatele unui sir lung de
razboinici antici. Platforma de vizitare se afla la vreo 30 de
metri di tanta. Turistii fac semn cu mana in directia lor, iar
gardienii striga in chineza.
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— Ar fi bine s-o luam din loc, spune Jago.

Sangele nu curge din artera, ci dintr-o simpla taietura. Dar
va fi nevoie de cateva copci. An Liu o arunca pe Chiyoko pe
umar si porneste cu pasi lenti prin tunel, ghidat de lumina
fantomatica a bastonului fluorescent. Ajunge inapoi in cort si
0 pune jos cu grija. Acum vede mai bine.

Isi da jos vesta antiglont si casca de motociclist. In spatele
vestei sunt infipte bucati de teracota din razboinicul distrus
de explozie. E bine ca a avut-o pe el. Si ca a protejat-o pe
Chiyoko. Ii examineaza restul corpului. Nu mai are nicio
rana, in afara de taietura de la gat. Singurele lui griji sunt sa
nu se infecteze si sa nu aiba vreo hemoragie craniana.

An zambeste. Nici un tic, nici un tremur, nici o balbaiala.
E uimit de limpezimea mintii lui. Nu stie cum, dar fata are
acest efect asupra sa — este efectul a ceva din adancul ei. Si
trebuie sa obtina acel lucru.

Orice ar fi nevoit sa faca, oricum va fi nevoit s-o faca.

Scoate o trusa medicala si ia o seringi. Ii injecteaza in gat
un amestec de lidocaina si epinefrina. Chiyoko geme din nou.
An stie ca injectia doare, de obicei mai tare decat rana insasi.
Asteapta 12 secunde, apoi trage pielea la o parte si o
tamponeaza cu iod si ser. Asaza pielea la loc si acopera rana
cu plasturi. O va coase cand vor ajunge la el acasa.

Ii verifica pulsul.

Puternic.

Respiratia.

Buna.

Aude impuscaturi dinspre intrarea in complex, aflata la
vreo jumatate de kilometru spre sud-vest.
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Isi pune casca pe cap si 0 arunca pe Chiyoko pe umerii sai
ingusti si incovoiati, apoi iese din cort, pornind spre
motocicleta.

Merge calm, cu pas ferm, simtind din plin efectul energiei
lui Chiyoko.

Se simte tanar, puternic si plin de energie. E cel mai
placut sentiment din cate a avut vreodata.

Si nu va renunta la el niciodata.

— Tine-te dupa mine! striga Jago, serpuind printre statui,
iar Sarah il urmeaza indeaproape.

Sunt urmariti de gardieni, care coboara dupa ei pe scarile
de metal, tipand si facand semne cu mainile. Ghizii ii
indeparteaza pe turistii in mare graba.

— Isi inchipuie ca noi am aruncat tunelul in aer! spune
Sarah in fuga.

Un gardian isi infige picioarele in platforma de vizitare,
ridica pistolul si 1i ia la tinta. Sarah si Jago continua sa se
strecoare printre razboinicii de teracota, facand viraje bruste
si miscari imprevizibile.

Gardianul trage. Impuscitura rasuna in hangar, iar
glontul vajaie pe langa capul lui Jago si sparge umarul unui
razboinic de teracota.

— Pistoale intr-un obiectiv turistic! striga Sarah, un pic
socata. Sunt ticniti?

— E China. Iau statuile astea foarte in serios, raspunde
Jago.

In Juliaca fusese tinta impuscaturilor pentru mult mai
putin de atat.

Sarah sprinteaza pe langa un razboinic cu arbaleta,
smulgandu-i arma. Arbaleta e incarcata, pregatita sa traga,
neatinsa de doua milenii. Spera ca mai functioneaza.
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Gardianul trage din nou, dar glontul trece departe de capul
lui Jago. Sarah se asaza in genunchi si duce la umar patul
armei antice. S-a antrenat cu arbaleta, a omorat caprioare cu
ea, nimerindu-si tintele de la 300 de iarzi. Dar n-a pus
niciodata mana pe asa ceva. Se concentreaza si apasa pe
tragaci.

Puterea arbaletei o surprinde, iar sageata e lansata rapid
si precis, infigandu-se in mainile impreunate ale gardianului
si iesind pe partea cealalta. Gardianul scapa pistolul si
incepe sa urle.

— Se faceau arbalete bune pe vremea aia, spune Sarah,
impresionata nu doar de arma, ci si de ea insasi.

Jago pufneste, socat ca arma inca functioneaza.

Alti trei gardieni au coborat pe podea, apropiindu-se de ei.
Jago n-are de gand sa-si incerce norocul cu arbalete antice,
asa ca inhata o sabie din mana unei statui si se napusteste
spre cel mai apropiat gardian, fara sa se indeparteze de
peretele din dreapta. Gardianul tanar si speriat ridica
pistolul. Cand se apropie de el, Jago se apleaca spre stanga
si sare cu picioarele pe perete, folosindu-se de inertie ca sa-si
continue alergarea cativa metri, cu trupul paralel cu
podeaua. Olmecul ajunge in spatele gardianului iInmarmurit
de uimire si il izbeste In ceafa cu manerul sabiei. Tanarul
cade gramada.

Sarah arunca arbaleta si se repede la un alt gardian, care
ridica pistolul si trage. Dar Sarah face un salt inainte peste
cap, evitand glontul, si aterizeaza chiar in fata lui, iar in clipa
urmatoare 1l loveste in piept cu podul ambelor palme.
Gardianul scapa pistolul si se prabuseste la podea, cu
respiratia taiata.

— Pe aici! striga Jago, luand-o la fuga spre o usa deschisa
de sub platforma de vizitare.
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Sarah inhata o alta arbaleta de la un razboinic din coada
sirului si porneste in urma lui Jago.

Olmecul si cahokiana ies din hangar, clipind ca sa-si
acomodeze ochii la lumina zilei. Nu se vede niciun gardian.
Nu inca.

— Pe acolo! spune Sarah, facand semn cu mana spre o
parcare.

Parcurg cei 40 de iarzi in mai putin de 4,5 secunde si se
opresc langa o masina Chery Fulwin, cu geamurile coborate.
Jago arunca sabia pe bancheta din spate si urca pe scaunul
din stanga. Se apleaca sub volan, smulge capacul panoului
cu sigurante si in patru secunde motorul porneste.

— Ai mai facut asta, spune Sarah impresionata.

— Tu nu? ranjeste el.

— Nu atat de repede.

Jago afiseaza un zambet superior, intrebandu-se daca
Sarah doar a incercat sa-l1 flateze. Oricare ar fi intentia ei,
cert e ca l-a facut sa se simta bine. Trece in marsarier, cand
la marginea parcarii apar sase gardieni.

— Pune-ti centura, spune el.

Trei gardieni se apropie de masina, iar Jago da cu spatele,
virand scurt, apoi trece in viteza intai si iese din parcare. Doi
dintre gardieni sar in laturi, iar al treilea e izbit de aripa
masinii si se rastoarna. Jago trece in viteza a doua si apasa
pedala de acceleratie pana la podea, rupand bariera unui
punct de control. Gardienii se aduna in fata masinii ca un
roi, agitandu-si mainile si pistoalele, in timp ce masina
coboara panta si se apropie de strada principala. In spatele
gardienilor se vede inchizandu-se o poarta mare de metal.

Le va fi greu sa treaca.

Doi barbati dau o mana de ajutor sa o inchida mai repede
si se aud impuscaturi. Jago si Sarah se ghemuiesc in spatele
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bordului. Parbrizul e ciuruit de gloante, transformandu-se
intr-un paienjenis alb. Sarah coboara si mai mult in scaun si
loveste parbrizul cu picioarele — o data, de doua ori — pana il
smulge din rama, pentru ca Jago sa poata vedea.

Poarta e inchisa pe jumatate. Si se va inchide cu totul
pana vor ajunge la ea.

— Putem incerca sa trecem prin ea! striga Jago.

— Nu cu jaful asta, 1ii raspunde Sarah, prinzandu-si
centura de siguranta. N-ai vazut niciodata cum arata
manechinele de la testele auto?

Jago trece in viteza a patra, incercand sa stoarca si ultima
farama de putere din motorul turat la maximum.

Gardienii se dau la o parte, iar cei doi barbati care imping
poarta o iau la fuga. Acum e inchisa pe trei sferturi, insa ar
putea fi suficient sa le opreasca masina. Sarah se uita spre
cabina gardienilor si i se pare ca vede panoul de comanda al
portii. In fata cabinei stau doi barbati care se uitd impietriti
la masina. In plus, cabina are geam, iar masina merge cu
viteza mare si mai au doar cateva secunde pana la impact. E
o lovitura imposibila.

Ai incredere in antrenamentul tau, Sarah. Nu sta pe
ganduri. Asta ar spune Tate: ,Nu sta pe ganduri”.

Sarah inhata arbaleta si, fara ca macar s-o duca la umar,
trage.

Sageata trece printre cele doua garzi, sparge geamul si
atinge cheia care controleaza mecanismul portii. Cheia se
intoarce in cealalta directie, iar poarta porneste lent inapoi
chiar in clipa cand masina ajunge in dreptul ei. Din portiere
sar scantei si oglinda se rupe, dar reusesc sa treaca. La
limita.

Masina merge mai departe, lasandu-i pe gardieni uluiti in
urma. Sarah tipa de placere, iar Jago doar rade.
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Aisling Kopp

CIMITIRUL CAVALERIEI, QUEENS, NEW YORK, STATELE
UNITE

La mii de kilometri distanta, Aisling Kopp se uita cu un aer
obosit la o piatra funerara. Nu vrea sa fie aici in aceasta zi
insorita, in acest cimitir nepopulat — cu vii, cel putin. Ar
trebui sa fie in China, in Turcia sau in alt loc, urmarind
indiciile Jocului Final. Desi, intr-un sens, tocmai indiciul ei a
adus-o la New York, departe de actiune.

Piatra funerara e a lui Declan Kopp. Tatal lui Aisling.

— De ce m-ai pus sa vin pana aici? 1l intreaba Aisling pe
batranul de langa ea. E un fel de chestie motivationala? Am fi
putut face asta si la telefon.

Bunicul lui Aisling pare adancit in ganduri. Glasul
nepoatei il aduce la realitate si intoarce spre ea ochiul bolnav,
de un alb laptos. Tine mainile impreunate calm la spate. Ii
lipsesc trei degete de la mana stanga. Are o barba alba si
stufoasa, iar in parul sau lung si carunt inca se vad cateva
fire roscate. Cu decenii in urma, acest om a fost un Jucator.
La fel ca Declan, fiul lui si tatal lui Aisling.

Declan a murit la scurta vreme dupa ce i s-a nascut fata.
Pe Aisling a antrenat-o bunicul. El a invatat-o tot ce stie. A
fost langa ea, intins pe burta, dandu-i indicatii, in ziua in
care Aisling a ucis pentru prima oara. Cu aceeasi pusca
precisa — o Brugger & Thomet APR308 — pe care o are acum
Aisling la picioare, demontata si stransa intr-o servieta lunga
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si subtire, de culoare neagra. Ziua aceea si mandria de pe
chipul bunicului sunt printre cele mai dragi amintiri ale lui
Aisling. Tocmai de aceea, cand bunicul a insistat sa-1 viziteze,
ea s-a supus, desi nu avea niciun chef. Indiciul i-a dat de
gandit batranului. Aisling i-a spus la telefon sirul aleatoriu
de cifre, iar batranul i-a vorbit pe un ton pe care nu-l mai
auzise niciodata la el.

In glasul lui se simtea teama.

Si numai din cauza unor cifre: 19090416. Ce naiba or mai
fi insemnand si ele.

Asa ca Aisling a schimbat doua trenuri si patru avioane ca
sa se intoarca in Queens, epuizata de calatorie si dornica sa
plece mai departe cat mai curand cu putinta. Oricat de mult
l-ar iubi, Aisling stie ca vremea celor ca bunicul a apus.
Munca antrenorilor s-a terminat.

— Nu ti-am povestit niciodata cum a murit tatal tau,
spune calm batranul.

Aisling se uita la ceasul de mana enorm, roz:

— S ti-ai gasit tocmai acum?

— N-a fost important pana acum, raspunde bunicul. Dar
cred ca Ei vor sa stii. Habar n-am din ce motiv.

Aisling se gandeste la kepler 22b, fiinta aceea ciudata. Nu
vrea sa se gandeasca la motivele lui, la ce lucruri stie si la
cum le-a aflat. Din fericire, nici nu trebuie. Jocul Final e
simplul. Omori sau esti omorat.

— Ce te face sa crezi asta?

— Indiciul tau. Contine data la care a murit, dar cifrele
sunt amestecate intre ele.

Aisling pufneste, simtindu-se o mare prostanaca pentru ca
nu a observat tocmai asta.

— E o codare cam simpla pentru niste extraterestri.
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— Cum ti-am zis, fata mea, au vrut sa-ti dai seama. Dar ce
ma nelinisteste e motivul lor.

— Continua.

— Dupa ce a devenit neeligibil, tatal tau nu a putut sa
renunte la Jocul Final. $i multi ani 1-a tot studiat. I-a studiat
pe Ei. Incercand sa inteleaga tot.

Aisling 1si aminteste una dintre primele ei lectii, un lucru
pe care bunicul i 1-a intiparit in minte din copilarie.

— Nu e treaba noastra sa stim, spune ea. Ce va fi va fi.

— Eu asa te-am invatat, fata mea, dar...

Bunicul ridica o mana si continua:

— Tatal tau avea ideile lui si tocmai de aceea nu era foarte
popular in randul semintiei. Te-a facut cu o femeie care nu
era de-a noastra, iar, cand Consiliul Suprem a hotarat ca vei
deveni Jucatoare, a fost foarte suparat.

Aisling e mai atenta acum. E prima oara cand aude atat de
multe despre parintii ei — a stiut intotdeauna ca nu e bine sa
intrebe. Dar acum stavilarul a fost ridicat.

— Si ce-a facut?

— A fugit, dar mai inainte l-a omorat pe cel care era
desemnat Jucator la momentul acela. A plecat cu tine si cu
piatra la care aveai dreptul prin nastere. Erai doar un prunc,
aveau sa mai treaca multi ani pana sa devii eligibila. Dar
tatal tau zicea ca vrea sa intrerupa ciclul.

— Ce naiba inseamna asta? Ca voia sa puna capat
semintiei noastre?

Bunicul ofteaza, clatinand din cap:

— Probabil, dar n-am inteles niciodata foarte bine.
Consiliul Suprem m-a trimis sa va caut, pe voi doi si piatra,
iar in cele din urma v-am gasit. Si am reinstaurat ordinea in
semintia noastra.

Aisling are nevoie de cateva clipe sa inteleaga.
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— L-ai omorat, spune ea in cele din urma.

Bunicul incuviinteaza:

— Pe fiul meu. Tatal tau. Prin luneta pustii de la picioarele
tale. Da.

Aisling expira usor pe nas. Nu stie cum sa interpreteze
aceasta dezvaluire, nu stie ce sa faca cu ea.

Batranul ii intinde o hartie impaturita:

— Astea sunt coordonatele locului unde te-a dus. Unde a
murit. Poate ca Ei vor sa mergi acolo.

Aisling ia hartia si o despatureste. Un loc din Italia. O
pune in buzunarul de la spate:

— Sa merg acolo ca sa fac ce?

Bunicul clatina din cap:

— Poate sa vezi ce a vazut si tatal tau. Poate sa intelegi ce
a inteles si el.

— Dar el nu voia sa castige, spune Aisling, surprinsa de
propria vehementa.

Se infurie brusc pe tatal ei — un om pe care nu si-l
aminteste — pentru ca a incercat cumva sa se opuna Jocului.
Pentru ca a pus-o pe ea la mijloc. Pentru ca l-a obligat pe
bunicul ei sa poarte atatia ani povara vinovatiei.

— Asa-i, spune batranul. El voia sa stie. Dar poate ca tu,
fata mea, vei reusi sa le faci pe amandoua.
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Christopher Vanderkamp

HOTEL GRAND MERCURE, CAMERA 172, PIATA HUIMIN,
XI'AN, CHINA

Christopher primeste un telefon de la portar. Kala pleaca.
Si-a luat bagajele si se indreapta spre aeroport.

E devreme, asa ca nu-si face griji. Zborul pleaca peste
cinci ore si, chiar daca traficul va fi ingrozitor, lui
Christopher nu-i va lua mai mult de doua ore sa ajunga la
Aeroportul International Xi'an Xianyang. Si lui Sarah ii
placea sa inceapa lucrurile mai devreme. Poate e un lucru pe
care toti Jucatorii il au In comun: superpunctualitatea.

Christopher face dus, se imbraca si isi pregateste un mic
bagaj. Si de data asta isi va lasa In camera majoritatea
lucrurilor. Nu-i trebuie, nu are ce face cu ele. Cata vreme are
pasaportul si cardurile de credit, poate calatori fara probleme
in cautarea lui Sarah. E drept ca in urma cu doua zile a
primit un e-mail ingrijorat si furios de la mama lui, dar
creditul inca nu i-a fost blocat.

In taxi isi deschide smartphone-ul si se uita la fotografii.
Cu Sarah, cu ei doi. A inceput sa le faca la 14 ani, in clasa a
8-a, cand erau impreuna de un an, poate mai putin. Il sperie
gandul ca i-a ascuns atat de multe lucruri. Cand nu erau
impreuna, ea ducea o cu totul alta viata: facea antrenamente,
indura probe foarte dure, dobandea abilitati
inspaimantatoare. i totusi, cand era cu el, era tot Sarah.
Sarah pe care o iubise intotdeauna.

Soferul porneste radioul si din difuzoare se aude un cantec
de dragoste in chineza, care il smulge din reverie, amintindu-
i unde se afla si ce face. Se uita la o poza: Sarah in fata
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masinii parintilor ei, chiar inainte sa plece intr-o excursie in
Marele Canion. Poate ca, de fapt, nu mergeau la Marele
Canion. Poate fusese o alta minciuna.

Ar trebui sa fie furios pe ea pentru ca l-a mintit in toti
acesti ani. Furios ca 1i spusese ca merge la Marele Canion,
intr-o tabara de fotbal sau la lectiile de pian, cand, in
realitate, se antrena sa devina o ucigasa fara mila. Ar trebui
sa-i fie frica de ea. Dar nu-i este. E speriat de cat de mult o
iubeste in continuare, oricine ar fi, orice ar fi facut, oricat de
multe i-ar fi ascuns. In fotografie, Sarah face cu mana.
Christopher zambeste.

— Te iubesc, spune el.

Siii face si el cu mana.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

AUTOSTRADA G5 JINGKUN, CHINA

-

Sarah si Jago sunt si ei iIn drum spre aeroportul Xi'an
Xianyang. Au abandonat Fulwin-ul si au furat un break
Brilliance Junjie, masina care se intalneste cu zecile de
milioane pe strazile Chinei. E o masina care nu atrage
atentia, asa ca nimeni nu se uita la ei. Sarah e la volan, iar
Jago joaca Tetris pe telefon.

— Ne-am descurcat de minune in complex, Feo.

— Adevarat, raspunde el. Stiam ca o sa reusim.

— A fost prima oara cand am vazut pe cineva mergand pe
perete de-adevaratelea.

— Totul depinde de tenisi, spune Jago, facand pe
modestul. Iar lovitura ta de arbaleta a fost incredibila. Desi
oricum am fi reusit sa trecem de poarta.

Sarah zambeste si ridica din umeri, imitand nonsalanta
lui Jago:

— Cata vreme ne salvam viata unul altuia, totul o sa fie
bine.

Jago 1si stapaneste zambetul.

— Da, e un plan bun.

— Ar trebui sa ne aranjam un pic inainte sa ajungem la
aeroport, spune ea.

— Uite o benzinarie.

Trag pe dreapta si se duc pe rand la baie. Sarah isi prinde
parul lung intr-un coc strans, se da cu creion dermatograf ca
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sa-si inchida ochii la culoare, isi schimba lenjeria intima, isi
pune haine noi si le arunca la cos pe cele vechi. In mod
ciudat, se simte bine. Diferit. E mai increzatoare. Poate ca, la
fel cum se intampla cu toate lucrurile, Jocul Final devine mai
usor pe masura ce il joci.

Jago isi spala trupul prafuit si se uita la apa caramizie
care se prelinge in gura de scurgere a chiuvetei. Isi pune fete
de portelan pe dintii incrustati cu diamante si scoate din
rucsac o pereche de ochelari scumpi si extravaganti. Imbraca
o camasa de matase neagra si o lasa pe jumatate descheiata.

Din benzinarie pornesc spre aeroport. In timp ce Jago
continua sa joace Tetris, Sarah conduce cu grija, uitandu-se
constant in retrovizoare. Ceva nu-i da pace.

— Nu-mi vine sa cred ca aia doi s-au tinut dupa noi,
spune Sarah. Cum au reusit?

— Nu s-au tinut dupa noi, ca as fi observat, spune Jago,
apoi rasuceste telefonul si 1i scoate bateria, studiind-o cu
atentie. Cred ca ne urmaresc cumva.

— Mda, si ce-i mai rau e ca o fac separat. Chiyoko nu se
astepta ca An sa fie aici. A vrut sa ne previna.

Jago se uita la ea:

— Atunci de ce a incercat An s-o salveze?

— Habar n-am, spune Sarah, iar dupa o scurta pauza
adauga: Crezi ca a reusit s-o salveze?

— Sper ca nu. Sper ca ticnitii aia doi sa fi murit.

— Si eu. Dar cum ne-au gasit? intreaba ea, aruncandu-i o
privire lui Jago, care isi studiaza in continuare mobilul. Ne-
au urmarit telefoanele? Sau cautarile pe internet? Ori ne-au
implantat vreun cip?

— Totul e posibil. Asa ca ne schimbam telefoanele cat de
curand si folosim internetul cat mai putin, doar de la
calculatoare publice.
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Face o pauza, apoi continua:

— Dar cipurile? Cand ar fi putut sa ni le implanteze?

Amandoi stiu raspunsul.

— La Convocare, spune Sarah. Doar atunci ar fi avut cum.

— Si ce facem?

Cateva clipe de tacere.

— Pana ne vom putea face o radiografie adevarata, va
trebui sa ne verificam unul pe celalalt. Peste tot. Nu ne putem
asuma niciun risc.

Jago nu se poate stapani: inima incepe sa-i bata mai
repede la gandul ca va examina indeaproape trupul lui
Sarah. Desi stie ca n-are de ce, si ei incepe sa-i bata inima
mai repede.

— Cand? intreaba Jago, poate un pic prea nerabdator.

— Usurel, raspunde Sarah cu un zambet. Curand.

— Nu, ce vreau sa spun e: inainte sau dupa ce urcam in
avion?

Sarah stramba din buze:

— Daca avem timp, inainte, dar numai daca nu ne
impiedica sa ne caram mai repede din China. E prea
periculos pentru noi in tara asta.

Jago e de acord. Scoate mana pe geam, lasand aerul cald
sa-i mangaie degetele, si se gandeste la cea mai buna metoda
de a cauta cipuri. Vor trebui sa fie exhaustivi...

Sarah 1si drege glasul:

— Tu unde zici sa mergem?

Jago se uita la ea:

— In Italia, nu? Ultima dorinta a lui Cheng Cheng a fost
sa-1 vizitam pe prietenul lui.

— Poate, dar m-am tot gandit la indiciul meu. La inceput,
am crezut ca cifrele erau litere codate, dar nu sunt. Sunt
doar cifre.
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— Ce vrei sa spui?

— Cred ca sunt niste coordonate. Dar sunt amestecate.
Am nevoie de timp sa le descifrez.

— Dar trebuie sa alegem o destinatie.

— Atunci sa zburam spre o tara aflata intre China si Italia.
Iar restul drumului il facem cu alte mijloace. Nu ne apropiem
de aeroporturi si nu calatorim cu avionul nici macar sub
nume false.

Jago parcurge liste in mintea lui. Nume, locuri, cunostinte.

— Ce zici de Irak? intreaba el in cele din urma.

— Irak?

— Stiu la Mosul pe cineva din semintia mea, care ar putea
sa ne ajute. Poate sa ne faca rost de orice — si crede-ma, in
Irak chiar poti sa faci rost de orice. Putem sa ramanem acolo
o zi sau doua, timp suficient sa te gandesti in liniste la
indiciul tau.

Sarah ii arunca o privire:

— Pai, atunci mergem in Irak.
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Christopher Vanderkamp

AEROPORTUL INTERNATIONAL XI'AN XIANYANG,
TERMINALUL 2, CHINA

Christopher ajunge la aeroport.

Sarah ar putea fi aici. Din moment ce Kala pleaca din
China, e rezonabil sa presupuna ca si alti Jucatori fac acelasi
lucru.

Nu o vede pe Kala, dar nu-si face griji din cauza asta. Stie
ca va da de ea in cele din urma.

Sarah ar putea sta la coada chiar in clipa asta.

Christopher arata biletul la ghiseul de imbarcare. Nu da
niciun bagaj la cala.

Poate ca-si cumpara bilet.

Merge de-a lungul peretilor de sticla, apropiindu-se de
punctul de control.

Ori a murit deja? Iar eu urmaresc o_fantoma?

Nu se uita afara. Pleaca din Xi’an si nu se va mai intoarce
niciodata, asa ca ce rost are sa arunce o ultima privire spre
un oras pe care il lasa in urma.

Nu, as sti daca a murit, as sim{i ceva.

Merge prin aeroport pierzandu-se in multime, in
valmasagul de zgomote si mirosuri. Nu vede cuplul care se
indeparteaza degajat de ghiseul de bilete, incercand sa dea
impresia ca nu are nicio legatura cu ceea ce presa numeste
atacul terorist care a avut loc acum 132 de minute la Armata
de Teracota.

Christopher ajunge la scanerul cu raze X, intorcand
spatele Chinei. Si, fara sa-si dea seama cat de aproape este
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de ea, Intoarce spatele si iubitei lui, tinta cautarilor sale,
prietena lui cea mai buna si fata visurilor sale, Sarah Alopay.
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Chiyoko Takeda

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA,
TONGYUANZHEN, DISTRICTUL GAOLING, XI'’AN, CHINA

e

Chiyoko se dezmeticeste brusc din visul ei idilic. Mirosul
sarurilor cu care a fost trezita e amar, aspru, dureros. Simte
ca 1i zvacneste capul.

Florile din vis au disparut.

Ce s-a intamplat?

An Liu e aplecat deasupra ei.

An Liu, ticnitul.

Da, isi aminteste: Camera Stelata, olmecul si cahokiana,
explozia.

Discul.

Se intreaba daca cei doi au reusit sa scape cu viata, daca
An Liu a luat discul sau daca stie macar de el. Daca discul a
ramas ingropat acolo, cu olmecul si cahokiana, trebuie sa se
intoarca dupa el. Stie ce contine si la ce conduce. Are nevoie
de discul acela. Acum.

Chiyoko incearca sa se ridice, dar are capul prea greu. An
se uita la ea cu atentie, fara sa faca vreo miscare s-o ajute.

Chiyoko se concentreaza asupra oboselii si dezorientarii.
Isi aduna chi-ul, incercand sa-si scoata discul din minte si sa
ramana in prezent.

Stai aict si totul o sa se rezolve.

Stai aici.
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Se ridica in coate si se uita la An.

Isi da seama ca s-a schimbat ceva la el.

Jucatorul Shang isi Impreuneaza mainile intr-un gest
impaciuitor si spune in mandarina:

— Asculta-ma, te rog.

An a hotarat sa n-o omoare pe Chiyoko ca sa-i bea sangele
si nici nu vrea sa-i tabaceasca pielea ca s-o poarte pe umeri.
Ar fi fost o prostie, pentru ca ar fi putut sa nu functioneze.
Ce functioneaza e prezenta ei, In viata, langa el. Si asa a
hotarat sa procedeze.

Acesta e Jocul Final acum.

— Promit ca n-am sa-ti fac rau, spune An.

Chiyoko isi da seama ca spune adevarul.

— Si promit ca poti sa pleci cand vrei, adauga el.

Dar lui Chiyoko 1i e limpede ca de data asta a mintit.
Trebuie sa aiba grija cu el. E un nebun imprevizibil.

Se afla intr-un dormitor mic, intr-o cladire de beton. E o
incapere austera: un scaun, o masuta, un pahar de plastic, o
carafa mare de sticla plina cu apa si gheata. Pe un perete
atarna un poster incretit care infatiseazd un ginkgo®® foarte
batran, cu frunzele ingalbenite de toamna. Pe un alt perete e
o fereastra murdara cu zabrele, iar pe al treilea e un aparat
de aer conditionat. Nu are multe optiuni de evadare. La vreo
6 picioare de pat e o usa de metal cu trei yale, montate pe
partea exterioara. Lui Chiyoko ii e foarte limpede ca va sta
inchisa acolo.

Dar nu poate ramane in camera aceea. Nu e timp. Discul
trebuie gasit.

— Cum te simti? intreaba An.

Chiyoko inclina capul in fata si il ridica la loc. Asa si asa,
spune gestul ei.

% Arbore originar din China, cu frunze bilobate, dispuse in evantai. (N.t.)
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— Ai fost ranita. Te-ai lovit la cap si ti-am cusut o rana
adanca de la gat.

Chiyoko pune mana pe bandajul de la gat.

— Mi-a fost teama sa nu fi facut vreo hemoragie craniana,
dar nu ti s-au dilatat pupilele, iar respiratia si pulsul sunt
normale. Asa ca de la complex te-am adus direct aici.

De obicei An nu vorbeste atat de mult, dar acum se
exprima cu o fluenta pe care n-a avut-o niciodata.

Chiyoko ii face semn ca vrea ceva cu care sa scrie.

— Bineinteles, spune An apropiindu-se de masa.

li intinde un carnet si un creion rosu.

Chiyoko isi da seama ca nu-1 poate injunghia cu un creion.
An e inteligent, precaut. Deci va trebui sa fie mai desteapta
decat el.

Multumesc, scrie ea cu usurinta in mandarina.

— Cu placere, raspunde An incercand sa zambeasca.

Unde?

— La mine acasa.

Xi'an?

— Da, spune el dupa ce sta un pic pe ganduri.

Lucrurile mele?

— In camera mea, in siguranta.

De ce sunt aici?

An se uita la ea, nestiind cum sa-i explice. Chiyoko loveste
nerabdator carnetul cu varful creionului.

— Pentru ca...

An Intoarce privirea, cu un aer agitat.

Chiyoko loveste iarasi intrebarea cu creionul, mazgalind
cuvintele ,de ce”.

— Pentru ca ma faci sa ma simt bine.

Chiyoko se uita la An curioasa. $i atunci isi da seama ce
s-a schimbat la el. Isi aminteste pauza din lupta lor de la
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magazinul de electrice. Isi aminteste ce i-a spus An atunci:
ca se simte intreg si tanar.

Balbaiala, scrie ea.

An incuviinteaza.

— Ma balbai de cand eram mic. $i am ticuri care imi fac
viata un chin. Dar acum s-a terminat.

Se uita tind in ochii lui Chiyoko. In privirea lui se citeste
recunostinta, dar si altceva. Ceva posesiv si patimas. Ea inca
nu stie ce sa faca. Baiatul acesta crede ca l-a vindecat de
ticuri si de balbaiala. Hotaraste sa pretinda ca nu intelege si
face un semn cu degetul spre ea, inclinand capul cu o
expresie nedumerita.

— Da, tu. In preajma ta ma simt altfel. Ma simt vindecat.

Chipul lui Chiyoko e inexpresiv. An tocmai s-a pus intr-o
situatie incredibil de dezavantajoasa. dJucatoarea Mu
hotaraste ca trebuie sa-i castige increderea. Cat mai repede.
Dupa care va profita de ea. Primul pas va fi dificil.

Al doilea, usor.

Imi vreau lucrurile, scrie ea pe carnet, varandu-i-1 sub ochi.

An clatina din cap. Chiyoko se uita tinta la el o clipa,
punand carnetul in poala. Urmatoarea propozitie o scrie pe
indelete si cat de citet 1i permite creionul.

Nu voi fi prizoniera ta.

An clatina iarasi din cap:

— Nici nu vreau sa fii. Putem sa facem echipa.

Se refera la Jocul Final. Chiyoko isi stapaneste impulsul de
a da ochii peste cap. Nu face aliante. E o singuratica. O
solista.

Se preface ca sta pe ganduri, apoi scrie:

Doar asta stii sa faci?

Apoi mimeaza ca scoate un cui de la o grenada si o
arunca, sugerand cu mainile o explozie.
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— Confuzie, distrugere, moarte, spune An. Doar asta am
nevoie sa fac.

Crezi? scrie ea.

An o priveste nedumerit, ca si cand raspunsul ar fi
evident.

— Despre asta e vorba in Jocul Final: nesiguranta si
moarte.

Chiyoko asteapta cateva clipe, apoi scrie:

Doar asta ai fost invatat?

An tremura aproape imperceptibil, ticul revenindu-i pentru
o milisecunda. Chiyoko isi da seama ca a atins o coarda
sensibila.

Intinde mana si il strange de brat, lovind insistent
intrebarea cu varful creionului.

— N-n-n-n-nu e treaba ta, ingaima el rusinat, apoi da sa
iasa din dormitor.

Dar Chiyoko pune creionul si carnetul in poala si bate din
palme cu putere. An inlemneste inainte sa ajunga la usa. Se
intoarce spre ea cu privirea plecata, ca un caine mustrat.
Chiyoko coboara picioarele peste marginea patului. Se
sprijina in ele si isi da seama ca si-a revenit. La nevoie, poate
sa si alerge. Dar inca nu e pregatita sa lupte. Nu inca.

Scrie ceva pe carnet. An asteapta. Cand termina, Chiyoko
intinde carnetul spre el si il loveste cu doua degete. An se
apropie de ea si ia carnetul.

Promit ca n-am sa-ti fac rau.

[-a intors propriile cuvinte.

An le citeste de cateva ori. Nimeni nu i-a facut aceasta
promisiune fara ca mai apoi s-o incalce. Fara ca in spatele ei
sa se ascunda un siretlic. Dar pentru ca vine de la Chiyoko —
frumoasa, blanda, puternica Chiyoko — o crede.
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Pentru prima oara in viata lui, crede ca ceva bun chiar
este bun. Nu - cum se intampla de obicei — ca ceva rau este
bun. Ca macelul, moartea, meteoritii, o bomba bine plasata,
un trup sfartecat, sange pe maini, pe pereti sau pe fetele
oamenilor. Acestea sunt lucruri bune si orice altceva e
minciuna.

E un sentiment ciudat.

— Poti sa mergi? intreaba el cu glas scazut.

Chiyoko face semn ca da.

An intinde mana:

— Vino sa-ti arat locuinta mea.

Chiyoko il ia de mana.

In clipa aceea stie ca, insanitosind o particica din el, a-i
castiga increderea va fi la fel de simplu ca a castiga un joc de
indemanare cu un copil. Tot ce trebuie sa faca acum e sa
pretinda ca-1 iubeste, el va cobori garda si ea va putea pleca.

Dar nu inainte sa-si recupereze lucrurile. Rucsacul in care
se afla ceasul si ochelarii speciali care ii pot arata daca
olmecul, Jago Tlaloc, a murit sau a scapat si continua sa
Joace.

Sa Joace.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

AEROPORTUL INTERNATIONAL XI'AN  XIANYANG,
TERMINALUL 2, CHINA
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Jago si Sarah au noroc. Gasesc un avion care pleaca la
Delhi intr-o ora, iar de acolo au imediat legatura spre Abu
Dhabi. Apoi vor astepta vreo doua ore in aeroport pana
decoleaza cursa care ii va duce direct in nordul Irakului.
Durata totala a calatoriei e mai mica de 19 ore, remarcabil
pentru aceasta parte a lumii.

Isi cumpara bilete cu pasapoarte false — al ei e canadian, al
lui portughez — si cu carduri de credit emise pe aceleasi
nume false. Isi stdpanesc nervii cand ajung la punctul de
control, gandindu-se ca probabil autoritatile deja au dat in
urmarire generala doi straini care au terorizat complexul
Armatei de Teracota. In fata detectoarelor de metal se tem ca
nu cumva vreun cip ascuns sa declanseze alarma, dar
amandoi trec fara probleme.

Dupa ce li se verifica si pasapoartele au la dispozitie 15
minute sa urce in avion. N-au timp sa mearga la baie, sa-si ia
o sticla de apa sau sa-si cumpere ceva de citit. Tocmai de
aceea Sarah trece in graba pe langa un chiosc de ziare, fara
ca macar sa arunce o privire spre el, asa ca nu vede ca in
spatele unui stand cu reviste sta Christopher.

— Hai, iubi, ca nu mai e timp! spune Jago, continuand
jocul de-a cuplul.
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— Imediat! spune Sarah pe un ton iritat, jucand si ea
teatru. Si stii ca nu-mi place sa-mi spui ,iubi”, motanel.

In imbulzeala din jur, Christopher aude doud voci
conversand in engleza si se intreaba cine sunt, incotro merg,
daca sunt fericiti, daca sunt la fel de indragostiti ca el.

Nici macar nu-i recunoaste vocea.
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Cel ce pierde in fata lui Dumnezeu ca de la barbat la
barbat

Va castiga la sfarsitul jocului.
Am scos sabia din teaca acolo unde se intalnesc fulgerele,
Dar sfarsitul e acelasi:

Cel ce pierde in fata lui Dumnezeu cum pierde taisul sabiei
Va castiga la sfarsitul jocului.”

9 Versuri din Balada melancoliei de Ezra Pound (N.t.)
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Alice Ulapala

DEPOZITUL FABRICII DE PERUCI FASHION EUROPE,
CHENGDU, CHINA

Alice se uita pe ferestrele murdare si intunecate. O vede pe
Shari ghemuita pe scaun, batuta si Insangerata. La una
dintre maini are un bandaj. A pierdut un deget. Degetele
tefere sunt lasate liber, dar probabil o dor. Shari doarme.
Alice nu-si poate inchipui cum de reuseste sa doarma in
vacarmul infiorator din incapere.

Poate si-a pierdut cunostinta de la atata bataie, de la
deshidratare sau de la oboseala. Sau poate de la toate trei.

Ori poate a murit.

Alice inchide ochii si asculta. Isi proiecteaza gandurile in
depozit. Se concentreaza asupra respiratiei lui Shari.
Cheama in ajutor Mamele si Tatii, Fratii si Surorile si toate
semintiile de pe pamant.

Asculta, asculta, asculta.

Shari doarme. Viseaza lucruri frumoase. Verdeata. Rasete.
Torturile pe care le-a indurat s-au scurs ca apa de ploaie.
Pare ca nu simte nimic din ce i-au facut Baitsakhan si gasca
lui de tortionari. Ca si cand mintea ei s-ar putea separa de
trup. Tocmai asta a ajutat-o pe Alice sa o gaseasca pe
Jucatoarea harrapica, folosind un dar de mult uitat.

Poporul lui Alice si-a proiectat gandurile in felul acesta
timp de zeci de mii de ani. E singura semintie care mai stie
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cum se face. Au invatat de la fapturile precum kepler 22b,
care i-au vizitat in Marea Campie in timpuri imemoriale.

Cand a vazut gestul de marinimie al lui Shari din autobuz,
Alice i-a simtit bunatatea si de atunci aceasta a stralucit in
noapte. Apoi a simtit durerea lui Shari si locul unde se afla.
O asemenea bunatate nu merita atata durere. Asa ca Alice a
venit s-o scape de suferinta.

Alice se gandeste ca, daca nu va castiga ea Jocul Final, i-
ar placea sa castige Shari, si oricum, Jucatoarea harrapica
nu merita sa moara de mana nenorocitului de Baitsa-nu-
stiu-cum.

Da, Shari ar fi o buna zeita pentru viitorul omului. O zeita
nemaipomenita.

Alice 1i canta un mesaj lui Shari, un mesaj care se
strecoara in visul ei: ,Trei minute si pleci... trei minute si
pleci... trei minute si pleci...”

Capul lui Shari cade in piept.

Shari a auzit.

Alice e In picioarele goale. Se strecoara silentios pe usa
depozitului. In timpul antrenamentelor a pasit fara zgomot pe
carbuni incinsi, pe cioburi de sticla si pe straturi de ciulini
uscati. La brau are un briceag, iar in maini tine doua dintre
multele ei bumeranguri.

Sunt doua bumeranguri diferite pentru doua scopuri
diferite. Stie ca pentru un koori aceasta arma e o gluma
proasta, dar, daca stii s-o manuiesti, € cea mai buna din
lume!

Si nimeni nu manuieste bumerangul mai bine ca Alice.

Tipetele din difuzoare sunt atat de puternice, incat e floare
la ureche sa deschida usa si sa se strecoare in semiintuneric.
Unul dintre baietii cu casti antifonice curata un pistol,
scaldat in lumina becului care ii atarna deasupra capului.
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Celalalt sta in umbra, cu un telefon in mana - scrie un mesaj
sau se joaca.

Pe masa au un arc, doua serviete si o tolba cu sageti.

— Hei! striga Alice, sa-si dea seama daca o pot auzi.

Dar ei nu fac nicio miscare, pentru ca tipetele sunt prea
puternice si, In plus, au castile pe urechi.

Dar Shari aude.

Si ridica usor capul umflat.

Alice iese din umbra.

Shari o vede.

Alice 1i face cu ochiul. Vrea ca harrapica sa vada,
gandindu-se ca ii va placea ce urmeaza.

Ridica un bumerang si il arunca in aer, imprimandu-i o
curbura ascendenta. Bumerangul se inalta spre tavan, trece
pe deasupra unei grinzi, apoi coboara, se strecoara printre
cablurile becurilor si il izbeste peste mana pe baiatul care
scrie mesaje — telefonul ii cade si se sparge — dupa care ii
reteaza buzele cu una dintre aripi si, in cele din urma,
aterizeaza pe podea, la mica distanta de Alice.

Baiatul tipa, dar cel care sta cu spatele nu-l1 aude,
continuand sa curete pistolul. Tipatul lui a fost ca o picatura
de zgomot in oceanul de zbierete care se revarsa din
difuzoare.

Baiatul ramas fara buze, care habar n-are ce l-a lovit, nu
se uita spre Alice, ci in directia opusa, caci de acolo a venit
atacul. Dar nu vede nimic. Se uita la Shari. Nimic. Doar fata
inconstienta, legata de scaunul de lemn.

Iar in clipa urmatoare, complet pe nepregatite, briceagul
lui Alice i se infige in spate, intre a saptea vertebra cervicala
si prima vertebra toracica.

Jocul s-a sfarsit, amice.

Iar celalalt inca n-a observat nimic.
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Alice face o grimasa spre Shari, care intelege ce vrea sa
spuna Jucatoarea koori: Cine sunt amatorii astia?

Shari coboara privirea spre funiile de la glezne, iar Alice se
apleaca si i le taie.

Harrapica se uita la baiatul ramas in viata.

Bold vede in cele din urma ce se intampla si reasambleaza
pistolul in graba.

Shari se ridica si se tranteste pe spate, facand scaunul
tandari sub greutatea ei. Trebuie sa se elibereze de funii.

Alice arunca al doilea bumerang, dar nu-l nimereste pe
Bold, apoi se rasuceste pe calcaie si o ia la fuga spre o zona
intunecata, incercand sa-i atraga atentia.

Dar Bold nu musca momeala.

Pune culasa la locul ei, baga un cartus pe teava si
indreapta pistolul spre Shari.

Dar harrapica a reusit sa se elibereze si a pornit spre el,
tinand in fiecare mana cate un picior de scaun.

Bold apasa pe tragaci.

In clipa urmatoare, bumerangul cu muchii ascutite il
izbeste In ceafa si i se rasuceste in jurul gatului, retezandu-1
pana la sira spinarii.

Glontul tasneste din teava, dar mana lui Bold cel
insangerat a tremurat. Shari nu e lovita si isi continua cursa
spre el. Bumerangul plin de sange cade pe podea. Shari
ajunge langa Bold si, cu toate ca e ca si mort, ii infige
picioarele scaunului in piept. Baiatul se prabuseste cu
spatele pe masa, trupul lui zvacnind ca o broasca rastignita
pe placa de disectie.

Alice iese din umbra.

— Te simti bine, colega? intreaba ea, oprind iPod-ul.

Inciperea se cufunda in liniste.

Cu un aer feroce, Shari incuviinteaza gafaind.
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— Excelent! spune Alice, de parca tocmai ar fi terminat un
joc agreabil, dupa care isi ridica bumerangul de pe podea.

— Sunt doua pistoale in servieta aia, spune Shari, ca si
cand i le-ar oferi.

— Nu-mi plac pistoalele, raspunde Jucatoarea koori, luand
de pe masa o carpa cu care isi curata bumerangurile.

Shari desface pistolul din mana lui Bold, apoi il ia si pe cel
de pe masa.

— Nici mie, dar tot le iau cu mine. Mai am multa treaba.

— Bine, atunci. De ce nu? spune Alice, apoi deschide
cealalta servieta si ia cele doua pistoale Sig, impreuna cu
incarcatoarele de rezerva. Ar cam trebui s-o stergem, nu?

— Da, onorabila koori, ar cam trebui.

Pornesc spre iesire. Shari nu se mai simte obosita. Mana
ei va avea nevoie de ingrijiri, dar nu o doare. Prima ei crima
si entuziasmul starnit de violenta generoasa a lui Alice au
umplut-o de energie.

Ajung la usa si arunca o privire afara. Nu se vede nimeni.

— Cum m-ai gasit? intreaba Shari.

Alice chicoteste:

— Ah, e un secret stravechi. Trebuie sa te omor daca iti
spun.

— Ma bucur ca ai venit dupa mine. Multumesc.

— Mda. Pacat ca n-a fost aici si cealalta aschimodie. Mi-ar
fi placut sa-1 sterg de pe tabla de joc.

— Nu stiu ce inseamna ,aschimodie”, dar si eu as vrea sa-1
elimin.

— Lasa ca-i vine si lui randul.

— Am de gand sa ma ocup personal de asta, Alice Ulapala.

Alice 1i face cu ochiul:

— Numele meu suna foarte frumos cand il pronunti tu.

Apoi se uita in stanga:
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— Jar acum, fara suparare, dar eu o sa-mi vad de drum.
Sa nu-ti inchipui ca am semnat vreun armistitiu sau ceva de
genul asta. Nu vreau sa fac echipa cu nimeni. Erai prin
preajma si mi s-a parut ca meriti o alta soarta, asta-i tot.

Shari incuviinteaza grav:

— N-am sa uit niciodata. Sper sa-ti pot intoarce serviciul
intr-o buna zi, daca situatia mi-o va permite.

— Situatia... spune Alice, ridicand privirea spre cer, pe
care stralucesc din loc in loc cateva stele palide. In curand,
situatia ar putea deveni delicata, nu crezi?

— Deja e delicata, daca ma intrebi pe mine, spune Shari
cu un zambet amar.

— E bine sa stii ca, daca ramanem numai noi doua in Joc,
o sa-ti tai capul fara sa stau pe ganduri. Dar o sa ma doara
sufletul.

Shari zambeste si 1i intinde mana teafara:

— Acelasi lucru e valabil si pentru mine.

Alice ii strange mana:

— Sarut-o pe micuta ta Alice cand o vezi. Cadou special de
la matusica A.

Apoi se rasuceste pe calcaie si se indeparteaza cu pasi
mari, talpile ei goale calcand fara zgomot pamantul.

Shari o urmareste cu privirea cateva clipe.

Alice e un adevarat exemplu.

Deja e o eroina.

Dar Shari nu mai poate ramane. Traverseaza strada in
fuga, urca pe o scara metalica si ajunge pe acoperisul
depozitului, traversand in taina noaptea din Chengdu.

Il lasa in urma pe Baitsakhan - si China.

Ii vrea sangele.

Dar trebuie sa aiba rabdare.

Multa, multa rabdare.
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Chiyoko Takeda

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA,
TONGYUANZHEN, DISTRICTUL GAOLING, XI'’AN, CHINA

Chiyoko sta intinsa langa An Liu. Sunt goi, fata in fata,
inlantuiti si acoperiti cu un cearsaf pana la talie.

Asta trebuia sa faca pentru a scapa.

Acum are incredere in ea.

In scurta vreme il va fura somnul.

Si atunci Chiyoko va pleca.

Doar ca s-a mai intamplat ceva.

Chiyoko are o mana pe soldul lui, iar el deseneaza mici
spirale cu degetul pe umarul ei. An a fost bland, rabdator si
foarte priceput.

I-a soptit intrebari la care ea a putut raspunde doar din
priviri sau dand din cap. A muscat-o doar o data, exact la
momentul potrivit. A gadilat-o si ea a ras in tacere. A intrat
incet si adanc, incet si adanc.

Si, lucrul cel mai important, in afara de intrebari, a fost
tacut!

La fel ca ea.

A fost respectuos.

Pana la sfarsit.

De aceea — desi 1i e greu sa recunoasca — i-a placut.

I-a placut sa se culce cu pirotehnicianul ticnit din semintia
377.
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Si 1i place sa creada ca l-a schimbat pe An In mod
semnificativ.

Pentru ea nu a fost prima oara - desi ceilalti au fost
neindemanatici si dezamagitori — insa presupune ca a fost
prima oara pentru An. Cine ar fi vrut sa faca sex cu acest
monstru pervers si plin de ticuri? Se gandeste ca ar fi putut
face sex pe bani, dar n-ar fi avut cum sa invete in felul acesta
lucrurile pe care le facuse cu ea. O prostituata l-ar fi invatat
doar ce poate afla oricine de pe internet in doar cateva
minute. Nu, singura explicatie este ea. Efectul pe care il are
asupra lui. An a iubit-o, fie si numai cat au facut sex. Si, cu
toate ca ea nu voia sa-1 iubeasca, in acele cateva clipe in care
trupurile lor s-au miscat la unison, o mica parte din ea l-a
iubit.

Acesta e Jocul Final pentru ea. Sa se prefaca, dar nu in
totalitate. Intre ei s-a intamplat ceva real.

An i-a aratat locuinta lui. Initial, a fost rezervat si precaut,
insa Chiyoko si-a impletit degetele cu ale sale, si An a inceput
sa se dezmorteasca, sa se deschida.

[-a aratat computerele si masinariile lui. Materialele si
explozibilii. Bombele si wuneltele. I-a aratat pana si
medicamentele pe care le lua, aliniate in baie, in flacoane
albe. I-a aratat si animalul sau de companie: o soparla din
provinciile de vest. I-a aratat o fotografie cu mama lui, care
murise cand el avea doar un an. In rest, nu i-a aratat nicio
poza cu altcineva.

A pregatit masa. Galuste cu carne de porc si orez fript cu
stridii, presarate cu usturoi verde crescut in casa si felii de
portocala. Au mancat si au baut cola cu felii de lamaie, iar la
desert au avut inghetata si prajituri.

An a vorbit foarte putin cat i-a aratat locuinta lui mica,
inghesuita si intunecata. La masa, singura lui intrebare a
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fost daca e totul in regula — dar a pus-o de 17 ori. Da, totul
era in regula.

In cele din urma au venit in aceasta camera. Chiyoko si-a
vazut lucrurile pe un scaun. Totul era acolo. Nu s-a repezit la
ele. Puteau sa mai astepte. Trebuia sa mai astepte.

Pentru ca mai intai trebuia s-o faca.

Era singura cale.

S-au intins 1n liniste pe pat, pastrand o mica distanta intre
ei. Au stat nemiscati o vreme. Respirand. Fara sa se atinga.
An a pus o mana pe pat, iar ea a pus mana peste a lui si s-a
intors spre el. Era atat de emotionat, incat nici macar nu o
putea privi. Chiyoko l-a sarutat pe gat, iar el a intors gura
catre buzele ei.

Si a inceput.

Si s-a intamplat.

Acum se uita unul in ochii celuilalt. Fara sa zambeasca.
Doar se privesc. Chiyoko e necajita. Stie ca tot trebuie sa
plece, dar, in mod ciudat, in clipa asta nu vrea.

Clipeste cu ochii ei mari, ridica un deget si se da jos din
pat. An 1i urmareste trupul gol apropiindu-se de scaunul cu
lucrurile ei. Chiyoko isi ia telefonul si se intoarce. Se simte
bine in propria-i piele.

An e invidios pe ea. Pe dezinvoltura si puritatea ei. Invidios
si indragostit.

Chiyoko se asaza pe pat si deschide o aplicatie in care
poate scrie in chineza. Tasteaza ceva si 1i intinde telefonul.

A fost frumos. Foarte frumos.

— Asa-i. Multumesc.

An e un pic surprins, dar incearca sa para sigur pe sine,
sarcina usurata de faptul ca nu se mai balbaie.

Ma intreb daca si alti Jucatori...

— Ha! Probabil. Poate cei doi pe care ii urmareai, nu crezi?
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Chiyoko ridica din umeri. Nu-i sta in obicei sa barfeasca.
Si nu-i pasa ce ar putea face olmecul si cahokiana. Nu vrea
decat sa-1 mai traga de limba. Strategia ei da rezultate. An se
uita la ea si spune.

— Vreau sa-ti spun ceva. De fapt, mai multe lucruri. Pe
care nu le-am spus nimanui. Vrei?

Ce fraier e, isi spune Chiyoko in sinea ei. Nu s-a bucurat
niciodata mai mult decat acum ca e muta.

Il aproba.

Cat timp vorbeste, An se uita in ochii ei. Vocea lui e calma
si ferma. E relaxat si nu e intrerupt de ticuri.

— Cand eram foarte mic, eram normal. Pe la doi-trei ani.
Imi aduc aminte. De fapt imi aduc aminte foarte bine. Ma
jucam in parc cu mingi rosii de cauciuc, stateam de vorba cu
unchii mei, ceream cate o jucarioara, alergam, radeam si
vorbeam fara sa ma balbai. Nu eram ca acum - cand nu esti
tu in preajma mea. Nu eram deloc asa. Dar apoi, cand am
facut patru ani, mi s-a povestit despre Jocul Final.

Chiyoko isi adanceste capul in perna. Ea a stiut de Jocul
Final de cand s-a nascut. Cand era mica, ii spuneau povesti
cu Jocul Final. Cantecele cu care o adormeau, minciunile cu
care o speriau ca sa fie cuminte, toate erau cu Jocul Final,
mereu. Desigur, o tulburau si, pe masura ce crestea, 1i
sporea si teama, dar intotdeauna si-a acceptat situatia. Jocul
Final era o parte din ea, si Chiyoko era sincer mandra de
soarta ei.

Dar nu si An.

— A doua zi dupa aniversarea de patru ani, tata m-a batut
crunt cu o nuia, fara niciun motiv. Am plans, m-am vaitat, 1-
am implorat. N-a contat, m-a batut in continuare. $i tot ce a
urmat a fost un cosmar. Eram batut, torturat, fortat sa invat
pe de rost. Daca plangeam, eram chinuit si mai tare. Eram
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obligat sa fac sarcini repetitive de sute de ori sau sa fac
aceeasi miscare de mii si mii de ori. Eram inchis zile la rand
intr-o cusca doar cu cativa centimetri mai mare decat mine.
Am fost infometat, ars, scufundat cu capul in apa, pus sa car
greutati mari. In cele din urma am invatat si nu mai plang.
Sa nu mai tip si sa nu ma mai opun. Trebuia sa inteleg cat
de greu este totul. $Si am inteles. M-au chinuit iar si iar si iar.
Ma bateau adesea. Imi spuneau ca prin asta au trecut si ei si
toti cei dinaintea lor. Ca trebuie sa indur si eu, la fel cum vor
indura si cei de dupa mine. La zece ani, m-au batut atat de
tare ca mi-au fisurat craniul si a trebui sa fiu operat ca sa-mi
puna o placa de otel in frunte. Am stat in coma doua
saptamani. Nu le-a pasat ca, dupa ce am iesit din coma, am
inceput sa ma balbai si sa am ticuri, nici ca o jumatate din
craniul meu era acoperit cu metal. Tot timpul cat m-au
chinuit - tatal meu si fratii lui, dar nicio femeie, niciuna — au
uitat complet de baiatul nevinovat de la inceput. Au uitat de
copilul care fusesem candva. Dar eu n-am uitat niciodata. $i
nu i-am iertat niciodata pentru ce mi-au facut.

Chiyoko nu-si poate inabusi compasiunea si se apropie
mai mult de el.

— I-am omorat pe toti cand aveam unsprezece ani. Le-am
dat sedative puternice si, dupa ce au adormit, i-am stropit cu
whisky-ul ieftin de orez care le placea atat de mult si le-am
dat foc unul cate unul. In ciuda sedativelor, flacarile i-au
trezit. Erau ingroziti si mi-a placut. Pe unchi i-am lasat sa
arda singuri, dar la tata m-am uitat. ,Culegeti ce ati
semanat”, le-am spus in sinea mea, pentru ca limba imi era
blocata de balbaiala. M-am uitat mult timp la tata, dar pana
la urma a trebuit sa ies din casa, pentru ca luase si ea foc.
Pana azi, aceea a fost cea mai fericita zi din toata viata mea.
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Chiyoko pune o mana pe bratul lui. An tace. E cea mai
pura tacere din cate a ascultat Chiyoko.

— Urasc Jocul Final, Chiyoko. Il dispretuiesc. Mi-e scarba
de el. Daca umanitatea e menita sa dispara, atunci sa
dispara. Nimeni nu are vreo sansa sa castige cata vreme
traiesc eu.

Face o pauza si continua:

— Nimeni, in afara de tine.

Si trebuie sa te parasesc ca sa pot castiga, isi spune in
sinea ei. Sper ca ai sa intelegi.

Si iarasi se face tacere. Se apleaca si il sarutd o data. Inca
o data.

Si inca o data. Apoi se retrage. Se privesc in ochi o vreme.

In cele din urma, An se intinde pe spate, atintindu-si
privirea in tavan.

— In scurta vreme, celorlalti Jucatori o si le fie greu sa se
deplaseze dintr-un loc in altul. Vor fi introdusi in listele
persoanelor cu interdictie de zbor, atat cu numele lor reale,
cat si cu cele false sub care calatoresc. Si, pe masura ce
descopar alte nume false, am sa le pun pe lista. Singurii
Jucatori carora le va fi usor sa zboare vom fi noi doi. Ah, si
ala mic, Baitsakhan. N-am reusit sa gasesc nicio urma
electronica lasata de el. Pare ca n-a intrat niciodata pe
internet si ca n-a iesit niciodata din Mongolia pana acum o
saptamana.

Nu-i fraier deloc. E indragostit. Oricare ar fi telul lui, cert e
ca Joaca.

Si Joaca mai dur decat magjoritatea, daca nu decat toti
Jucatorii.

Am noroc.

Isi lipeste fruntea de gatul lui si scrie ceva pe mobil, apoi ii
arata lui An:
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Multumesc, An. Multumesc pentru tot. As vrea sa dorm,
daca nu te superi.

— Nicio problema, si eu sunt obosit.

Face o pauza.

— Ramai aici, in pat cu mine?

Chiyoko zambeste, il ia in brate si 1i saruta gatul.

Da, va ramane cu el.

Pana cand...

Pana cand...
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Kala Mozami

CURSA 832 QATAR AIRWAYS, LOCUL 38F
PLECARE: XI'AN
SOSIRE: DUBAI

@®

Avionul in care se afla Kala zboara de patru ore si 23 de
minute. Acum traverseaza coasta vestica a subcontinentului
indian si se indreapta spre Marea Arabiei. Kala ocupa locul
38F. Christopher — 35B. El stie unde e ea. Dar ea nu stie nici
macar cine ¢ el.

Kala nu mai e la fel de obsedata de indiciul vizual din
mintea ei, dar acesta continua sa o bantuie. La inceput,
imaginea era un mister, care o tulbura si ii distragea atentia.
Dar acum stie ce este.

Gobekli Tepe.

A luat legatura cu 56X, iar el a facut niste cercetari si i-a
confirmat banuiala. I-a trimis o lista cu informatii si cateva
pagini de internet — nu ca ar fi avut nevoie ele.

Orice sumerian stie de Gobekli Tepe.

Iata cateva dintre lucrurile pe care lumea le ,stie” despre
Gobekli Tepe: este un urias complex de piatra din sudul
Turciei, ramas ingropat timp de milenii. A fost descoperit
intamplator de un cioban in 1993, dar sapaturile au inceput
abia In 1994. Se crede ca a fost construit de o cultura
necunoscuta inainte de 10.000 i.Hr. Dateaza dinaintea
aparitiei agriculturii, metalurgiei, pastoritului, rotii si
scrisului. Cele mai mari pietre — care sunt asezate in picioare
si au deasupra blocuri uriase — cantaresc pana la 20 de tone.
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Pe ele sunt sculptate soparle, vulturi, serpi, scorpioni si
paianjeni. Nimeni nu stie cum a fost construit si la ce servea.
Complexul ramane invaluit in mister pana in ziua de azi.

Iata ce stie Kala: Gobekli Tepe este unul dintre locurile
vizitate de Annunaki. Un loc special construit pentru ei,
unde acestia coborau din cer si din Du-Ku'®. Annunaki au
sadit in locuitorii pamantului umanitatea, care a fost
transmisa din generatie in generatie. Ea se afla in noi toti si
acum - dormiteaza, se ascunde, asteapta. Annunaki au
aratat acestor ,primi oameni” - pentru ca au fost multe
grupuri de ,primi oameni” pe glob - cum sa lucreze
pamantul si cum sa domesticeasca animalele, cum sa teasa
si cum sa sape dupa minereuri. Tot de la ei au invatat
scrierea si cum sa obtina metalele. Cum sa le topeasca si sa
le modeleze. Mai ales pe cel magic si moale numit aur.
Annunaki le-au aratat cum sa-1 gaseasca si sa-1 prelucreze.
Unii cred ca Annunaki au venit pe Pamant tocmai pentru
aur. Ca aveau nevoie de el nu se stie pentru ce, poate pentru
o tehnologie a lor, si stiau ca se gaseste din belsug pe planeta
noastra. Si, desi cunoasterea despre Annunaki s-a pierdut,
orasele si monumentele construite pentru a-i cinsti s-au
pastrat pana in prezent.

Acolo, la Gobekli Tepe, ca si in alte locuri stravechi, uitate,
ingropate sau inghitite de ape, Annunaki ne-au grabit
evolutia cu daruri necunoscute. Daruri ce pareau venite de
la zei.

Si asa au ramas in mintea oamenilor. Ca zei.

Gobekli Tepe.

19 7n limba akkadiani, du-ku inseamni ,dealul sfant” sau ,marele
munte”. (N.t.)
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Acolo se duce Kala Mozami. Intr-un loc al inceputurilor. I
se pare foarte nimerit, dat fiind ca in scurta vreme totul se va
sfarsi.

Fiti binecuvantati.

In timp ce imaginea i se invarte in minte, se gandeste la
semintia ei, se intreaba cum vor fi izbaviti dupa ce ea va iesi
victorioasa. Pentru ca isi inchipuie ca semintia ei e diferita de
altele.

Viitorii Jucatori sunt luati de la parintii lor inca din
copilarie si crescuti si educati de batrani. Desigur, au nume
si prenume pe care le folosesc intre ei, dar in mod oficial sunt
desemnati prin combinatii alfanumerice. 56X, de exemplu.
Sau Z-33005. Sau HB1253.

Kala e cunoscuta ca 5SIGMA.

Au recurs la aceasta practica pentru a evita ceea ce ei
numesc ,sentimentul sangelui”. Bineinteles ca intre ei se
infiripa relatii si se nasc sentimente, dar este esential pentru
Jucatorii celei de-a 89-a semintii sa nu aiba legaturi de
sange. Circula povesti despre alte semintii — acum disparute
— care s-au prabusit tocmai din pricina acestor legaturi.

Asa ca Jucatorii din semintia 89 nu au nici mame, nici
tati. Si e asa de 4.394 de ani. Kala se gandeste la mentorul ei
preferat. O femeie cunoscuta ca EL2. O chema Sheela. A
murit de cancer ovarian cu trei ani in urma. Era o femeie
vesela si dezinvolta. O bucatareasa priceputa, o specialista in
artele martiale si o excelenta spargatoare de incuietori. Lua
Jocul Final in serios, dar stia sa si glumeasca pe seama lui.
».5a nu uitam totusi ca e un joc”, obisnuia ea sa spuna. Se
gandea ca sfarsitul avea sa fie un nou inceput, iar Jocul,
prisma care avea sa transforme frica in curaj.

Asta fusese invatata Kala.

Fiti binecuvantati.
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Imaginea cu Gobekli Tepe i se estompeaza in minte. Merge
intr-acolo, deci nu are de ce sa zaboveasca asupra ei in
aceste clipe. Isi concentreaza atentia catre interior. Isi simte
respiratia si inima. Isi impreuneaza mainile in poald si se
uita pe geam, la lumea de sub ea. Marea Arabiei e de un
albastru intunecat. Nu se vede nicio limba de pamant.
Palcurile de nori pufosi poleiti de razele soarelui sunt
inghesuite la orizont ca o cavalerie aurita. Lumea e la fel de
bogata si de frumoasa ca de obicei.

Isi sprijina capul de geam.

Pe pamant, totul trece.

Inchide ochii.

31.05, 46.266667'""

%! http://g00.g1/VnClks
272


http://goo.gl/VnC1ks

- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Sarah Alopay, Jago Tlaloc

CURSA 413 EMIRATES AIRLINES
PLECARE: ABU DHABI
SOSIRE: MOSUL

i

Avionul lui Sarah si Jago se afla la sud de Bagdad, la 35
de minute de Mosul. Nu au vorbit despre norocul de a fi
scapat din China. Nu au vorbit nici despre lucrurile pe care
trebuie sa le cumpere in Irak. De fapt, de cand au urcat in
avion din China, abia daca si-au vorbit. Sunt franti de
oboseala. Convocarea, fuga din pagoda, incidentul de la
Armata de Teracota, unde au fost la un pas sa ramana fara
disc, orele lungi de zbor, toate astea i-au epuizat. In plus,
urmeaza sa aterizeze in Irak cu vize false, ascunse in
rucsacul lui Jago, deci sunt si un pic stresati.

Jago doarme cu corpul aplecat spre scaunul gol care ii
desparte. Sarah se straduieste sa-si descifreze codul.
Mazgaleste cu un creion scurt si tocit pe o punga pentru
vomitat, intoarsa pe dos. Scrie intr-un sistem numeric
stravechi, de mult uitat. A facut niste progrese, dar e foarte
dificil. Sunt prea multe cifre. Suficiente cat sa compuna
coordonate geografice cu o precizie de sase sau sapte
decimale. In plus, nu stie daca sunt coordonate obtinute prin
proiectia UTM ' sau coordonate de tip

'%% Proiectia Universal Transversala Mercator este un sistem de stabilire a
pozitiilor geografice, bazat pe impartirea globului in 60 de zone, fiecare cu
o latime de 6 grade longitudine. (N.t.)
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latitudine/longitudine. Si totusi, face o lista a posibilitatilor.
Ar avea nevoie de o harta ca sa-si poata verifica ipotezele. Se
uita la insemnarile de pe punga de hartie, apoi pune creionul
pe masuta rabatabila. Se intoarce spre Jago. Are ochii
deschisi. Privirea goala 1i e atintita intr-un punct de langa
umarul ei.

Sarah 1i zambeste.

— Cum merge? o intreaba el, trezindu-se de-a binelea.

— Merge. Am nevoie de o harta, sopteste ea.

— Au harti in Irak.

— Bine.

Sarah se uita la el cateva clipe, in timp ce numerele i se
perinda prin fata ochilor. Jago crede ca in privirea ei se
ascunde ceva mai mult si intreaba:

— Vrei sa mergi cu mine la baie?

— Ce? Nu! rade ea.

Jago incearca sa o dreaga:

— Sa ne cautam unul pe altul de cipuri. Parca trebuia sa
facem chestia asta cat mai repede? Si a trecut ceva timp...

— Ah, da, am uitat.

Dar adevarul e ca n-a uitat. Ba chiar s-a gandit mult la
cipuri de cand au plecat din China.

— Cred ca ar trebui sa facem asta inainte sa ajungem la
punctul de control irakian. Pentru orice eventualitate.

Sarah intoarce capul:

— Ma duc eu prima sa ma dezbrac. Intru in ultima cabina
de pe dreapta. Lasa-ma cateva minute.

— In regula.

Sarah isi da jos tenisii, impingandu-i sub scaunul din fata,
apoi se ridica si se strecoara pe langa genunchii lui Jago.

— Si sa nu-ti vina vreo idee, sopteste ea cand ajunge pe
culoar.
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— Nici tie, raspunde el.

Sarah pufneste si porneste spre spatele avionului.

Aproape toti pasagerii sunt barbati. Cativa occidentali, iar
restul arabi. Unul se holbeaza la ea fara nicio jena. Sarah ii
arunca cea mai aspra privire de care e in stare — si e al naibii
de aspra — iar barbatul intoarce capul.

Cahokiana intra in toaleta, se uita in oglinda si incepe sa
se dezbrace. Isi Impatureste hainele si le pune pe capacul
closetului. Se spala pe maini si da cu apa pe fata.

Isi verifica partea din fatd a corpului, uitandu-se sub sani
si sub barbie. Isi da jos chilotii si inspecteaza zona pe care
Jago nu va avea voie s-o verifice. Isi plimba mainile pe coapse
pana la genunchi, apoi coboara pe fluierele picioarelor, pana
la talpi. Nu gaseste nimic. Niciun cip sau alt dispozitiv de
urmarire.

Se ridica in picioare si iar isi da cu apa pe fata.

E nerabdatoare, emotionata, nesigura daca sa-l1 lase pe
Jago s-o inspecteze. Singurul care a atins-o si a vazut-o
goala pana acum e Christopher. $i in imprejurari foarte
diferite de cele de acum. Prima oara s-a intamplat in camera
lui. Intr-un weekend cand parintii lui erau in Kansas City, iar
el era singur acasa cu unchiul, care si-a petrecut cele doua
zile band bere si uitandu-se la fotbal. S-au strecurat la etaj,
in camera lui, au incuiat usa si timp de patru ore s-au
sarutat si s-au mangaiat, dandu-si jos hainele incetul cu
incetul. Dupa aceea, se strecurau in camera lui de cate ori
aveau ocazia. Au tot amanat sa faca dragoste — planuiau s-o
faca in vara aceea, cand aveau sa plece intr-o excursie. Un alt
lucru pe care 1-a pierdut din cauza Jocului Final, dar Sarah
stie ca, daca va castiga, 1si vor putea relua planurile. Se uita
la corpul ei si i1si inchipuie buzele si mainile lui Christopher,
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trupul lui lipit de al ei, dar e smulsa din reverie de ciocanitul
lui Jago. Il lasa sa intre si inchide usa imediat.

— Buna!

— Buna!

— Esti pregatita?

— Da.

Jago se asaza, iar Sarah se Intoarce cu spatele si isi
desface sutienul, acoperindu-si sanii cu palmele.

— Am verificat deja partea din fata, spune ea cu un usor
tremur in glas.

— Al gasit ceva?

— Nu.

Sarah isi tine respiratia, iar Jago se apleaca si pune mana
pe ea. Atingerea lui e usoara. Isi plimba degetele pe gleznele
si gambele ei, ajungand la genunchi. Dintr-odata Sarah se
simte confortabil. E drept ca inainte Jago a fost un pic
insinuant, dar acum e foarte serios. Pare ca tot ce vrea e sa
descopere un eventual cip subcutanat.

Cand ajunge la partea de sus a coapselor, se opreste:

— Nu stiu daca...

Sarah ezita o clipa, apoi isi trage in jos chilotii:

— Nicio problema. Trebuie sa verificam.

Numai Christopher a vazut atat de mult din mine, se
gandeste ea.

Degetele lui Jago se misca usor pe partea din spate a
coapselor, dandu-i fiori lui Sarah. Si, cu toate ca n-ar trebui
sa 1i placa - date fiind situatia si scopul atingerilor — se
desfata cu mangaierile lui Jago. Cand degetele sale urca si
mai mult, Sarah inchide ochii, inspirand adanc. $i, spre
uimirea ei, isi da seama ca niciodata — nici macar o data — nu
s-a simtit atat de confortabil in preajma lui Christopher.
Oriunde s-ar fi aflat si orice ar fi facut, mare parte din
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momentele lor de intimitate pareau stangacii adolescentine.
Jago e mai matur, mai masculin decat Christopher.
Apropierea de el seamana cu felul in care si-a imaginat ea
intotdeauna dragostea si intimitatea. Cu Christopher simtea
ca era o fata cu un baiat. Jago o face sa se simta femeie.

Deschide ochii si se uita in oglinda in timp ce el continua
s-o inspecteze. Fata lui e la doar cativa centimetri de pielea
ei, iar degetele i se misca lent si delicat. Nu vrea sa se
opreasca, nu acum, niciodata, iar cand Jago termina, simte
imediat lipsa mainilor lui.

— E bine pana acum.

— Mai departe.

Jago se ridica in picioare si continua cautarile, cu degetele
si cu ochii. Ii palpeaza spatele si coastele, iar cand ajunge la
omoplati, Sarah isi incovoaie usor coloana. Cand ii desface
parul din jurul gatului, studiindu-i cu atentie ceafa, Sarah ii
simte respiratia pe piele si iarasi se infioara. Jago sta in
spatele ei, la doar cativa centimetri, si Sarah are impresia ca
ii simte caldura pe trup. Isi plimba degetele pe bratele ei, iar
ea iInchide iarasi ochii, stiind ca va termina in curand,
dorindu-si sa nu se opreasca. Degetele lui se indeparteaza
usor, iar Sarah le vrea inapoi, mai mult decat si-a dorit ceva
In toata viata ei.

— E 1n regula, spune el. N-am gasit nimic.

— Bine, raspunde ea, incheindu-si sutienul.

Jago ii intinde hainele si Sarah il urmareste dezbracandu-
se In timp ce ea se imbraca la loc. E un dans amuzant intr-
un spatiu atat de ingust. Isi lovesc coatele cand Jago isi
scoate camasa peste cap. Jago zambeste incordat, apoi fac
schimb de locuri. Sarah se asaza pe closet. Jago ii intinde
camasa si isi desface cureaua, dupa care isi da jos pantalonii
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si i-i da, fara sa-i impatureasca. Ea pune hainele in poala, iar
el se intoarce cu spatele.

Sarah incepe sa caute, fiind mai emotionata decat atunci
cand a fost inspectata de Jago.

Porneste de la calcaie, urca pe gambe si, in ciuda
antrenamentelor, trebuie sa faca mari eforturi ca sa nu-i
tremure mainile. Pulpele lui sunt suple si tari. Le cuprinde
cu palmele, verificandu-le pe ambele parti, ii simte pulsul. I-1
estimeaza imediat la 49 de batai pe minut, ceea ce Inseamna
ca nu e la fel de emotionat ca ea, iar asta o tulbura si mai
tare. Apoi 1i controleaza coapsele care, desi Jago e slab, sunt
incredibil de puternice, parand sculptate in piatra. Isi misca
mainile incet, prefacandu-se extrem de grijulie, cand, de fapt,
ii place sa-si simta degetele pe pielea lui.

Cand in cele din urma isi ia mainile de pe el, cu regret, ii
spune:

— Randul tau.

Si Jago isi da jos chilotii. Sarah vrea sa se uite, dar nu
poate, asa ca inchide ochii si 1si plimba degetele pe el. Se
misca repede, gandindu-se ca il insala pe Christopher, cu
toate ca s-a despartit de el si face ce face dintr-un motiv
practic. Isi plimba degetele peste tot, iar la sfarsit spune:

— Gata.

— Esti sigura? intreaba Jago, si Sarah distinge o unda de
ironie in glasul lui.

— Foarte sigura, pufneste ea.

Continua cu spatele lui brazdat de muschi lungi si subtiri.
Nu are mai mult de jumatate de kilogram de grasime pe tot
corpul. Sarah isi plimba degetele pe salele si umerii lui.
Simte ca pulsul lui Jago a crescut la 56 de batai pe minut.
Stie ca ea e responsabila de asta. $i ii place ca el simte ca ea.
Ca atingerile ei 1l excita.
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Intrun sens, isi spune in sinea ei, chestia asta e mai
placuta decat sa faci sex.

Se uita cu atentie la gatul lui Jago. Are si acolo o cicatrice
rosiatica, iesita in relief, asemanatoare cu cea de pe fata.
Ezita, intrebandu-se daca acolo ar putea fi implantat cipul
lui Chiyoko. Dar cicatricea e prea mica si prea adanca, drept
care hotaraste ca n-are cum sa fie acolo. Mainile ei trec peste
cicatrice, iar cipul ramane nedetectat. Sarah continua,
adancindu-si degetele in parul lui Jago. Incetineste, pentru
ca aproape a terminat si nu vrea sa-si ia mainile de pe el.
Cand isi sfarseste cautarile, coboara mainile pe langa corp,
un pic trista.

— Nici tu n-ai nimic.

— Bine.

Jago se intoarce si o clipa se privesc, nestiind ce sa faca
mai departe. Nestiind daca au simtit amandoi aceleasi
lucruri, desi e cat se poate de limpede ca fiecare a simtit
ceva. Din difuzor se aude anuntul stewardesei si avionul
incepe sa coboare spre Mosul.

— Ma duc la locul meu, spune fata.

— Vin si eu imediat.

— Bine, raspunde ea, apoi deschide usa si iese in graba.

Nu vrea sa se mai gandeasca la trupul lui.

Dar nu se poate abtine.
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Piramida Verde din campii, inaltata in timpuri stravechi.'*

1% http://goo.gl/7Dc2KZ
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An Liu

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA,
TONGYUANZHEN, DISTRICTUL GAOLING, XI'’AN, CHINA

An se intoarce pe o parte si intinde mana spre cealalta
parte a patului, unde sta ea.

Deschide ochii.

Unde statea ea.

Clipeste.

Se ridicd imediat in capul oaselor. Ii simte mirosul pe
perna, dar patul este rece. Nu e in baie.

Clipeste.

Ce ora e? 1:45. 1:45 p.m.! An n-a mai dormit peste patru
ore la rand de cand era copil. Dar noaptea trecuta, dimineata
asta, dupa-amiaza asta, a dormit mai mult de 15 ore.

Clipeste.

Oare l-a sedat?

Clipesteclipeste.

Sare din pat si incepe sa alerge prin casa. Nu e in
bucatarie. Nici In camera de lucru. Nici in dormitorul de
oaspeti. Nici in debara. Nici in camera de zi. Nici, nici, nici.

Clipeste.

Se duce in pivnita, In camera ticsita cu monitoare si
televizoare palpaitoare, cu tastaturi si servere, cu programe,
roboti de cautare pe internet, agregatoare si administratoare
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de script, cu unitati de inscriptionat DVD-uri, boxe si discuri
USB.

Nu clipeste nu clipeste nu clipeste nu e nici acolo.

TREMURA.

E distrus. Se prabuseste pe scaun si se uita la genunchii
goi, care incep sa-i tremure. Cu coada ochiului vede o foaie
Impaturita langa o tastatura. Deasupra ei e un plic alb, usor
umflat.

Clipestetremuraclipeste.

Intinde mana si deschide plicul. Se uita inauntru.

O suvita groasa, taiata cu grija, din parul ei negru. O
scoate si o duce la nas, sa-i simta mirosul. Deja 1i e dor de
ea. Si cu toate ca 1i apreciaza gestul, suvita 1i face si mai rau.
Ii face rau doar sid-i simtd mirosul lui Chiyoko, dar sa n-o
poata vedea sau atinge...

Mai e ceva in plic. Vede semilunile unghiilor taiate de la
degete. Si o unghie intreaga, plina de sange inchegat, smulsa
cu totul din carnea unui deget de la picior.

Duce suvita de par la obraz. E foarte, foarte catifelat.
Inchide plicul si ia hartia, o despatureste si citeste textul
scris frumos de mana in chineza.

Dragul meu An,

Imi pare rau. Sper ca ai sa ma ierti. Nu-mi pot imagina tot ce
trebuie sa insemn pentru tine. Nu vreau nimic nesincer intre
noi. Ai fost mintit prea mult in viata. N-am sa te mint si eu.

Iata adevarul: am vrut sa ma culc cu tine ca sa pot pleca.
Stiam ca vrei sa ma tii prizoniera. Si nu puteam accepta asta.
Am un avantqj in joc si nu vreau sa-l pierd.
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Dar nu aveam de gand sa-ti scriu o asemenea scrisoare. Am
crezut ca voi pleca si nu te voi mai vedea niciodata. Dar iata
ca iti scriu.

An sterge o lacrima adevarata de pe cea tatuata si citeste
mai departe.

Ieri, cand m-am trezit, nu erai pentru mine decat un
adversar. Nu-mi dau seama ce s-a intamplat dupa aceea, dar
e sigur ca s-a intamplat ceva. Efectul meu asupra ta e cat se
poate de evident, chiar daca nu stiu cum se explica. Efectul
tau asupra mea a fost mai subtil. Nu esti primul cu care m-am
culcat, An, deci n-a fost asta. A fost altceva.

Ceva rar si pretios.

La fel ca tine.

Am aflat de Jocul Final din ziua cand am iegit din pantecele
mamei. Face parte din mine. Imi iubesc parintii, verii, unchii si
matusile, pe toti cei care m-au nvatat si mi-au ghidat pasii.
Am fost o familie tacuta si contemplativa, mereu impovarati de
Joc, dar am fost si fericiti. Niciodata n-am fost batuta sau
torturata. Da, am avut de suferit in timpul antrenamentelor, la
Jel ca toti Jucatorii, dar n-am avut de indurat nimic din ce ai
indurat tu.

Imi place viata si vreau sa traiesc. Tu Joci pentru moarte. Eu
Joc pentru viata. Sunt si altii care Joaca pentru viata. Dupa
cum sunt si altii care Joaca pentru moarte. Dar nu ca tine.
Cred ca esti unic intre cei 12. Desi, din motive crude, hidoase
St perverse, esti unic. Sa nu uiti asta.

Esti crud pentru ca ai fost crescut in cruzime. Dar cu mine ai
Jost tandru. In tine e si tandrete. Bundtate. Empatie.
Generozitate. Toate astea se afla in sufletul tau. Dormeai atat
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de linistit si de multumit cand am plecat! Mi-as fi dorit sa fii
omul bland de langa mine si atunci cand joci.

Continua Jocul asa cum consideri de cuviinta. N-am sa te
Jjudec. Uraste-ma, daca asta simti, dar sa stii ca eu n-am sa te
urasc niciodata. Si, daca voi fi obligata vreodata, am sa lupt
cu tine. Asta pot sa ti-o promit. Imi pare rau, imi pare foarte
rau. Pastreaza particica din mine pe care ti-am lasat-o in plic.
Daca as fi putut sa-ti las mai mult, ti-as fi lasat. Mult mai
mult.

Chiyoko

An citeste scrisoarea iar si iar. In tot acest timp, ticurile
inceteaza. Aceste talismane il vor proteja. Il vor apara si il vor
conduce spre telul sau, oricare ar fi acela. Stie ca le va pastra
mereu asupra lui. Si hotaraste imediat doua lucruri. Primul:
daca ea nu il judeca, nici el n-o va judeca. Al doilea: daca
Chiyoko vrea sa Joace pentru viata, atunci va face tot ce
poate s-o ajute.

Se rasuceste in scaun, deschide un computer si incepe sa
tasteze. Listele persoanelor cu interdictie de zbor sunt gata,
plasate in serverele autoritatilor de resort din aproape toate
tarile lumii. Tot ce mai trebuie e sa introduca parola si se vor
activa. An tasteaza, apasa ,enter”, se lasa pe spate si le
urmareste desfasurandu-se.

Parola e simpla:

CHIYOKOTAKEDA.

Asta, draga mea, e scrisoarea mea de iubire catre tine.

Si ce surpriza ii asteapta la destinatie pe Jucatorii care
acum sunt in zbor.

284



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

J. Deepak Singh

CURSA 832 QATAR AIRWAYS, LOCUL 12E
PLECARE: XI'AN
SOSIRE: DUBAI

J. Deepak Singh, care sta pe locul 12E, simte ca ii vibreaza
smartphone-ul de serviciu. Baga mana in haina, il scoate,
introduce parola si citeste mesajul.

INFORMARE URGENTA>>>>01:34:35,9 ZULU>>>>ALERTA
ALERTA ALERTA>>>>DE INTERES IMEDIAT>>>>AGENTUL
SPECIAL AERIAN JDSINGH DE SERVICIU PE CURSA QATAR
AIRWAYS NR 832 XI'AN>DUBAI>>>>NUMAI PENTRU
INFORMARE PROPRIE>>>>REPET>>>>NUMAI  PENTRU
INFORMARE PROPRIE>>>>STOP

Singh urmeaza protocolul. Inchide telefonul, se ridica de
pe locul lui de langa peretele despartitor din mijlocul
avionului si se duce la toaleta. Trebuie sa astepte cateva
clipe, pana se deschide usa si iese o tanara. Intra si incuie
usa.

Ocupat.

Deschide iarasi telefonul, porneste aplicatia si introduce
parola. Pe ecran apare imaginea unei fete frumoase din
Orientul Mijlociu, cu ochi verzi si pielea maslinie.

KALI MOZAMI ALIAS KALA MEZRHA ALIAS KARLA GESH
ALIAS REBEKKA JAIN VARHAZA ALIAS BUFNITA DE
NOAPTE>>>>VARSTA APROXIMATIV 16-18 ANDB>>>173-176
CM>>>>48-52 KG>>>>PAR NEGRU OCHI VERZI PIELE
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MASLINIE>>>>NATIONALITATE NECONFIRMATA>>>>LA
BORDUL CURSEI 832 CU PASAPORT DE OMAN>>>>TREBUIE
GASITA SI RETINUTA>>>>PROBABIL INARMATA SI EXTREM
DE PERICULOASA>>>>ESTI AUTORIZAT SA FOLOSESTI
ORICE MIJLOACE>>>>REPET>>>>ESTI AUTORIZAT SA
FOLOSESTI ORICE MIJLOACE>>>>TINTA OCUPA LOCUL
38F>>>>AUTORITATILE DIN EMIRATELE ARABE UNITE AU
FOST ALERTATE>>>>SUNT PREGATITE PENTRU ARESTARE
LA SOSIRE>>>>STOP

Lui Singh nu-i vine sa creada.

Exact pentru astfel de misiuni s-a antrenat: pentru ce se
intampla aici, acum.

Majoritatea agentilor isi termina cariera fara sa primeasca
un astfel de mesaj. Cele mai grave probleme cu care se
confrunta de obicei agentii aerieni sunt pasagerii beti,
certurile intre soti sau, in cel mai rau caz, nebunii care face
amenintari fara acoperire.

Dar asta e cu totul altceva.

Singh 1isi verifica arma — un Clock 19. Gloantele sunt din
cauciuc. Dar In toc are si un Incarcator cu munitie
adevarata. Isi verificA si Taser-ul. E incarcat. Isi pipaie
catusele — sunt ascunse, dar la indemana.

Se uita in oglinda si isi umfila obrajii. Gata, isi spune in
sinea lui, sa mergem. Deschide usa cabinei si se duce la cea
mai apropiata stewardesa. Membrii echipajului stiu cine e si
de ce se afla in avion. O anunta ca urmeaza sa aresteze pe
cineva si ca trebuie anuntat capitanul. Stewardesa are multa
experienta, asa ca, pentru a nu trezi suspiciuni - fie
persoanei vizate, care poate se uita la ei chiar in clipa aceea,
fie celorlalti pasageri — ii da lui Singh un pachet de biscuiti si
ii pregateste o ceasca de cafea. Agentul desface biscuitii si
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incepe sa-i manance, iar cand cafeaua e gata, stewardesa i-o
intinde, si el o bea neagra.

Singh se sprijina de tejghea cu un aer destins. Stewardesa
il suna pe capitan si il anunta ce urmeaza sa se intample.
Apoi le suna si pe celelalte stewardese. Singh ii spune: ,In
sectiunea din spate”, iar stewardesa le cere membrilor
echipajului din acea parte a avionului sa fie pregatiti.

Apoi pune receptorul in furca. Singh termina cafeaua si 1i
inapoiaza ceasca. Se intoarce si porneste spre partea din
spate a avionului. O mana e pe Taser si cealalta pe catuse.
Pistolul e la indemana.
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Aisling Kopp

LACUL BELUISO, ALPII ITALIENI, LOMBARDIA, 1.549
METRI ALTITUDINE

Aisling merge hotarat. Alpii italieni se ridica in jurul ei ca
niste zei cu plete carunte, inalti pana la cer.

Urca tot mai sus cu pasi iuti si siguri. Transpira, gafaie si
simte ca-i ard muschii coapselor. In picioare are bocanci de
munte, In spate un rucsac, pe umar un colac de funie
colorata, iar in mana un baston de alpinist. Pieptul ii e taiat
in diagonala de o coarda pe care sunt insirate tot felul de
dispozitive pentru catarare - inele, carlige, ancore si
pitoane'® - iar peste umar ii atarna furtunul dispozitivului
Camelback'®.

Daca ar vedea-o cineva, ar crede ca e o iubitoare a naturii
plecata in cine stie ce misiune. O cautatoare de senzatii tari.
O fata care face lucrurile numai dupa capul ei.

Si toate astea sunt adevarate.

Dar nu e nimeni in jur s-o vada. $i, in plus, e mult mai
mult de atat. Caci in rucsac are munitie adevarata si pusca
ei cu luneta, care e letala de la doua mile. Rucsacul are o

'% Piton: instrument metalic in forma de tarus, avand la capat un inel
prin care se introduce coarda, si care serveste la asigurarea alpinistilor in
timpul escaladelor. (N.t.)
%% Acest dispozitiv e alcituit dintr-un rezervor de cauciuc plin cu apa,
carat in rucsac, si un furtun prin care sportivul se poate hidrata in timp
ce merge. (N.t.)
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greutate de 130 de livre — cam cat cantareste si ea. Dar nu e
un efort pentru ea. S-a antrenat cu greutati mai mari, pe
perioade mai lungi si pe pante mai abrupte. E mai mult decat
o alpinista: e o asasina, o tragatoare desavarsita, o fire
vulcanica inzestrata cu o rabdare de fier.

Dar Aisling e si derutata.

Ingrijorata.

Furioasa.

Dupa tot ce a aflat despre tatal ei, despre viata ei, despre
istoria semintiei din care se trage, ii face bine sa fie singura,
in aer liber, fortandu-si limitele. Ii permite sa uite — fie si
pentru scurta vreme — de vizita acasa, in Queens.

A pornit de la lacul Beluiso si trebuie sa ajunga la
altitudinea de 1.835 metri, in locul indicat de coordonatele
bunicului. In locul unde a murit tatal ei. In locul unde a fost
omorat.

Aisling incearca sa si-l1 imagineze pe Declan catarandu-se
pe acelasi munte, cu ea — un prunc - in brate. Fugind de
Jocul Final. Cautand ceva, un lucru care credea ca ar fi
putut sid schimbe Jocul Final, si schimbe lumea. Incearca,
dar nu reuseste. Nici macar nu a vazut vreodata o poza cu
tatal ei. Pentru ea, e doar un nume pe o piatra funerara.

Nu stie ce va gasi acolo — daca va gasi ceva. Dar stie ca o
vale din apropiere e faimoasa pentru cateva pesteri
preistorice cu picturi rupestre. Picturi foarte vechi, care
infatiseaza niste lucruri foarte ciudate. Semnificatia lor a dat
nastere la dezbateri nesfarsite. Unii cred ca infatiseaza nave
spatiale, altii sustin ca ar fi zeitati, iar altii ca n-ar fi decat
simple reprezentari umane. Dar nimeni nu stie cu siguranta.

Ca in cazul atator lucruri de pe lumea asta.

Nimeni nu stie.
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Nu e treaba noastra sa stim, 1i rasuna in minte vorbele
familiare ale bunicului.

Totul, mereu, 1si aminteste ce a spus kepler 22b la
Convocare.

Totul e atat de confuz.

Aisling incearca sa-si elibereze mintea de ganduri.

Dar nu poate.

Se gandeste ca soarta lumii e decisa de un grup de
adolescenti. Toti sunt extrem de periculosi si toti vor s-o
omoare.

Sus, tot mai sus. Alpii sunt minunati. Lui Aisling
intotdeauna i-a placut sa stea in aer liber. Una dintre cele
mai frumoase saptamani din viata ei a fost cea petrecuta in
statul New York, cand s-a infiltrat in padurile din jurul
Academiei Militare West Point, in timpul unei simulari de
razboi. Atunci a actionat pe cont propriu, fara ca participarea
ei sa fie recunoscuta in mod oficial de organizatori. Avea 15
ani. Era mai tanara decat toti cadetii. Mai scunda si mai
putin robusta decat ceilalti, dar mai desteapta si mai rapida.
A capturat doi cadeti din tabere opuse si i-a tinut prizonieri
timp de trei zile in doua tabere diferite. Metodele ei erau atat
de neortodoxe si bizare - capcane cu laturi, legaturi
chinuitoare facute din vrejuri, tarcuri din tarusi, fineturi din
ciuperci psihotrope — incat cadetii si-au inchipuit ca era un
fel de demon sau o femeie salbatica dintr-un trib de pe valea
fluviului Hudson. In cele din urma le-a dat drumul fara sa-i
omoare, iar apoi le-a urmarit evolutia. Unul dintre ei a
innebunit si s-a spanzurat un an mai tarziu. Celalalt si-a
dus la bun sfarsit stagiul de pregatire si acum e stationat in
Kabul.

Se gandeste deseori la primul cadet, la nebunia pe care i-o
pricinuise. Nu e mandra de asta, dar ceva din acest episod ii
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da un sentiment de admiratie fata de ea insasi. Ii place
puterea pe care o are, capacitatea de a controla si de a se
juca cu viata unui om in felul acesta. Aisling se intreaba
daca nu cumva kepler 22b si semenii lui simt la fel fata de
specia umana. Oare la fel s-a intamplat si cu tatal ei? Oare
gandurile la Jocul Final 1-au facut sa-si piarda mintile?

Aisling se opreste langa un pin inalt. In fata ei se ridica un
perete de stanca cenusie. Dinspre varfuri coboara o briza
rece, dar pielea ei e calda si jilava. Ia furtunul care 1i atarna
peste umar si bea o gura de apa, uitandu-se la crapatura
neagra din peretele de stanca. Isi scoate GPS-ul si confirma
coordonatele. Isi da jos coarda cu dispozitivele pentru
catarare si pune rucsacul la picioare. Scoate din buzunarul
de pe centura rucsacului o lampa de cap, apoi trage cutitul
din teaca de la brau. Se uita la fisura care — daca nu se
insala, daca bunicul ei nu se insala si daca zeii nu se insala —
duce la o pestera. Porneste spre crapatura intunecata si,
cand ajunge langa ea, paseste inauntru.
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Pamantul are 4.540.000.000 de ani. Extinctiile se produc
la intervale regulate. In prezent, se estimeaza ca in fiecare an
dispar intre 15.000 si 30.000 de specii, ceea ce inseamna ca
in 100 de ani vor disparea intre 15 si 20 de procente din
speciile existente in prezent. In timpul extinctiei din Tertiar-
Cretacic au disparut pana la 75 de procente din totalul
speciilor. In timpul extinctiei din Permian-Triasic au disparut
pana la 96 la suta din specii.
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Kala Mozami

CURSA 832 QATAR AIRWAYS, LOCUL 38F
PLECARE: XI'AN
SOSIRE: DUBAI

Kala simte cid o bate cineva pe umar. Isi da jos esarfa
azurie cu care si-a acoperit capul si deschide ochii. Barbatul
de langa ea — cel care o bate pe umar - e altul decat cel care
ii statea alaturi cand a adormit. Locul de dincolo de acest
barbat e liber.

Pe un ton foarte oficial, barbatul o intreaba:

— Domnisoara, sunteti Kala Mozami?

— Nu, raspunde Kala. Numele meu e Gesh. Cine sunteti?

— Doamna Gesh, trebuie sa veniti cu mine.

— Cine sunteti? repeta ea.

Singh ridica reverul hainei, aratandu-i insigna.

Un politist.

Si atunci vede teava pistolului sprijinita pe bratul rabatabil
dintre cele doua scaune, indreptata spre rinichiul ei. Kala e
sincer derutata. De ce ar cauta-o autoritatile?

Ceva nu e iIn regula.

Inainte ca politistul sid coboare reverul, Kala vede
incarcatorul de rezerva din tocul pistolului. Primul cartus
straluceste usor. E din metal, ceea ce o surprinde, caci stie
ca de obicei agentii aerieni folosesc doar gloante de cauciuc.

Trebuie sa fie foarte atenta.

— Imi pare rau, spune ea calm, dar sigur e o greseala.
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— Daca e o greseala, va trebui rezolvata la Dubai. Ordinele
mele sunt sa va retin.

— Sa ma retineti? spune ea, vorbind intentionat un pic
prea tare.

Christopher, care sta trei randuri mai in fata, intoarce
imediat capul. La fel si alti pasageri.

— Doamna Gesh, va rog sa va pastrati calmul. Vreau sa
luati astea — 1i strecoara o pereche de catuse argintii pe
coapsa — si sa vi le puneti singura, pastrand mainile in fata
dumneavoastra. Apoi o sa va desfac baticul si o sa va acopar
mainile. Dupa care o sa va ridicati incet si o sa porniti spre
partea din spate a avionului, iar eu o sa merg in spatele
dumneavoastra.

Kala clatina din cap si face ochii mari, ca sa para speriata.

— Va rog, domnule politist... nu stiu despre ce vorbiti.

Si de data asta vorbeste un pic prea tare.

Cineva din partea de mijloc a avionului intreaba in araba,
pe un ton alarmat:

— Ce se intampla acolo?

— Daca nu o faceti singura, voi fi nevoit s-o fac eu.

— Bine, dar chiar trebuie sa-mi dau jos baticul? E
haram'®.

Singh nu e impresionat:

— Imi pare rau, dar trebuie.

Incet, fara tragere de inima, Kala isi di jos baticul de pe
cap si il pune in poala:

— Va spun, e o greseala.

— Daca e asa, am sa va cer scuze din tot sufletul.

Ridica o mana sa-si puna catusele. Stie ca asa ar proceda
0 persoana nevinovata si rezonabila. Ar protesta, apoi s-ar

1% Haram (,interzis”) desemneaza lucrurile care contravin legilor islamice.
(N.t.)
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supune. Cu cealalta scoate o agrafa dintr-un pliu al
baticului, fard ca politistul sad observe. Isi vara pe rand
incheieturile in catuse.

— Mai strans, va rog.

— Dar n-am facut nimic!

— Un pic mai strans. Va rog.

Kala face ce i se spune, iar politistul 1i acopera mainile cu
esarfa.

— Multumesc, spune el.

Singh se ridica si iese pe culoar, avand grija sa pastreze
arma ascunsa. Kala se ridica si ea, apropiindu-se de el.

Pasagerii o privesc, susotind. Un african masiv 1i face o
poza cu telefonul, o femeie cu hijjab'”” negru isi trece
protector mana pe dupa umerii fiicei, iar un tanar occidental
cu un an-doi mai mare decat ea se uita cu atentie la ea peste
speteaza scaunului. Acesta din urma are un aer familiar. Mai
familiar decat ar trebui.

Cine o fi?

Kala paseste in fata lui Singh, se intoarce si porneste cu
pasi lenti spre partea din spate a avionului, unde se afla
bucataria — pana acolo sunt noua randuri de scaune.

Incepe sd lucreze cu agrafa la una dintre incuietorile
catuselor. A facut asta de sute de ori la antrenamente si a
spart mii de incuietori, deci stie ca va fi libera cand va ajunge
in dreptul bucatariei.

Cand mai sunt sapte randuri de scaune, avionul e lovit de
o turbulenta puternica. Kala se sprijina cu antebratul de un
scaun, iar cativa pasageri icnesc. Pipaie Incuietoarea ca sa se
asigure ca agrafa inca e acolo. N-a cazut.

97 Acoperamant pentru cap purtat de femeile din lumea musulmana.
(N.t.)
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Cand mai sunt cinci randuri, ii loveste o noua turbulenta,
dar de data asta e mai usoara. Compartimentele de bagaje
scartaie.

Inca putin si reuseste.

Mai sunt trei randuri si avionul coboara brusc vreo 40 sau
50 de picioare. Kala se ridica o clipa de pe podea, la fel ca
agentul Singh. Avionul se apleaca in fata, dar sumeriana si
politistul raman in picioare. Se aud ale icnete, ba chiar si
cateva tipete.

— Nu te opri, ii spune Singh, fara niciun pic de teama in
glas.

Pentru el, a zbura e o rutina, a mai trecut prin turbulente.

Un semnal sonor anunta pasagerii ca s-a aprins panoul
luminos care le cere sa-si puna centurile si avionul se umple
de clicurile cataramelor.

Cand ajung la usile toaletelor, Kala reuseste sa deschida
catusa stanga. Isi scoate incheietura din ea si o inchide la
loc, fard sa dea baticul la o parte. In partea din spate a
avionului sunt o stewardesa si un steward. Stewardesa se
asaza pe scaunul de langa iesirea de siguranta si isi pune
centura, iar stewardul — un barbat inalt si slab - se sprijina
cu mainile intre perete si tejghea. Cand o vede pe Kala -
foarte tanara, foarte frumoasa si deloc asemanatoare cu
imaginea tipica a criminalului sau teroristului - i se
lumineaza fata. Evident, i se pare amuzant ca ea este
persoana care a pus pe jar intreg echipajul, fiind catalogata
drept un mare pericol.

Kala aude ceva de afara, ceva abia perceptibil — un fel de
smucitura in interiorul motorului.

Se incordeaza.

Avionul se zdruncina si stewardul este aruncat peste
tejghea. Singh cade in fata, iar Kala simte teava pistolului in
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spate. Dandu-si seama ca, in aceste conditii, ar putea s-o
impuste din greseala si ca trebuie sa actioneze, sumeriana se
rasuceste pe calcaie si ridica mana stanga ca si cand s-ar
pregati sa-1 atace. Singh e luat prin surprindere si privirea
lui 1i urmareste mana. Avionul se zdruncina din nou, iar el se
pregateste sa pareze lovitura, insa sumeriana azvarle catusa
goala pe teava pistolului si o smuceste cu mana dreapta.
Catusa se strange in jurul armei si o smulge din mana
politistului.

Singh e socat.

Avionul e zguduit inca o data de turbulente.

Si inca o data.

Kala scoate pistolul din catusa, iar Singh isi ia Taser-ul.
Stewardul vede ce se intampla si, crezand ca poate face pe
eroul, se repede la sumeriana. Stewardesa tipa si inchide
ochii. Toti patru se afla intr-un spatiu mai mic de cinci
picioare.

Kala ridica pistolul. Dupa greutatea Glock-ului, isi da
seama ca banuiala ei initiala a fost corecta: e incarcat cu
gloante de cauciuc. Munitia adevarata se afla doar in
incarcatorul de rezerva. Ca sa poata omori cu un glont de
cauciuc, sumeriana trebuie sa tinteasca perfect.

Singh se apropie de ea. Avionul coboara din nou si cu totii
se desprind de pe podea. Kala vede totul ca si cand s-ar
intampla cu incetinitorul. Cat timp sunt in aer, intinde mana
dupa stanga lui Singh, in care acesta tine Taser-ul. Il trage
spre ea, 1i lipeste teava de ochiul drept si trage. Zgomotul e
inabusit, imposibil de auzit in galagia din avion: vuietul
turbulentei, bazaitul motoarelor, murmurele si tipetele
pasagerilor. Glontul ii ramane infipt in cap si agentul moare
pe loc, prabusindu-se peste umarul Kalei. Inca are Taser-ul
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in mana. Sumeriana 1l indreapta spre steward si apasa pe
tragaci. Stewardul intepeneste si da ochii peste cap.

Avionul se zdruncina din nou, si Kala isi da seama ca
tocmai au ramas fara un motor. Stewardesa de langa iesirea
de urgenta tipa.

— Taci! striga sumeriana, dandu-1 la o parte pe ofiterul
mort.

Dar stewardesa nu-i da ascultare. Continua sa tipe.

— Vino-ti in fire si taci din gura! striga Kala din nou.

Dar aceasta tot nu-i da ascultare.

Kala indreapta pistolul spre ea. Stewardesa ridica mainile,
iar Kala trage repede de trei ori. Tipetele inceteaza.

Avionul incepe sa coboare si Kala se asaza in mijlocul
culoarului, isi lipeste palmele de wusile de plastic ale
closetelor, fara sa lase jos pistolul din mana dreapta, si se
uita de-a lungul avionului. Nimeni n-a observat cele
intamplate. Pasagerii sunt prea speriati, prea concentrati
asupra propriului sfarsit. Nici macar tanarul cu chip familiar
nu se uita in directia ei. Nu-i vede decat crestetul — are fata
usor ridicata, ca si cand ar vorbi cu Dumnezeu, rugandu-se,
cerand indurare. Toata lumea se roaga.

Din difuzoare se aude vocea capitanului:

— Doamnelor si domnilor, nu va ingrijorati. Am pierdut un
motor, dar modelul A340 este conceput sa zboare si doar cu
doua motoare. Suntem la 248 de mile marine de coasta
Omanului si am primit aprobare sa aterizam la cea mai
apropiata baza militara. Repet, nu...

Dar e intrerupt de un scrasnet puternic si de cateva
bubuituri scurte care se propaga in tot fuzelajul si in
piepturile pasagerilor. Sistemul audio a ramas pornit si se
aud piuiturile mai multor sisteme de alarma din carlinga.
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— Dumnezeule mare! spune pilotul, dupa care sistemul
audio se stinge.

Avionul incepe sa coboare vertiginos, iar botul i se inclina.
Kala deschide cu greu o toaleta, intra si incuie usa. Se asaza
pe capacul closetului, inspira adanc si se gandeste,
incercand sa-si pastreze calmul. Nu va pierde asa Jocul
Final. Aude o schimbare a curentilor de aer si isi da seama
ca spoilerele'® au fost coborate. Se vor prabusi in apa. Si in
momentul prabusirii cel mai bine e sa te afli in partea din
spate a avionului. Are nevoie de toate tehnicile invatate la
antrenament ca sa se calmeze, dar in cele din urma reuseste.

Se uita in oglinda. Va supravietui. Va castiga. Se roaga sa
aiba noroc si le multumeste mentorilor ei pentru invataturi,
mai ales pentru capacitatea de a fi calma in fata dezastrului.

Avionul coboara.

Vor cadea in apa in mai putin de 60 de secunde.

Fiti binecuvantati.

Binecuvantate fie stelele, viata si moartea.

Fiti binecuvantati.

'% Spoiler: panou rabatabil aflat in partea din spate a aripii, folosii
pentru franarea aerodinamica, in scopul pierderii rapide a inaltimii. (N.t.)
299



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Alice Ulapala

UN BAR DE PE STRADA GRUB, DARWIN, AUSTRALIA

Alice sta la tejgheaua unui bar din Darwin. Cand au cazut
meteoritii, era in vizita la matusa ei in Golful Coffin, dar
acum s-a intors acasa. Ca de obicei, localul e aproape pustiu:
doar barmanul si un musteriu beat — probabil un turist -
asezat si el la bar. Tipul habar n-are in ce fel de bar a
nimerit, ce fel de clientela vine acolo. Pe Alice n-o deranjeaza
compania, iar neamul ei nu are nimic impotriva musafirilor.
Are 1n fata o halba cu bere rece si mazgaleste pe un servetel.

Aceleasi cuvinte, litere si numere, iar si iar.

Harta heteroclita lamureste onoratului aspirant schema
secreta catre ascensiune.

HHLOASSCA.

881215119193 1.

Deseneaza linii si pictograme, dar lucrurile nu se leaga. In
cele din urma, schiteaza un iepure si imita o impuscatura cu
buzele. Isi inchipuie cum ar fi sd vaneze iepuri in Marele
Desert Nisipos'?”; ar prefera si fie acolo, sd umble prin soare,
sa doarma sub stele, sa jupoaie serpi. Nu sa rezolve probleme
de matematica.

— Ce gluma prosteasca. O aiureala. Daca miza n-ar fi atat
de mare, nu mi-as mai bate capul.

— Berea e suficient de rece? o intreaba barmanul.

' Desert din nord-vestul Australiei. (N.t.)
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Il cheama Tim, iar Alice il stie de multd vreme. Cand a
venit la bar, i-a aratat fraza aceea fara nicio noima, dar nici
Tim nu se pricepe la dezlegat enigme.

Alice intoarce capul spre el:

— E numai buna.

Tim zambeste multumit:

— De obicei, pe mine berea rece ma ajuta sa gandesc.

— Si pe mine, spune ea, luand o gura din halba. Dar
chestia asta ma depaseste.

— Ce anume? intreaba turistul cu accent american,
luandu-si privirea de la singurul televizor din bar, la care se
difuzeaza un meci de fotbal.

— O enigma pe care trebuie s-o descifrez, ii raspunde Alice
turistului, care si-a intins gatul spre servetelul ei.

— O enigma? Un fel de cuvinte incrucisate?

Americanul se da jos de pe taburet si se apropie de ea. Are
pielea alba ca laptele, parul roscat, ochii verzi si poarta
ochelari.

— Nu, dar e tot cu cuvinte, spune Alice, schimband o
privire cu Tim, care ridica din umeri. Uita-te si tu.

li impinge servetelul, iar turistul se uitad cu atentie la
mazgalelile ei.

— Care este? intreaba el, luandu-1 in mana.

— Fraza de sus.

— Harta heteroclita lamureste onoratului aspirant schema
secreta catre ascensiune?

— Mda. Ma scoate din minti. Iti zic, frate, pot sa dau gata
pe oricare dintr-o echipa de fotbal, dar pe asta nu pot s-o dau
gata.

Turistul se uita la ea si rade:

— Intr-adevar, pari o tipa dura.
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— Chiar sunt dura, spune ea, terminandu-si berea. Acum
cateva zile am omorat doi tipi in China ca sa salvez o
indianca.

— Serios?

— Normal! zambeste Alice, dand de inteles ca glumeste.

— Ti place sa se laude, amice, ii explica Tim turistului, desi
stie ca Alice spune adevarul.

— Atunci eu n-o sa-ti fac probleme.

Tim le mai da cate un rand, iar turistul duce mana la
portofel, dar barmanul clatina din cap:

— Din partea casei.

— Multumesc, spune turistul, punand servetelul pe
tejghea.

Lumina dupa-amiezii se strecoara prin geamurile fumurii
ale barului. O reclama de neon la berea Foster’s bazaie
discret, dar numai Alice are auzul suficient de fin incat s-o
auda.

— Care-i premiul?

— Ce?

— Premiul. Ce castigi daca o rezolvi?

— Ah. In joc e soarta lumii. Destinul speciei umane.
Trebuie s-o rezolv ca sa ma asigur ca neamul meu si toti cei
pe care 1i cunosc si 1i iubesc supravietuiesc si merg in rai.
Cam asta ar fi.

— Deci un premiu mare, comenteaza americanul.

— Un premiu foarte mare.

Alice ia o gura de bere.

— Pai, spune turistul, ridicand servetelul, as putea sa te
ajut daca, ma-ntelegi, mi-ai da si mie o parte din castig.

Luata prin surprindere, Alice izbucneste in ras. Pana si
Tim rade. Turistul isi plimba privirea de la unul la celalalt,
zambind nesigur.
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— Ai vreun pic de sange koori, americanule? intreaba Tim.

— Koori? Ce-i asta?

Alice rade din nou:

— Nu conteaza, frate. Iti dau o parte din castig.

Alice scoate dintr-un buzunar un teanc gros de bani -
numai bancnote mari - si il tranteste pe tejghea:

— Ajunge?

Turistul face ochii mari:

— Vorbesti serios?

— Nu e tocmai viata vesnica, dar numai asta pot sa-ti ofer,
amice. Accepti sau nu. Dar eu o sa hotarasc daca ii meriti.

— Si fara smecherii, adauga Tim fixandu-1 pe turist cu o
privire amenintatoare.

— Pai, am crezut ca glumiti, spune turistul.

— Nu glumim, raspunde Alice pe un ton nerabdator.
Hotaraste-te. $i am vorbit serios cand am zis ca pot sa bat o
echipa de fotbal.

— Si cand ai zis de aia doi din China? intreaba turistul
inghitind in sec.

Alice ii face cu ochiul:

— Da.

Gestul cu ochiul il relaxeaza un pic pe turist, care se uita
inca o data la teancul de bani.

— Chiar, cum te cheama?

— Alice a 112-a.

— Tim al 86-lea, adauga barmanul.

— Dave... intaiul, cred, spune turistul.

— Nu prea cred, raspunde Tim, stiind ca acest turist nu
putea fi primul din semintia lui.

Dar pe Alice n-o intereseaza asta, nu vrea decat sa treaca
la treaba.

— Sa-i dam drumul, Dave, spune ea.
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Americanul ridica servetelul si arata fraza cu degetul:

— Pai sigur e un cod pentru ceva. lar primele litere ale
cuvintelor par sa nu insemne nimic. Dar, exceptand primul si
al patrulea cuvant, primele doua litere inseamna ceva.

Alice 1i ia servetelul din mana, iar americanul se uita la ea.
La televizor se difuzeaza o informatie de ultima ora.

— Deci h, apoi h-e l-i, apoi o, dupa care a-l, s-c, s-e, c-a, a-
c.

Tim se uita la ei, surprins de zambetul tot mai larg al lui
Alice.

— Nu inteleg, spune el.

Alice se uita la Dave:

— La naiba, amice! Astea sunt prescurtari de elemente
chimice!

— Exact.

Alice loveste tejgheaua cu palma, facand sa zdrangane tot
ce e pe ea. Dave tresare, iar Tim clatina din cap si rade incet.

Alice se ridica in picioare:

— Banii sunt ai tai, frate. Daca dai vreodata de greu, un
koori o sa-ti sara mereu in ajutor.

La televizor, o diagrama animata infatiseaza prabusirea
unui avion in Oceanul Indian.

David se uita la bani si, inainte sa poata multumi, Alice
iese din bar.

— Nu mi-ai explicat ce sunt koori, spune el, intorcandu-se
spre barman.

— Noii conducatori ai lumii, raspunde barmanul, stergand
un pahar cu o carpa. Noii conducatori ai lumii.
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Kala Mozami

OCEANUL INDIAN, ~ 120 KILOMETRI DE COASTA
OMANULUI

@®

Aeronava se izbeste de apa cu o viteza de 175 de mile pe
ora. Kala se straduieste sa-si pastreze calmul, dar prabusirea
unui avion e un eveniment cat se poate de infiorator. Partea
cea mai rea nu e violenta impactului. Nici dulapurile toaletei
care se deschid si isi varsa continutul peste ea. Nici marginea
chiuvetei care o izbeste in torace, presand-o cu atata putere
incat simte ca se va rupe in doua. Nici mirosul de
combustibil, apa de mare, fum, par ars si cauciuc carbonizat.
Nici ca nu stie ce va fi mai departe.

Partea cea mai rea: zgomotele! Mai intai scrasnetele
avionului in timp ce coboara. Instructiunile pilotului, complet
inutile acum, s-au transformat in niste mormaieli panicate.
Apoi plescaiturile repetate ale fuzelajului la impactul cu apa.
Scartaitul metalic al spoilerelor smulse de pe aripi. Vajaitul
motoarelor inecate de apa. Prima explozie vine aproape ca o
usurare. Tipete, toata lumea tipa. Gemete, vaiete, plansul
unui copil. Inca o explozie, mai aproape de botul avionului.
Sistemul electric cedeaza si luminile se sting.

Si pret de o clipa — o scurta clipa - tacere.

Cea mai adanca si mai sumbra tacere pe care sumeriana a
auzit-o vreodata.

Se aprinde un bec rosu de urgenta. Kala isi evalueaza
starea. Mana dreapta inca e incatusata. Inca are pistolul in
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mana. E plina de vanatai si umflaturi, iar partea dreapta a
capului ii e acoperita cu sange. S-ar putea sa-si fi rupt o
coasta, dar nu e grav. Una peste alta, n-a patit nimic. Inima 1i
bate normal, iar respiratia e regulata. E inundata de
adrenalina si e plina de energie.

Apasa pe clanta, dar usa e intepenita. Da cu piciorul in ea
si o deschide pe jumatate — s-a blocat in cadavrul ofiterului
Singh. Iese din toaleta, pasind peste politistul mort. Se
apleaca deasupra lui si ii ia din toc incarcatorul cu munitie
adevarata, apoi cauta cheia de la catuse. O gaseste Intr-un
buzunar al hainei si isi desface si catusa de la mana dreapta.
Pune incarcatorul in buzunarul de la spate si se uita in jur.
Majoritatea pasagerilor inca sunt in scaune, gemand si
incercand sa se dezmeticeasca. In flancul drept al avionului e
o spartura mare. Lumina soarelui se strecoara prin ea si prin
ferestre, strapungand fumul negru. La mijlocul avionului o
femeie a luat foc si doi barbati se straduiesc sa stinga
flacarile cu paturi. Mai aproape de ea, Kala vede un
container de marfa care a iesit prin podea, impingand
scaunele In compartimentele pentru bagaje de deasupra lor.
Cablurile intrerupte scot scantei si un picior atarna dintr-un
scaun — posesorul lui e strivit.

Cineva tipa cateva randuri mai incolo. E greu de spus daca
e o voce de barbat sau de femeie. Kala inainteaza pe culoar si
vede o bucata de tabla infipta in speteaza unui scaun - tabla
l-a decapitat pe pasagerul de langa persoana care tipa.
Pasagerul de peste culoar intreaba frenetic: ,Unde e capul?
Unde e capul?” Dar nimeni nu raspunde, nimeni nu pare sa
stie. Dupa cateva clipe, cineva 1i spune sa taca, dar el
continua sa se lamenteze.

Se aude galagie in partea din fata, apoi un scartait
puternic. Kala isi da seama ca botul a inceput sa se inunde —
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repede — si ca intreg avionul se apleaca in fata. Cata vreme
sunt intacte, aripile il vor mentine un timp la suprafata, dar
nu va dura mult pana sa se incline mai tare si, in cele din
urma, sa se scufunde. Trebuie sa iasa — acum, acum, acum.

Cineva se apropie de ea cu pas grabit. E tanarul
occidental. E speriat si dezorientat, dar e teafar si stie si el ca
trebuie sa iasa. Kala deschide compartimentul de deasupra
capului si ia din el trusa de urgenta si dispozitivul de
localizare.

Inainte sa se intoarca spre usa, tanarul intreaba:

— Ai nevoie de rucsac? intreaba el, uitandu-se la ea.

Prabusirile sunt evenimente ciudate, isi spune in sinea ei.

Tanarul s-a oprit chiar langa locul unde statea ea inainte
sa fie arestata.

— Dal! striga ea in harmalaia generala.

Iar el deschide compartimentul de bagaje si ii inhata
rucsacul — exact rucsacul ei.

Nu e o coincidenta, isi spune in sinea ei. M-a urmarit. Va
trebui sa-si dea seama de ce mai tarziu.

Kala se intoarce spre bucataria avionului. Doua dintre
carucioarele pentru mancare au iesit din locasurile lor si au
blocat iesirea de urgenta, imprastiind peste tot tavi, cesti si
sticle. Cutii sparte de Sprite si Coca-Cola suiera pe podea, iar
la picioarele Kalei e rasturnata o tava cu sticlute de alcool. Se
apropie de usa din dreapta si trage de manerele mari,
acoperite cu avertismente. Usa se deschide si o barca de
salvare galbena se umfla automat. Afara e lumina si liniste.
Apa e nesfarsita.

Ar fi trebuit sa ne botezam planeta Ocean, nu Pamant, se
gandeste ea.
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Apa se ridica deasupra pragului de la usa de siguranta si
Kala isi da seama ca nu va mai dura mult pana ce avionul se
va scufunda.

— Esti gata? intreaba baiatul cu glas tremurator.

Uitase de el.

Se intoarce sa-i spuna ca da, insa nu poate articula niciun
cuvant. Tanarul e inalt, atletic, puternic. Bratul stang ii
sangereaza, iar deasupra ochiului drept are o vanataie.

— Da, reuseste Kala sa spuna in cele din urma.

Cand pune un picior in barca, se aude un strigat. O fetita
care o roaga pe mama ei In araba sa n-o lase sa moara. Cu
voce puternica si sigura pe sine, mama ii spune ca totul va fi
bine. Ca si cand ar intelege ce-si spun, tanarul ridica un
deget si se intoarce. Mama si fiica stau pe ultimul rand.
Tanarul paseste prin apa intunecata, care se ridica neincetat
si deja i-a ajuns pana la glezne. Se apropie de ele si vede ca
par sa fie tefere, ca si cand ar fi fost crutate de Dumnezeu.
Ca si cand pentru ele prabusirea n-ar fi avut loc. Tanarul o ia
de mana pe mama.

— Vino! ii striga el in engleza.

Kala stie ca singurii barbati care au atins-o vreodata pe
tanara mama sunt sotul si tatal ei. Poate si un frate mai in
varsta. Ar fi o adevarata grozavie daca asta s-ar intampla in
alte imprejurari, undeva in Orientul Mijlociu.

— Acum! insista tanarul tragandu-le pe femeie si pe fiica
ei, carora apa le-a ajuns pana la genunchi.

Mama aproba si pornesc tustrei spre barca de salvare.
Kala deja e in ea. Tanarul le ajuta pe mama si fiica sa urce,
apoi urca si el.

— Si ceilalti? intreaba fetita in araba.

Dar tanarul nu intelege.

— Nu e timp, raspunde Kala.
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Mama fetitei se uita infricosata la sumeriana. Are un hijab
impecabil, iar ochii ei seamana cu doua monede de cupru
noi.

Kala dezleaga funia barcii si incearca s-o indeparteze de
avion. Dar apa e absorbita cu atata repeziciune inauntru,
incat tine pluta de cauciuc lipita de fuzelaj. Cu putin inainte
ca usa sa dispara sub apa, in cadrul ei apare o mana si se
aude o voce care striga dupa ajutor. Dar omul caruia ii
apartine nu se poate opune curentului de apa.

Usa se scufunda cu totul, iar Kala reuseste sa indeparteze
barca de fuzelaj. Tuspatru urmaresc cu groaza ce se
intampla. Botul avionului coboara si coada i se ridica. Cateva
obiecte ies din coca si plutesc la suprafata. Bucati de spuma
poliuretanica. Perne de pe scaune. Bucati de cadavre. Dar
niciun om In viata. Cam un minut, in timp ce pasagerii se
ineaca, avionul pluteste chiar sub suprafata apei, cu directia
si profundoarele'’® suspendate in aer. In cele din urma, e
eliberata si ultima punga de aer, care iese la suprafata sub
forma de bulbuci, iar avionul se scufunda.

Si dispare.

Luand cu el toti pasagerii.

Care nu vor mai fi vazuti niciodata.

— Am un dispozitiv de localizare, spune Kala.

— Si nauntru ai un telefon prin satelit, spune
Christopher, lovind usor rucsacul sumerienei.

De unde stie? se mira ea. Va trebui sa-1 intrebe cand se va
ivi momentul potrivit.

"% Directia este voletul vertical din coadd care permite virajul la stanga
sau la dreapta, iar profundoarele sunt voleturile orizontale, montate de o
parte si de alta a directiei, care contribuie la stabilitatea si mobilitatea in
plan longitudinal a avionului. (N.t.)
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Fetita Incepe sa planga, iar mama ei Incearca s-0
linisteasca. Oceanul e calm si nu bate deloc vantul. Soarele
se apropie de orizont. Ei patru sunt singurii supravietuitori.

Binecuvantata fie viata, isi spune Kala. Si moartea.

Dupa o vreme, fetita se linisteste si raman cu totii in
tacere.

Singuri pe o barca in mijlocul oceanului.
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Sarah Alopay, jago Tlaloc

AUTOSERVICE RENZO, AN NABI YUNUS, MOSUL, IRAK

-

Sarah si Jago sunt intampinati la aeroport de un barbat
de 47 de ani, bondoc si jovial, pe nume Renzo, care a aranjat
ca ei sa ocoleasca punctul de control. Spre deosebire de
olmec si cahokiana, care deja au iInceput sa transpire in
arsita Irakului, Renzo pare sa nu fie deranjat — e obisnuit cu
vremea de aici. Desi e un pic supraponderal, Sarah isi da
seama — dupa felul in care se misca, dupa cum o masoara
din priviri — ca Renzo a fost candva Jucator.

— Totul, mereu, oriunde... spune Renzo in engleza,
uitandu-se la Jago.

— ...Asa este, asa a fost si asa va fi intotdeauna, incheie
Jago.

Renzo zambeste multumit si 1l strange cu putere de brat:

— A trecut prea multa vreme, Jago. Ultima oara cand te-
am vazut inca te ascundeai pe dupa fusta maica-tii.

Jago se foieste stingherit, aruncandu-i o privire lui Sarah:

— Mda, Renzo. Multa vreme.

— Acum esti om in toata firea. Barbat adevarat, Jucator
adevarat.

Apoi Renzo fluiera, intorcandu-se spre Sarah:

— Si ea cine €?

— Ma cheama Sarah Alopay si sunt cahokiana din
semintia 233. Jago si cu mine lucram impreuna.

— Serios? intreaba Renzo cu un aer dezaprobator.
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— E Jocul meu Final, Renzo, spune dJago apasat,
incruntandu-se.

— Dar joci pentru noi. Pentru supravietuirea semintiei
noastre. Nu ca sa impresionezi o americanca.

O masoara pe Sarah din cap pana in picioare si adauga:

— Macar e frumoasa.

— Taci din gura, grasule, altfel o sa-ti arat Jocul meu
Final, il ameninta ea.

Renzo chicoteste:

— Si foarte indrazneata. Asta e bine. Stai fara grija, Sarah
Alopay, n-am vrut sa te jignesc. Jucatorii omoara Jucatori,
asa se spune in semintia noastra. Fostii Jucatori durdulii ca
mine nu fac decat sa ofere ajutor cand sunt solicitati. Veniti
cu mine.

Si porneste spre o camioneta galbend. In cateva minute
ajung pe strazile aglomerate din Mosul. Sarah sta pe
bancheta din spate, iar Jago in dreapta lui Renzo. Strazile
sunt foarte galagioase, iar Renzo are radioul dat tare. Jago se
apleaca spre el, pentru ca nu vrea sa-1 auda Sarah.

— Nu ma lua la bani marunti in fata ei, ai inteles? ii suiera
el printre dinti.

Renzo zambeste jovial, dar zambetul 1i dispare cand vede
expresia lui Jago.

— Imi pare rau. N-o sa se mai intample.

— Bine, spune Jago lasandu-se satisfacut pe scaun.

Renzo nu e speriat de el, cat de parintii lui. Multumita
unei ,burse” generoase oferite de familia Tlaloc, Renzo a facut
scoala de inginerie auto, ceea ce i-a permis sa-si deschida un
atelier la putin timp dupa invazia americanilor. In timpul
razboiului a lucrat ca mecanic pentru ei si a facut o mica
avere. lar familia Tlaloc putea oricand sa ia inapoi ce-i
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daduse candva. Chiar daca e vorba despre un fost Jucator. Si
Renzo stie asta.

Desi, dat fiind ca Jocul Final a inceput, nu prea mai
conteaza.

Sarah se apleaca in fata, strigand ca sa fie auzita:

— Despre ce vorbiti?

— I-am spus lui Renzo ca avem nevoie de pasapoarte noi si
de vize, raspunde Jago. Daca suntem intr-adevar urmariti, va
trebui sa ne schimbam identitatile.

— Buna idee, spune Sarah.

Renzo e entuziast:

— Nu va faceti griji! Renzo s-a ocupat de tot.

Si nu exagereaza. Lucru de care Sarah si Jago isi dau
seama odata ce ajung in spatiosul sau atelier auto, prevazut
cu aer conditionat. Acesta e baza lui de operatiuni. Are tot ce
le trebuie si ceva in plus: telefoane noi, laptopuri,
alimentatoare electrice, cartele SIM, tot felul de decodoare
digitale. Plus un teanc de vize pentru peste 40 de tari. Le-a
pregatit pasapoarte false, bani si cecuri de calatorie. Truse
medicale, manusi, haine si veste antiglont. Dispozitive de
urmarire si aparate de emisie-receptie. Pistoale Browning si
mitraliere M4 prevazute cu lansatoare de grenade M203. Ba
chiar si doua pistoale speciale, confectionate integral din
ceramica si plastic, care nu pot fi detectate de dispozitivele
imagistice de la punctele de control. Ce a facut sa obtina
toate astea de la Fortele Speciale Americane probabil e o
adevarata odisee.

— Ti-ai facut un rost de invidiat, Renzo, spune Jago,
studiind unul dintre pistoalele ceramice. O sa le spun
parintilor mei ca au facut o investitie buna.

— Extraordinar, admite Sarah, uitandu-se in jur.
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E impresionata. Nicaieri in lume nu exista un fost Jucator
cahokian cu un astfel de arsenal. Alianta cu Jago a fost o
decizie inteleapta.

— Si Inca nu v-am aratat partea cea mai buna, spune
Renzo.

La prima vedere, partea cea mai buna pare sa fie o rabla
de Peugeot 307 din 2003. E vopsita in azuriu si are pictata
pe capota o floare mare, iar de oglinda retrovizoare dinauntru
atarna talismane si brelocuri de hipioti. Are garda joasa,
tapiteria zdrentuitd si aripa din dreapta botita. In unele
locuri caroseria a inceput sa rugineasca, iar pe luneta se
vede un paienjenis de crapaturi cam cat o palma.

— Conduci masina asta in Mosul? intreaba Jago sceptic.
Cu floarea asta pe capota?

Renzo mangaie afectuos capota:

— Floarea asta e un fel de amuleta, care ii face pe oameni
sa se gandeasca: ,Asta e prea prost ca si aibid ceva de
ascuns”.

— Inteleg, ii zambeste Sarah.

— Pai, si care-i smecheria? Pare o rabla, spune Jago.

— Lucrez la mititica asta de luni intregi, raspunde Renzo
ofensat. Nu-i o rabla.

Indoiturile, explica el, sunt facute ca sa induca in eroare.
Sasiul este reconstruit si e mai bun decat cel original.
Motorul are 487 de cai-putere fata de cei 108 din fabrica.
Toata caroseria e blindata, iar partea de dedesubt e protejata
de un scut impotriva exploziilor. Sistemele electronice sunt
imune la armele cu impulsuri electromagnetice. Are 15
compartimente secrete, dintre care unul e suficient de mare
cat sa adaposteasca un om. Placile de inmatriculare sunt
acoperite cu un strat special de cerneala electronica, ce
permite schimbarea numerelor la comanda. Are numere
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pentru Irak, Grecia, Italia, Lichtenstein, Austria, Franta si
Israel. Si floarea e facuta tot din cerneala electronica si poate
fi schimbata intr-o stea, o semiluna, semnul pacii sau o
testoasa, ori poate fi facuta sa dispara. Toate sistemele
masinii sunt controlate de un computer ultraperformant, cu
microcircuite rapide si conexiune criptata prin satelit.

— Mai am un pic de lucru la parbriz, spune Renzo cu
respiratia taiata, epuizat de enumerare. Cand o sa fie gata, o
sa aiba un afisaj digital pe care pot fi consultate harti,
informatii despre trafic, tot ce vreti. Ah, si sistem cu infrarosii
pentru vederea pe timpul noptii.

— Si masina asta e pentru mine? intreaba Jago,
nevenindu-i sa creada ce noroc are, apoi se uita la Sarah:
Pentru noi?

Renzo confirma:

— Nu ma incanta deloc povestea asta cu Jocul Final.
Speram sa inceapa dupa moartea mea. Sunt bogat, am o
viata buna, ofteaza Renzo necajit, iar lui Sarah 1i vine sa
rada. Macar atat pot sa fac si eu pentru Jucatorul din
semintia mea. Ajuta-l pe Renzo sa ramana in viata. Sunt
mandru sa-ti ofer masina asta.

Jago 1i strange mana lui Renzo:

— Sunt mandru s-o primesc, frate.

La cina mananca miel la gratar cu garnitura de orez si
frunze de menta, iar ca desert, smochine zemoase si dulci.
Apoi beau ceai si discuta despre cum vor ajunge in Italia -
vor pleca cu Peugeotul si vor traversa Turcia, Bulgaria,
Serbia, Croatia si Slovenia. Un drum de 2.341,74 mile.

Dupa masa, incearca sa se relaxeze. Renzo sta in Peugeot,
pe scaunul pasagerului, si face teste. Jago se uita la Al
Jazeera fara sonor, tolanit pe o canapea de piele, iar Sarah
sta aplecata deasupra unei harti a lumii de mari dimensiuni,
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asezand piulite argintii in diferite locuri. Unele sunt plasate
in locuri surprinzatoare: un punct din sud-vestul Siberiei,
unul langa insulele Ryukyu din Japonia, un altul pe coasta
Africii de Sud. Altele sunt in locuri previzibile: piramidele din
Giza, Machu Picchu, Stonehenge. Dar e marcat si un punct
care nu e nici previzibil, nici tocmai surprinzator, si care este
destul de aproape de Mosul.

Sarah se apleaca mai mult deasupra hartii.

Pune mana pe un mic laptop si introduce niste numere
intr-un motor de cautare.

Rezultatele apar imediat.

— A auzit vreunul dintre voi de Goébekli Tepe din Turcia?
Intreaba Sarah.

Cuvantul Gébekli ii este familiar lui Sarah - in cahokiana
veche inseamna ,deal cu varf rotunjit” si de obicei
desemneazd un tumul. Insa habar n-are ce semnificatie ar
putea avea in legatura cu un loc din sudul Turciei.

— Nu, raspunde Jago de pe canapea.

— Gobekli Tepe? Bineinteles! striga Renzo din masina.

— Ce e?

— Un complex arheologic din Turcia. Nu foarte departe de
Mosul. Nimeni nu stie cine si cum l-a construit. Descoperirea
lui i-a obligat pe istorici sa-si revizuiasca ipotezele despre
cand au Inceput oamenii sa construiasca orase si sa se
inchine in temple, despre cui si de ce se inchinau si alte
chestii marunte de genul asta...

Jago se ridica in capul oaselor:

— Deci chestii care tin de Jocul Final.

— Exact, raspunde Renzo, iesind din masina.

Sarah pune coatele pe masa, uitandu-se la portiunea
maronie din jurul piulitei.

— Crezi ca ar trebui sa mergem acolo? intreaba Jago.
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Sarah sta pe ganduri, iar Renzo se sterge pe maini cu o
carpa si se apropie de televizor.

— Nu stiu, spune Sarah in cele din urma. Lucrul cel mai
important e sa-1 vizitam pe Musterion in Italia.

— De acord, spune Jago.

Renzo face semn cu mana spre ecran:

— Da te rog mai tare.

Jago ia telecomanda si apasa pe un buton. Renzo se
apropie mai mult de televizor si le traduce din araba:

— Accident aviatic. Cursa comerciala 832 a Qatar Airways,
de la Changzhou la Dubai.

— Unde s-a prabusit? intreaba Sarah.

— In Marea Arabiei.

— Supravietuitori? intervine Jago.

— Posibil. Autoritatile au receptat semnalul unui dispozitiv
de localizare. O echipa de salvare din Oman deja a pornit
intr-acolo. Pana acum n-au primit niciun alt semnal de la
fata locului. O sa afle care e situatia abia cand o sa ajunga
acolo.

— Changzhou, spune cahokiana cu glas scazut.

— Crezi ca era vreun Jucator printre pasageri?

— Probabil. Ba chiar e posibil ca tocmai de-aia sa se fi
prabusit, adauga Sarah. N-ar fi cel mai rau lucru din lume
daca am scapat de cativa Jucatori, nu-i asa?

— Ai dreptate, raspunde Jago, tolanindu-se la loc pe
canapea.

Apoi opreste iarasi sonorul, iar Renzo se intoarce in
masina si isi reia lucru.

— Inca doua zile si mititica o sa fie numai buna de drum,
spune el.

Chiar in clipa aceea lui Sarah ii suna telefonul prin satelit.
Il scoate din rucsac si, vazand ca e apelata de pe un alt
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telefon prin satelit, respinge apelul. O parte din ea spera ca e
Christopher. N-a raspuns la niciunul dintre apelurile lui — nu
vrea sa se intoarca in trecut — dar ii place sa stie ca o cauta.
Poate suna egoist, dar o bucura ca inca se gandeste la ea.

— Cine era? intreaba Jago.

— Nu stiu, spune Sarah. O fi incercand An Liu sa ne
localizeze. Trebuie sa scapam de telefonul asta, Feo.

— Lasati-1 aici, 1i propune Renzo. Daca vreti, 1i sterg
memoria si il setez sa redirectioneze apelurile catre noile
voastre telefoane — va asigur ca n-o sa va mai poata localiza
nimeni.

— Mersi, ar fi excelent, spune Sarah, intorcandu-se la
harta.

Jago s-a intins pe canapea si a inchis ochii, iar Renzo isi
face de lucru cu niste fire de cupru.

Sarah 1i arunca o privire lui Jago. Arata bine intins pe
canapea. E linistit. Si dintr-odata ii vine sa se intinda langa
el. Nu vrea sa fie singura. Nu daca mai e o sansa sa se
apropie de cineva, cat timp lumea inca pare normala, desi nu
e deloc asa.

Zambeste ca pentru sine si intoarce privirea spre harta.
Dupa cateva minute, se uitd din nou la Jago. In continuare
arata bine si e linistit. Iar impulsul de a i se alatura n-a
parasit-o, asa ca Sarah lasa retinerile deoparte, se apropie de
canapea si se intinde langa el, simtindu-i imediat caldura.

E bine. Atat de bine.
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Nimeni de pe Pamant nu stie ce inseamna cu adevarat:

Piramidele din Giza,
Liniile Nazca,
Moaii din Insula Pastelui,
Stonehenge,
Sfinxul,

Machu Picchu,
Gobekli Tepe,
Menbhirii din Carnac,
Aramu Muru,
Ziguratul din Ur,
Teotihuacanul,
Angkor Wat,
Pumapunku,
Armata de Teracota,
Piramidele din Meroe,
Sacsayhuaman,
Anta Grande de Zambujeiro.

Nimeni de pe Pamant nu stie.
Dar cineva, ceva, undeva stie...
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Christopher Vanderkamp, Kala Mozami

BARCA DE SALVARE, OCEANUL INDIAN, ~ 120 DE
KILOMETRI DE COASTA OMANULUI

@®

Christopher sta ghemuit intr-un colt al barcii. Mama si
fiica ei au adormit. Si pe Kala a furat-o somnul. Oceanul e
calm. Cerul intunecat e plin de stele. Nu a vazut niciodata
atatea stele, nici macar cand mergea cu cortul in Nebraska.

Se uita la ceas. Avionul s-a prabusit in urma cu 4,5 ore.
Dispozitivul de localizare e pornit. Kala nu vrea sa foloseasca
telefonul prin satelit ca sa sune dupa ajutor. A spus ca vor
suna doar daca nu apare niciun echipaj de salvare pana la
rasarit. Pana atunci, dispozitivul de localizare e singura lor
speranta. Acum, dupa ce avionul s-a scufundat, nu se poate
gandi la altceva decat la prabusire. In timp real nu i s-a
parut atat de rau, dar acum, ca totul a trecut, i se pare o
experienta coplesitoare si paralizanta.

A supravietuit prabusirii unui avion.

O prabusire al dracului de infioratoare.

Vrea s-o vada pe Sarah, are nevoie de ea. Vrea s-o atinga.
Are nevoie s-o atinga. Intoarce capul. Rucsacul Kalei, in care
se afla telefonul, e la o lungime de brat. Se uita la Kala. Fata
care a sarit din pagoda si a ajuns teafara jos. Fata care a
reusit cumva sa-1 dezarmeze pe agentul aerian trimis s-o
aresteze. Inainte si coboare din avion, Christopher a apucat
sa vada fata politistului. Avea o rana de glont. De asta
murise. Fusese impuscat in ochi de la foarte mica distanta.
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Deci Kala are un pistol.

Insa acum doarme dusa, ca si cand nimic nu s-a fi
intamplat, ca si cand n-ar fi ucis un om si n-ar fi fost
martora la moartea catorva zeci de pasageri. Cand Sarah i-a
povestit despre Jocul Final, despre Jucatori si despre
antrenamentul pe care il facusera, totul i s-a parut ireal.
Acum, ca stie ce inseamna Jocul Final si a vazut ce pot face
Jucatorii, i se pare prea real. Oare si Sarah ar fi impuscat
agentul in ochi? Si ea ar fi dezlegat barca de salvare inainte
ca alti supravietuitori sa poata urca in ea? Christopher se
indoieste.

Are nevoie sa auda vocea lui Sarah.

Sa stea de vorba cu ea.

Sa se asigure ca e teafara.

Intinde mana dupa rucsacul Kalei si il taraste usor pe
podeaua de cauciuc a barcii. Ii desface fermoarul cu grija si
scoate telefonul. Apasa pe butonul de pornire si il lipeste de
piept, ca sa-i acopere difuzorul. Asteapta un pic, apoi se uita
la el: ecranul verde s-a aprins.

Opreste sonorul tastelor si formeaza numarul; telefonul
suna o data, de doua ori, de trei ori, apoi 1i raspunde
mesageria vocala.

Asteapta bipul, apoi sopteste in microfon:

— Sarah. Sunt eu, Sarah. Nu stiu ce sa spun... Te-am...
Te-am urmarit. A fost o prostie, dar te-am urmarit. Te iubesc,
Sarah. Am fost la pagoda, dar nu te-am vazut, asa ca am
urmarit pe altcineva, o alta Jucatoare. Kala nu-stiu-cum.
Doamne, fata asta e... nici nu stiu cum e... Dar nu e ca tine.

Se aud paraituri si linia se intrerupe. Christopher se uita
la tastatura. Sa sune din nou? Poate de data asta ii
raspunde. Dar nu vrea sa-1 surprinda Kala. Deci mai bine
nu. Inchide telefonul. Il pune la loc in rucsac fara sa faca
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niciun zgomot. Se intinde pe spate si expira. Simte apa
oceanului cu spatele, cu umerii si cu fundul. E ca o saltea cu
apa, doar ca pare insufletita.

Sunt atat de multe stele. Atat de multe.

La dracu’, s-a prabusit cu un avion.

Atat de multe stele.

Atat de multi morti.

Prabusirea... oceanul... pistolul... Sarah... stelele.

Somn.

Se trezeste brusc. Inca e intuneric, iar stelele stralucesc
precum beteala. Simte o durere in coaste si o vede pe Kala
aplecata deasupra lui.

— De ce m-ai lovit cu piciorul? spune el, frecandu-se la
ochi si incercand sa ridice in capul oaselor.

— De ce ai sunat-o0? intreaba ea apasat, agitand telefonul
ca pe o arma.

Christopher se uita iIn barca, iar in clipa urmatoare se
schimonoseste la fata si se trage imediat in cealalta parte a
barcii.

Nu le mai vede pe mama si fetita.

Au disparut.

Se uita la fata umbrita a Kalei.

— Unde sunt? intreaba el cu spaima in glas.

— Le-am lasat sa plece.

— Ce?

— Nu sunt aici.

— Le-ai omorat?

— Uita de ele. Erau fantome. Cu totii sunteti niste
fantome. Daca le mai pomenesti vreodata — de fata cu mine
sau cu oricine altcineva — o sa te duci dupa ele in iad.

— Le-ai omorat, repeta el.
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Kala se napusteste spre el si, cat ai clipi, 1i inhata marul
lui Adam intre degetul mare si aratator:

— Vorbesc serios, Christopher Vanderkamp.

Christopher nu mai poate vorbi si face ochii mari.

— M-am uitat in pasaportul tau, continua ea. Esti din
Omaha. La fel ca ea. Acum spune-mi de ce ai sunat-o pe
cahokiana. $i tine minte: nu le mai pomeni pe cele doua.

li da drumul la beregata si se ridica in picioare.
Christopher tuseste. De ce le-a omorat? $Si cum? Le-a inecat?
Le-a rupt gatul? Le-a sufocat? Pe cine a omorat mai intai, pe
mama sau pe fiica?

I se strange stomacul si se straduieste sa-si stapaneasca
groaza.

— Cahokiana! striga Kala.

— Su... sunt... iubitul ei.

Kala izbucneste in ras si inclina capul intr-o parte.
Christopher vede pistolul din mana ei. Oare le-a impuscat?
Nu. Ar fi auzit.

Dintr-odata aude zgomotul difuz si indepartat al unei elice
de elicopter. Echipa de salvare se apropie.

— O minunata poveste de dragoste, care 1i poarta pe
indragostiti la capatul lumii, exclama Kala cu ochi
stralucitori. Ce caraghios! $i ce nume ai! ,Purtatorul lui
Hristos.”''' O gluma proasta.

Zgomotul elicopterului creste. Kala se uita spre orizont,
dar inca nu-1 vede.

— Asculta-ma cu atentie, Christopher. Incepand de-acum
esti iubitul meu. Iar pe mine ma cheama Jane Mathews.

In timp ce vorbeste, accentul i se schimba, devenind
american, cu inflexiuni sudice, ca si cand ar fi din Oklahoma
sau din vestul statului Arkansas.

"' Aluzie la etimologia prenumelui Christopher. (N.t.)
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— Vor fi niste probleme, pentru ca acest nume nu
figureaza pe lista pasagerilor. Dar cei din elicopter n-au de
unde sa stie. Tu o sa-mi confirmi identitatea. Ne-am
cunoscut acum trei zile in Xi'an si ne-am indragostit.
Incepand de atunci, am petrecut impreuna fiecare clipa.
Fiecare clipa. La fel ca multi altii, suntem si noi obsedati de
meteoriti. Si mergem la Al Ain sa vedem craterul. Pe fesa
stanga am un semn din nastere in forma de aripioara de
rechin. Tu ai vreun semn din nastere?

— Am o alunita pe partea din spate a genunchiului.

— Care dintre ei?

— Stangul.

— Daca minti, te omor.

— Nu mint.

— In regula. Vom ajunge la Dubai, asa cum era planuit.
Iar dupa ce scapam de autoritati, ne continuam calatoria
spre Turcia.

Spre vest apare lumina unui reflector.

— Poti sa repeti tot ce-am zis?

Christopher repeta, iar ea il corecteaza doar cand vine
vorba de semnul din nastere: e pe fesa stanga, nu pe dreapta.

— Si prabusirea avionului? intreaba el.

— Ce-i cu ea? Pur si simplu s-a intamplat. Noi suntem
singurii supravietuitori. Noi doi am fost azvarliti in partea din
spate a avionului. Dintre toti pasagerii, am fost singurii care
nu si-au pierdut cunostinta. Am reusit sa scapam, iar
avionul s-a prabusit.

— Si pistolul?

Kala il arunca in apa:

— Christopher, n-am nevoie de pistol ca sa te omor.

Lui Christopher ii trece prin minte sa se napusteasca spre
ea si s-o impinga in apa, dar a vazut cat de rapida este.
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— Nu-ti incerca norocul, spune Kala, ca si cand i-ar fi citit
gandurile. Mainile mele sunt mai rapide decat creierul tau.
Tine minte, Jane Mathews. Suntem Iimpreuna. Suntem
indragostiti. Al Ain. Semnul in forma de aripioara de rechin.

— Mda, am inte...

Dar, inainte sa termine, mai iute decat un fotbalist pornit
pe contraatac, Kala se napusteste spre el. Doua lovituri
rapide in mandibula si Christopher isi pierde cunostinta.
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Chiyoko Takeda

AUTOCAR DE LA KAYSERI SPRE URFA, AUTOSTRADA E90,
TURCIA

Chiyoko merge spre sud intr-un autocar pentru turisti cu
destinatia Urfa. Nu voia sa mearga in Irak si a presupus ca
Sarah si Jago oricum aveau sa ramana acolo doar o scurta
Vreme.

Dar au ramas in Irak mai mult decat se astepta.

Cipul infipt in cicatricea de pe gatul lui Jago Tlaloc abia
daca s-a miscat in ultimele 48 de ore. $i totusi, s-a miscat.
Deci e in viata. Sau, daca a murit, a fost mutat dintr-un loc
in altul.

Hotaraste ca, daca olmecul si cahokiana nu pornesc la
drum in urmatoarele 48 de ore, va fura o masina si se va
duce la punctul de trecere a frontierei de la Ibrahim Khalil si
va astepta acolo. Daca cei doi nu se vor misca nici dupa 12
ore de asteptare la granita, va intra in Irak si 1i va cauta.

Chiyoko se uita pe fereastra la dealurile cafenii din centrul
Turciei, care i se perinda prin fata ochilor ca o procesiune. E
o tara frumoasa. Arida si, In acelasi timp, imbelsugata.
Oamenii cu care a avut de-a face pana acum au fost amabili,
iar dulciurile din Kayseri i s-au parut delicioase.

Inchide ochii si se gandeste la An. Jucatorul Shang i-a
trimis un e-mail criptat cu un link catre un site. Site-ul avea
fundal negru si scris alb. Singurul mesaj era: Nu exista
judecata. Sub el scria: ZIP ICE. Iar dedesubt era un link: #.
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Cand a dat clic pe el, s-a descarcat un fisier pe care l-a
copiat pe cinci stickuri USB. Pe unul dintre ele il are la ea tot
timpul.

Dupa ce a descarcat fisierul, site-ul s-a autodistrus.

Acum, An e parte din ea.

La bine si la rau.
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Baitsakhan

RAHATUK KONUK EVI, URFA, TURCIA

Baitsakhan scapara un bat de chibrit, frecandu-l de
perete, si isi aprinde o tigara rulata de el. Printr-un binoclu
puternic montat pe un trepied, Jalair se uita spre un mic
hotel de la marginea estica a orasului Urfa. Cei doi se afla pe
un acoperis pe care € amenajata o gradina: -caprifoi,
rozmarin, o jacaranda''” pitica, zorele si vrejuri intortocheate
de vita-de-vie, pline de struguri verzi. Baitsakhan smulge o
zorea violet si o striveste intre degete. Scuipa cateva fire de
tutun pe acoperisul vopsit in alb, apoi arunca floarea si o
calca.

— Vezi ceva?

Jalair clatina din cap:

— Nu.

Cei doi se afla in Turcia de 2,45 zile, urmarindu-1 pe
nabateanul ranit.

— Unde naiba o fi?

— Habar n-am.

— Daca i-am fi avut langa noi pe Bat si Bold, ne-ar fi fost
mult mai usor, mormaie Baitsakhan.

— Ti-am zis ca ar fi fost mai bine s-o urmarim pe
nenorocita aia de harrapica, spune Jalair.

Baitsakhan clatina din cap:

2 Arbore tropical, cu flori tubulare de culoare albastra (N.t.)
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— Scopul nostru nu e sa ne razbunam, Jalair. Pana la
urma o sa primeasca ce merita. Toti o sa primeasca ce
merita.

Jalair stie ca Baitsakhan are dreptate. Mijeste ochii si
apuca binoclul:

— Stai. Cred ca... Da, el e.

Baitsakhan se ridica in picioare:

— Da-te la o parte.

Trage din tigara si se apleaca in fata, tinand fumul in
piept.

Se uita la un alt acoperis, aflat la 95 de metri distanta.
Maccabee Adlai e singur si sta cu spatele la ei. Se uita peste
umar, chiar in directia lui Baitsakhan, dar nu e o privire
scrutatoare. Nabateanul pur si simplu admira apusul. Habar
n-are ce il asteapta.

Baitsakhan si Jalair stiu ca Maccabee e in Urfa de trei zile.
A zburat pana aici cu un pasaport neozeelandez. Sta in acel
mic hotel de cand a sosit. A inchiriat toate camerele si 1-a
platit pe proprietar sa nu-si bage nasul in treburile lui. S-a
dus la piata veche de doua ori si a vizitat 18 moschei si o
biblioteca. A intrat in 19 sali de internet si a cumparat o
berlina Audi de la un vanzator privat si ar fi putut sa
cumpere Inca o masina cu banii pe care i-a cheltuit pe haine.
E singur si nu pare sa tina legatura cu cineva.

Baitsakhan nu e singur.

Neamul lui, membrii semintiei sale intotdeauna au vanat
In mici grupuri.

Se indeparteaza de binoclu. Ii intinde tigara lui Jalair, ia
de jos un arc ultramodern cu luneta si pune o sageata in
coarda. Ridica arcul, trage de coarda si se uita prin luneta.
Vede spatele lui Maccabee. Ridica mana usor. Ii vede gatul.
Ridica inca putin mana. Capul.
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— Suhkbataar n-ar fi incantat, dar prefer genul asta de
arc celor traditionale, spune Baitsakhan.

Jalair tace. Baitsakhan coboara arcul si slabeste coarda.

— In noaptea asta atacam, adauga el. Ii aflam indiciul, il
omoram si mergem mai departe.

Jalair il aproba si trage un fum din tigara:

— Bine. Vreau sa omor ceva. Orice moarte e mai buna
decat niciuna.

Un stol de porumbei explodeaza deasupra lor, ridicandu-se
de pe o cladire alaturata. Soarele apune si chemarile la
rugaciune rasuna deasupra orasului stravechi.

— Da, frate. Orice moarte e buna.
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Kala Mozami, Christopher Vanderkamp

HOTELUL INTERCONTINENTAL, CAMERA 260, FESTIVAL
CITY, DUBAI

Christopher doarme pe patul din dormitor, iar Kala se uita
la el din camera de zi. Au scapat de intrebarile autoritatilor,
de hartogaraie si de reporteri. Kala nu a aparut la televizor,
nici in ziare, nici pe internet, iar Christopher a fost filmat
doar o secunda, cu o haina aruncata pe umeri, cand au fost
scosi dintr-un SUV si dusi in graba intr-o cladire.

Au fost intervievati de reprezentatii companiei aeriene, de
anchetatori si de procurori. Asa cum ar fi facut o persoana
nevinovata, Kala nu a incercat sa explice absenta numelui
Jane Mathews din lista de pasageri, dar cum altfel ar fi putut
ajunge pe o barca in mijlocul oceanului, daca n-ar fi fost
imbarcata in acel avion? Accentul american si alibiul oferit
de Christopher au fost dovezi suficiente ca nu era persoana
pe care agentul Singh primise ordin s-o aresteze. Absenta
numelui ei era o simpla omisiune. Toata lumea a presupus
ca Mozami a murit odata cu ceilalti 275 de pasageri si
membri ai echipajului.

Fiti binecuvantati.

Kala si Christopher sunt cazati intr-un turn de sticla-
hotelul Intercontinental din Dubai. Apartamentul le-a fost
platit de Qatar Airways. Ca sa pastreze aparentele s-au cazat
impreuna. Christopher e intins pe pat cu fata in sus si cu un
cearsaf moale tras pana la barbie. A relatat prabusirea de
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nenumarate ori in fata autoritatilor, fara sa modifice niciun
detaliu al povestii. A fost convingator, si o stie. De fiecare
data a omis sa vorbeasca despre mama si fiica ei. Care
murisera. Fusesera omorate. Iar acum pluteau in adancul
locului lor de veci.

Kala se duce in dormitor, oprindu-se in fata unei ferestre
uriase. Christopher se trezeste, se ridica in capul oaselor si
se uita la ea. Dincolo de geam se vede desertul nesfarsit, iar
in departare se intrezareste zidul rosiatic al unei furtuni de
nisip. Kala priveste spre orizont, amintindu-si povestile de
demult. Cele despre furtunile din vremurile de dinainte de
istorie. Furtunile pe care Annunaki le foloseau ca sa-si
camufleze navele si s nu se vada cati erau. In cele din urma,
furtunile violente au ajuns ele insele sa fie considerate zei.
Zei fara mila, care ascund, sfichiuiesc si orbesc.

Eu sunt furtuna, isi spune in sinea ei. Cobordata din
vremurile dinainte de istorie, nvatata sa ascunda, sa
sfichiuiasca si sa orbeasca.

Fara mila.

Kala se intoarce spre el:

— Te-ai descurcat foarte bine, Christopher Vanderkamp.
Acum putem sa plecam in Turcia, asa cum am planuit.

Christopher tace.

— Ti-as multumi, daca as sti ca ar insemna ceva pentru
tine. Christopher tace. Am s-o fac oricum. Multumesc.

Dar el nu vrea sa stea de vorba cu aceasta criminala.
Dupa ce au ajuns in Dubai, au fost abordati de o multime de
reporteri care voiau sa scrie aceeasi poveste despre tinerii
indragostiti care au supravietuit unei tragedii. Tinerii
indragostiti... Ii vine sa vomite. In schimb Kala a parut
incantata de atentia primita in ultimele doua zile. Stie ca in

332



- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

scurta vreme va disparea din nou si se va intoarce la Jocul
Final.

Si Christopher se intreaba ce se va intampla cu el atunci.

N-a reusit sa alunge amintirea mamei si fiicei.
Supravietuisera miraculos prabusirii unui avion, ce motiv
avusese Kala sa le omoare? $i, desi nu vrea sa stea de vorba
cu ea, Christopher nu se poate abtine:

— De ce le-ai omorat?

— Le-am facut o favoare.

— Mie de ce nu mi-ai facut o favoare?

Kala se apropie de el:

— Din cauza cahokienei. E adversara mea. Unul dintre cei
zece adversari ramasi in viata, daca n-o mai fi murit cineva
intre timp. Am de gand sa te folosesc ca sa ajung la ea.

— Atunci am sa te folosesc si eu pe tine ca sa ajung la ea,
spune el sfidator.

Sumeriana rade.

— Ce-i asa amuzant? intreaba el.

— Ce ti-a spus iubitica ta?

— Ca sunteti doisprezece. $i ca luati parte la chestia asta
psihotica numita Jocul Final, care are drept miza soarta
lumii.

— Nu, Christopher, nu soarta lumii, zambeste ea trist.
Lumea e deja moarta.

Christopher se uita in jur:

— Mie mi se pare destul de vie.

— Nu ti-a spus tot, continua Kala cu un aer meditativ,
strangandu-si buza de jos intre degetul mare si aratator.
Poate ca nici eu n-ar trebui sa-ti spun. Ar fi ca si cand ai
incerca sa explici trigonometria unui caine. Pierdere de
vreme. Cahokienei ii e mila de tine, de iubitul ei frumusel din
liceu, asa ca la despartire te-a lasat in ignoranta.
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— Ihi, sunt un ignorant. Poate tocmai de-aia mi-a fost atat
de usor sa te urmaresc.

Kala se zbarleste. Ii e rusine ca a fost urmarita de cineva
care nici macar nu e Jucator si da vina pe indiciu pentru
asta. Se apropie si mai mult de pat.

— Dar mie nu mi-e mila de tine, Christopher. Pentru mine
nu esti decat o moneda de schimb. Asa ca am sa-ti spun
adevarul.

Mai face un pas spre el:

— Tot ce crezi ca stii despre lume e o minciuna. Nu ne
tragem din primate. N-a fost nicio selectie naturala, ci una
cat se poate de intentionata. Annunaki ne-au creat sa fim
sclavii lor si ne-au oferit instrumentele pentru a construi
lumea asa cum e astazi. Si aceasta selectie se repeta. Iubitica
ta, eu si ceilalti nu luptam pentru soarta lumii. Luptam ca sa
fim selectati. Ca sa fim preferatii zeilor.

Christopher se uita tinta la ea. Kala nu e sigura ca a
inteles ce i-a spus si nici nu-i pasa. Acum a ajuns chiar
langa pat.

— Stali linistit, tu n-o sa fii ales, ii spune ea.

Apoi, inainte ca el sa poata clipi, il loveste fulgerator,
apasandu-i un punct sensibil din spatele wurechii.
Christopher isi pierde cunostinta imediat.

Eu sunt furtuna.

Se uita zambind ironic la tanarul inconstient, apoi ii
intoarce spatele. Se apropie de birou si isi ia telefonul prin
satelit. Ultima oara l-a deschis cand era in barca. Intra in
lista de apeluri si selecteaza numarul format de Christopher.
Apasa tasta de apel.

Dar telefonul nu suna. Se aude un mesaj de intampinare
urmat de un bip.
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— Sora cahokiana, aici e Kala Mozami, sora ta sumeriana,
Jucatoarea semintiei 89. Imi pare rdu ca trebuie sa fac asta,
dar Jocul Final a inceput, spune Kala pe un ton mieros,
sperand ca scuzele sale ii vor indulci cererea si o vor imbuna
pe Sarah. Am ceva care iti apartine. Un tanar pe nume
Christopher. Nu eu l-am cautat, ci el m-a gasit. Vrea sa
ajunga la tine. Am sa ti-l1 dau. Dar vreau in schimb ce ai
primit de la Annunaki, adica de la kepler 22b. Daca esti de
acord cu schimbul, poti sa ma suni pe numarul asta. Daca
nu, fii sigura ca am sa ma descotorosesc de el. In ciuda
parerii bune pe care o are despre e€l, € o povara prea mare ca
sa-l pastrez multa vreme. Sper ca esti teafara. Si sper sa
primesc un raspuns de la tine cat mai repede. Bedrood'',
sora Sarah, pe curand!

Apoi pune telefonul la incarcat si se asigura ca soneria e
pornita. Nu vrea sa rateze apelul lui Sarah.

Si nici Christopher n-ar vrea sa-1 rateze.

'® In persana, in original: ,La revedere”. (N.t.)
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Baitsakhan, Maccabee Adlai

ASLAN KONUK EVI, URFA, TURCIA

) @

Baitsakhan si Jalair se furiseaza pe acoperisuri, fara sa
faca aproape niciun zgomot. Spre est, luna in ultimul patrar
s-a ridicat la 21 de grade deasupra orizontului. Poarta
manusi groase ca sa nu se taie in cioburile de sticla infipte in
partea de sus a parapetelor. Sunt incredibil de agili si rapizi.
Daca i-ar zari cineva, ar disparea inainte sa poata fi vazuti a
doua oara.

Jalair cara arcul ultramodern si cateva sageti. Baitsakhan
are intr-un toc de la brau un pistol tactic USP Heckler &
Koch cu amortizor, iar in mana dreapta tine un pumnal
mongol cu lama ondulata. In noaptea asta vor si isi doresc sa
ucida. Amandoi sunt nerabdatori.

Inca doua acoperisuri de traversat.

Inca unul.

Niciunul.

Au ajuns pe acoperisul micului hotel. Jalair consulta
dispozitivul de localizare de la mana, al carui ecran afiseaza
tridimensional pozitia lui Maccabee. Inaltd pumnul, ridicd un
deget, apoi il strange la loc si se apropie de usa acoperisului.

Incuiata.

Jalair scoate din maneca un speraclu si o penseta
speciala. Le vara in incuietoare, inchide ochii si le rasuceste
usor, iar in cele din urma deschide usa.
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Dau peste o scara intunecata. Pe holul unuia dintre etaje e
aprins un bec. Jalair intra si coboara treptele. Pune o
sageata in arc. Se uita pe ecranul de la mana. Trebuie sa
coboare doua etaje ca sa dea de Maccabee.

La ultimul etaj e o sigura camera. Coboara. La urmatorul
sunt doua camere. Toate cele trei camere sunt goale si au
usile deschise. Cei doi coboara si ajung pe un palier cu doua
camere. O usa e deschisa, cealalta inchisa. Sting lumina din
hol.

Dar tot mai vine lumina de la parter, asa ca nu e complet
intuneric. Baitsakhan scoate pistolul din toc si paseste in
fata. Face semn cu mana spre pieptul lui, apoi spre Jalair,
apoi spre locul unde sta acesta. Vrea ca fratele lui sa ramana
pe loc. Baitsakhan e Jucatorul si va face totul singur.

Jalair aproba si se da la o parte.

Baitsakhan pune mana pe clanta si Incearca usa. E
descuiata. O deschide suficient cat sa se strecoare inauntru.
Incaperea e invaluitd in lumina difuza care vine de la stalpii
de iluminat. Baitsakhan vede o masa, un scaun si o servieta.
Pe valiza e un pistol Sig Sauer de 9 mm. Intr-un colt e un
pat. Iar pe pat e intins nabateanul. Care doarme — doarme ca
un prost.

Pistolul lui Baitsakhan are pe teava un cartus exploziv
care va reteza picioarele lui Maccabee. Spre deosebire de
harrapica, nabateanul nu va mai putea fugi. Ii vor bandaja
cioturile picioarelor sau ii vor cauteriza ranile. Jalair i1i va
face o injectie cu pentotal de sodiu''*, apoi ii vor pune cateva
intrebari. Dupa ce vor obtine de la el ce vor, ce ii trebuie lui
Baitsakhan, il vor omori.

Ridica pistolul si apasa pe tragaci.

'* Sedativ numit si ,serul adevarului”, folosit in timpul interogatoriilor.
(N.t.)
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Dar Maccabee se rostogoleste pe podea, si salteaua
explodeaza intr-un nor de fulgi. Baitsakhan coboara pistolul
si trage din nou, insa nabateanul se repede la el, tinand in
maini o carte cu coperte groase. Glontul strapunge cartea,
rupand-o in doua. Maccabee prinde incheietura lui
Baitsakhan intre cele doua jumatati — ca intr-o menghina -
apoi isi rasuceste brusc mainile, iar pistolul cade pe podea.

Nabateanul indeparteaza arma cu o lovitura de picior, iar
Baitsakhan da sa-1 injunghie cu pumnalul ondulat, insa
Maccabee se eschiveaza.

— Cacat cu ochi! maraie Maccabee.

Jalair intra in camera cu arcul ridicat. Nabateanul zareste
varful argintiu al sagetii si se izbeste cu spatele de usa,
rupand sageata si izbindu-l in fatid pe Jalair. In clipa
urmatoare, inchide usa si o blocheaza cu o bara, lasandu-l
pe Jalair afara.

Baitsakhan se repede la el cu pumnalul, dar nabateanul
sare, se agata de o grinda si ridica picioarele chiar inainte ca
taisul sa spintece locul unde statea cu o clipa mai devreme.
Maccabee izbeste cu talpile umerii lui Baitsakhan, care
atenueaza lovitura prabusindu-se pe podea. Nabateanul se
leagand deasupra lui si aterizeaza langa masa. Inhata
pistolul si se rasuceste pe calcaie. Trage de trei ori, dar
Jucatorul Donghu se fereste, sarind cand in stanga, cand in
dreapta. Maccabee trage inca un foc, iar glontul zgarie
urechea lui Baitsakhan, smulgandu-i o bucatica din lob.

Amandurora la tiuie urechile, mai ales lui Maccabee, din
cauza timpanului spart. Donghul il izbeste cu calcaiul peste
picior, iar nabateanul coboara capul ca sa-i striveasca nasul.
Insa Baitsakhan deja a ridicat capul sa-1 loveascid in
mandibula.

Capetele li se ciocnesc cu o paraitura puternica.
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Pret de o clipa, sunt amandoi ametiti.

— Cacat! striga si unul, si celalalt.

Baitsakhan se ridica imediat in picioare, cu pumnalul
stralucind in lumina difuza. Maccabee inhata servieta de pe
masa si o ridica rapid ca pe un scut. Donghul loveste cu
pumnalul, iar nabateanul pareaza. Baitsakhan ridica mana
si loveste inca o data, infigand lama in servieta. Rasuceste
pumnalul si smulge servieta din mainile lui Maccabee,
aruncand-o pe podea.

Raman nemiscati o clipa, masurandu-se din priviri. In
tacerea care s-a lasat in camera se aude zbarnaitul unui arc,
urmat de bufnitura unui trup prabusit pe podea. Jalair a
omorat pe cineva. Baitsakhan si Maccabee intreaba in acelasi
timp:

— Politia?

Nu, politistii ar fi facut mai multa galagie. Probabil
proprietarul hotelului.

Dar nu este decat un scurt repaus. Cei doi Jucatori se
reped unul spre altul, fiecare vrand ca celalalt sa creada ca e
nemarmat.

Al meu e, isi spune Maccabee In sinea lui, cu inelul de la
degetul cel mic desfacut si cu acul scos.

Al meu e, 1si spune Baitsakhan in sinea lui, scotand un
brici lung cu lama calita dintr-o manusa speciala, pe care
Maccabee n-a observat-o in valmasagul incaierarii.

Se inhata unul pe celalalt, dar niciunul nu izbuteste sa
dea lovitura de gratie. Si totusi, fiecare a reusit sa-si atinga
adversarul: acul e pe obrazul lui Baitsakhan, iar briciul pe
jugulara lui Maccabee.

Fiecare simte raceala metalului - intepatura acului si
taietura fina a briciului - si isi dau seama intr-o clipa ca
amandoi sunt pe punctul de a pierde Jocul Final.
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Raman nemiscati, privindu-se tinta in ochi.

Amandoi gafaie.

Si amandoi intreaba in acelasi timp:

— Care e indiciul tau?

Pe chipurile lor apare o expresie surprinsa.

— Unde te duci? intreaba ei, din nou la unison.

— Te omor! se ameninta ei simultan.

Nu seamana deloc, dar au impresia ca se uita in oglinda.
Isi dau seama ca sunt in fata unei remize. Au forte egale. Dar
mai e ceva. Amandoi isi dau seama ca sunt ucigasi foarte
abili, bine antrenati si cu sange-rece.

— Armistitiu? intreaba simultan.

Ca si cand trupurile si mintile lor ar fi una.

Fiecare inclina capul. Baitsakhan isi retrage briciul, iar
Maccabee indeparteaza acul de obrazul donghului.

Cateva clipe tac, stand in continuare extrem de aproape,
ca si cand in orice moment ar putea ridica armele sa se atace
din nou. De pe hol se aude glasul ingrijorat al lui Jalair,
strigand in calmuca:

— Ce se intampla acolo?

— Pace, frate, raspunde Baitsakhan in aceeasi limba.

— Lasa-ma sa intru, spune Jalair.

Dar Baitsakhan nu-I ia in seama.

— Ce-ai spus? intreaba Maccabee.

— Ca tu si cu mine vrem sa ajungem la o intelegere, spune
Baitsakhan in engleza. Asta facem acuma, nu-i asa?

Maccabee face un pas in spate:

— Asa-i.

Baitsakhan face si el un pas in spate.

— Nu vei putea avea niciodata incredere in mine, spune
Maccabee.
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— Nu vei putea avea niciodata incredere in mine, raspunde
Baitsakhan.

— Bine.

— Bine.

— Deci 1i omoram pe ceilalti.

— Pana nu mai raméane niciunul.

— In afara de tine.

— Si de tine.

Fiecare este oglinda celuilalt.

O oglinda a mortii.

Baitsakhan scoate cu dintii manusa de pe mana stanga si
isi face o taietura pe palma.

Sangele i se prelinge pe podea.

Maccabee se intoarce spre masa. Pe ea e un cutit
stravechi.

Mostenit in semintia lui de-a lungul a 500 de generatii. 11
scoate din teaca si 1si trece lama peste palma stanga.

Sangele i se prelinge pe podea.

Maccabee si Baitsakhan dau mana.

— Pentru Jocul Final, frate! spun amandoi in acelasi timp.

Jocul € jucat, dar iata cum se va sfarsi''®

''® http://goo.gl/qgia5sb
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Aisling Kopp

LACUL BELUISO, LOMBARDIA, ITALIA

Aisling se uita la peretele pesterii. E asezata turceste, iar in
spatele ei arde un foc mic. Un iepure jupuit se frige pe o
tepusa. Pusca o tine pe coapse. Inchide ochii si mediteaza la
imaginile de pe perete, ca in fiecare zi de cand a sosit. Se
intreaba daca asta a facut si tatal ei. Si cata vreme. Si daca
aceste imagini l-au Innebunit sau daca fusese nebun
dintotdeauna.

Nu asa si-a imaginat Aisling Jocul ei Final - studiind
picturi rupestre. Pictura in fata careia e asezata infatiseaza
12 siluete umane inauntrul unui cerc primitiv de pietre
monolitice. Formele pietrelor ii sunt vag familiare, dar nu-si
da seama unde le-a mai vazut. Privirea ii este atrasa de o a
13-a silueta care coboara de undeva de sus. Aceasta silueta
poartd un costum gros si o casci presaratd cu becuri. In
mana are un obiect care seamana cu o stea.

Cei 12 stau In cerc, cu mainile ridicate spre cer, spre
vizitator si spatiul gol din care acesta coboara. Mainile lor
sunt indreptate spre tot. Si spre nimic.

— Un astronaut viziteaza niste oameni goi, sopteste
Aisling.

Cei 12 au organe genitale exagerate. A observat imediat
acest detaliu si a trebuit sa invete sa-si abata usor privirea
de la ele, altminteri nu ar fi putut sa mediteze. Sase barbati.
Sase femei. Toti au sabii sau sageti. Razboinici. Toti, cu
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exceptia unuia, au gura deschisa, inaltand imnuri cerurilor,
tipand sau jelindu-se.

Silueta cu gura deschisa - o femeie — sta in mijlocul
cercului si tine In mana un obiect rotund. Un disc. Pe care
pare sa-1 potriveasca intr-o piatra sau intr-o mica movila. Sau
poate ca il scoate.

Un disc. La fel ca acela pe care il avea kepler 22b la
Convocare.

Deasupra celei de-a 13-a siluete — cea cu casca, vizitatorul,
creatorul — se vede pe cer o sfera uriasa, de culoare rosie.

Sub cercul celor 12 este o despicatura neagra. Par sa se
cufunde cu totii in intuneric, incetul cu incetul. Sau poate
Aisling are impresia asta din pricina umbrelor aruncate de
focul mic din spatele ei.

Putin mai incolo pe perete se vede o alta pictura. Aisling a
meditat si in fata ei, dar n-a avut nicio revelatie. In ea, femeia
cu discul in mana sta intr-o mica barca ovala. Barca pare sa
fie facuta din piatra, iar Aisling s-a tot intrebat cum de nu se
scufunda. Poate ca salbaticul care a facut picturile cu mii de
ani in urma nu stia nimic despre navigatie.

Oricum, barca in care se afla femeia pluteste in mijlocul
unui ocean nesfarsit. Are chipul senin, dar Aisling n-a putut
intelege de ce. Caci nu pare sa fie o calatorie placuta. Din
ocean se ridica aburi sau poate fum, iar in jurul barcii
plutesc pesti morti. Dar femeia nu pare sa fie ingrijorata de
toate astea. Tine discul in maini si inainteaza pe ocean.

Aisling nu stie de ce, dar femeia cu discul i-a amintit de
fata muta de la Convocare. Chiyoko. Jucatoarea Mu.

Oare ea are discul? Oare kepler 22b i 1-a dat ei?

Sau poate Jucatoarea Mu incearca sa puna mana pe disc.

Poate... discul e la unul dintre ceilalti Jucatori...

Focul trosneste, iepurele sfaraie.
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Aisling respira adanc, se concentreaza asupra aerului care
ii trece prin nari si asteapta cu rabdare o revelatie.
Ce va fi va fi.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

Peugeot-ul 307 e gata. Sarah si Jago vor pleca din Mosul
dimineata. Ea sta intr-un capat al canapelei, el in celalalt.
Televizorul e oprit.

Abia daca au vorbit de cand s-au trezit pe canapea unul
langa altul. In timpul somnului s-au luat in brate. Niciunul
nu stie ce sa creada. Uneori, Jago se gandeste ca pentru
Sarah e mai mult decat un aliat temporar. Se surprinde
imaginandu-si ca e una dintre frumoasele turiste americane
pe care le scoate la dans, apoi le duce pe plaja, iar in cele din
urma in patul sau, insa alunga imediat acest gand. Sarah nu
e una dintre acele fete prostute — da, e frumoasa, dar in
acelasi timp e periculoasa si indemanatica. Acum dJoaca
impreuna, dar cand va veni sfarsitul Jocului, nu vor mai
putea fi coechipieri. Daca nu vor gasi un mijloc sa se
sustraga regulilor, numai unul dintre ei va putea castiga.

Dar mai e pana atunci, iar deocamdata Jago nu-si da
seama daca Sarah se preface sau e sincera. Oricum ar fi, cert
e ca o vrea din ce in ce mai mult.

La randul ei, Sarah penduleaza intre a-1 vrea pe Jago si a
nu-l vrea. Isi aminteste discursul pe care l-a tinut la
ceremonia de absolvire sfarsita atat de tragic. Se gandeste ca,
daca e fericita, are mai multe sanse sa castige Jocul Final. Se
teme de disperare, se teme de suferinta si, mai presus de
toate, se teme sa fie singura.
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Fara Tate. Fara Christopher. Fara Reena. Pe Jago il
considera din ce in ce mai mult un prieten. A fi mai mult
decat prietena cu el ar complica lucrurile, dar ar face-o sa se
simta fericitd. Insd nu e de ajuns pentru a castiga Jocul
Final. $i, la urma urmelor, a-1 castiga e tot ce conteaza.

Sunt fericita si capabila pentru ca tmi dau voie sa fiu
Jericita, le-a spus atunci colegilor ei.

Ce prostie.

O naivitate.

Jago citeste manualul Peugeot-ului si se preface ca o
ignora pe Sarah. Cahokiana se intoarce spre el, punand jos
revista de moda din Orientul Mijlociu, pe care a gasit-o
printre lucrurile lui Renzo.

— Jago?

— Mda?

— Mi-ai vorbit un pic despre asta, dar ai putea sa-mi spui
mai multe despre viata ta dinainte de Joc?

Intrebarea ei il surprinde.

— Ce importanta are? spune el, punand jos manualul.

Sarah se uita jucaus la el, dandu-si seama ca nu vrea sa-i
faca destainuiri. Asa ca o sa inceapa ea:

— Dupa cum ti-am zis, eu eram o fata normala. Mergeam
la un liceu normal, cu elevi normali.

— Da, imi aduc aminte, spune Jago, dand plictisit din
mana. Si aveai un iubit normal.

— Aa, da, raspunde ea, schimband repede subiectul. Tata
era avocat, iar mama lucra in administratia parcurilor.

Jago rade:

— Glumesti?

Sarah ridica o spranceana, neintelegand ce e atat de
amuzant:

— Nu, de ce?
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— Mi se pare... cum se zice in engleza cand ceva e simplu
si dragut? Ah, agreabil. Niste vieti foarte agreabile pentru
niste fosti Jucatori.

— De ce? Ai tai ce faceau?

— Conduceau o organizatie criminala. Controlau un oras
Intreg.

— Ah...

— Tu Inca gandesti In termeni normali, Sarah Alopay,
spune Jago, uitandu-se tinta in ochii ei. Ca si cand dupa
Jocul Final am putea sa revenim la o viata normala. Ca si
cand noi am fi avut vreodata o viata normala. Noi nu suntem
normali si nici nu ne tragem din stramosi normali. Suntem
speciali.

Sarah stie foarte bine ce sunt.

Asasini.

Acrobati.

Experti in descifrarea enigmelor.

Spioni.

Degetele lui Jago mangaie usor degetele ei. Sarah nu-si
retrage mana.

— Noi nu trebuie sa respectam regulile pentru oameni
normali, spune el.

Are dreptate, isi spune Sarah. i, In clipa aceea, 1si da
seama de ce cu Jago, in toaleta avionului, s-a simtit mai bine
decat s-a simtit vreodata cu Christopher. Pentru ca Jago e ca
ea. Au in comun lucruri pe care Christopher n-ar putea sa le
inteleaga niciodata. Se simte un pic vinovata fata de
Christopher, iubitul normal si dragut pe care l-a parasit. Dar
acum Sarah Alopay nu vrea ceva normal. Il vrea pe Jago.

— Ai de gand sa-mi servesti si o replica despre sfarsitul
lumii? intreaba ea cu glas scazut.

— Mi-ar fi de ajutor?
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— Nu te obosi, raspunde ea.

Sarah intinde mana si 1i mangaie cicatricea de pe gat.

Jago zambeste si manualul Peugeot-ului cade pe podea. Se
apleca spre Sarah, traversand spatiul gol dintre ei si isi
lipeste trupul de al ei.

— Sper ca asta nu face parte din Joc, spune el.

— E autentic, Jago. La fel de autentic ca toate lucrurile de
pe lume.

Dar, in timp ce o spune, o parte din ea spera ca nu e
adevarat. Spera ca e doar o toana adolescentina si ca nu s-a
indragostit de Jago. Sa se indragosteasca de un rival ar fi
unul dintre cel mai rele lucruri care i s-ar putea intampla.

Dar se saruta

Si se saruta.

Si se saruta.

Si Sarah uita.
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27.338936, 88.606504'"°

16 http://goo.gl/jTAVgz
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Christopher Vanderkamp, Kala Mozami

AUTOCAR TURISTIC BARDI, LOCURILE 15 si 16, DRUMUL
NATIONAL D400,
LA 7 KILOMETRI DE KIZILTEPE, TURCIA

/4

Christopher se gandeste intr-una la Sarah. Isi aminteste
parul ei. Umerii ei goi. Cum alearga. Ochii si rasul ei. Cum
isi impreunau mainile si cum isi impleteau picioarele pe sub
masa cand luau cina in centrul vechi al orasului.

Se gandeste intruna.

E impreuna cu sumeriana si mai au doua ore de mers
pana la complexul din sudul Turciei.

Complexul din indiciul ei.

Misteriosul ei indiciu.

Sunt intr-un autocar turistic, inconjurati de tineri de
varsta lor, care beau, rad, se tin in brate si danseaza. Cat au
stat in Dubai, Kala a facut cercetari pe internet si a
descoperit o gasca de adolescenti din Ankara si Istanbul
numita ,Copiii Meteoritului” care voia sa organizeze o
petrecere clandestina cu lasere In onoarea stramosilor
necunoscuti care au construit Gobekli Tepe, iar petrecerea
avea loc chiar la GobekKli Tepe. In noaptea aceea.

Postarea de pe pagina lor de Facebook suna asa: Haideti la
petrecerea inchinata sfarsitului lumii, acolo unde a inceput
totul! Lumini, supranatural si dans in desert. La dracu’ cu
lumea!
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Christopher asculta un grup de fete barfind si chicotind in
turca. Nu intelege nimic. Si Sarah chicotea. Se intreaba daca
o mai face si acum. Intoarce capul spre Kala, care sta langa
el:

— Esti sigura ca o sa fie acolo?

— Pentru a mia oara, da. Am vorbit cu ea cat am stat la
Intercontinental.

— Dupa ce m-ai adormit.

— Da, dupa ce te-am adormit, spune ea, fixandu-I cu ochii
ei verzi. De ce nu taci din gura ca sa nu fiu nevoita sa te
adorm din nou?

Christopher intoarce capul.

— Bine, spune el, cu teama in glas.

Chiar e speriat de Kala, dar se si preface. Vrea ca ea sa
creada ca e ca un catelus sau un mielusel. Complet
neputincios.

Dar Christopher nu e asa.

O uraste prea mult ca sa-i fie frica de ea. O uraste pentru
ce le-a facut mamei si fetitei in barca. O uraste pentru ca e
Jucatoare si e Insarcinata cu salvarea unei parti a
umanitatii.

Ii pare rau pentru neamul ei, care are ca reprezentanta o
asemenea ticnita.

Nu poate fi lasata sa castige.

Si, daca va putea contribui la esecul ei, o va face.

Dar Kala nu trebuie sa-i stie intentiile. Nu inca. Nu inainte
ca lui Christopher sa i se ofere sansa de a o ataca. Nu inainte
sa gaseasca o modalitate de a neutraliza viteza, pregatirea,
forta si echipamentul Kalei, care ii e superioara la toate
aceste capitole.

Autocarul merge inainte, iar tinerii devin mai nerabdatori
si mai zgomotosi. Un baiat trece balabanindu-se pe culoar si,
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fara sa vrea, o loveste pe Kala peste umar. Ii arunca o privire,
vede ca e tanara, eleganta, frumoasa si incearca sa-i spuna
ceva inteligent. Dar sumeriana nu-1l ia in seama.

Baiatul mai spune ceva, iar Kala il fixeaza cu ochii sai verzi
si zambeste, apoi ii inhata mana si i-o rasuceste. El geme si
cade in genunchi, fata ajungandu-i langa cea a Kalei, care ii
spune ceva In turca. Baiatul scanceste incuviintarea
universala: ,OK, OK!”, apoi se ridica In picioare si se
indeparteaza cu pas iute.

Christopher se preface ca n-a observat ce s-a intamplat si,
uitandu-se pe geam, spune:

— Mai povesteste-mi o data ce ti-a spus Sarah.

— Gata cu intrebarile, raspunde ea pe un ton iritat. Ai s-o
vezi la petrecere.

— Bine.

Si Christopher nu mai spune nimic. Se lasa seara. Peisajul
din jur e deluros si arid, dar nu mohorat. Seamana cu vestul
Nebraskai dupa stransul recoltelor, numai ca nu se vede
niciun copac.

Kala se incrunta.

Stie ca ce i-a spus € o minciuna. Cahokiana nu a sunat-o.
Nu inca. Dar spera ca o va face. Poate ca a evaluat gresit
situatia si Sarah e o nenorocita cu inima de piatra, careia
nu-i pasa de scumpul, indureratul si enervantul ei iubit.
Oricum ar fi, Kala trebuie sa mearga la Gobekli Tepe pentru
a-si cauta indiciul. Daca nu primeste niciun semn de la
cahokiana inainte sa-1 gaseasca, 1i va omori iubitul.

Christopher zambeste in sinea lui. Crede ca siretlicul sau
da roade. Kala nu stie nimic despre el. Christopher isi
aminteste cum a fost la vanatoare de mistreti cu cutitul in
sudul Texasului, impreuna cu unchiul Richard. Isi aminteste
urmarirea si cum a infipt cutitul in blana sarmoasa.
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Nu-i trebuie decat un cutit si o ocazie buna.
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Chiyoko Takeda, Kala Mozami, Christopher
Vanderkamp

AUTOCAR TURISTIC BARDI, DRUMUL NATIONAL D400,
7 KILOMETRI DE KIZILTEPE, TURCIA

y

Cinci randuri mai in spate, pe un loc la fereastra pe
cealalta parte a autocarului, se afla o fata cu peruca rosie.
De-a lungul calatoriei si-a tot leganat capul in ritmul muzicii
pe care o asculta la niste casti foarte mari, albastre. Poarta
ochelari cu rame aurii si lentile in forma de inimioare. Are o
piele impecabila si buze tuguiate, date cu ruj albastru.

Chiyoko stie ca sumeriana e In autocar si ca e insotita de
un baiat care nu e Jucator si pare sa fie american.
Jucatoarea Mu a primit un pont de la An, care i-a trimis un
e-mail In care i-a spus ca a avut loc un accident aviatic, ca la
bordul avionului se afla un Jucator si ca doi supravietuitori
misteriosi aveau sa fie interogati de autoritati. In zilele in
care Sarah si Jago au stat in Irak, Chiyoko a urmarit-o pe
sumeriana.

[ar acum, sansa a facut ca sumeriana sa mearga in
aceeasi directie cu Jago si Sarah. Potrivit cipului de
urmarire, olmecul si cahokiana s-au pus In miscare, iar in
prezent sunt blocati la granita turco-irakiana. Dar in cele din
urma traseul celor doi se va intersecta cu al sumerienei, iar
Chiyoko va fi acolo.
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A reusit sa prinda un microfon in umarul Kalei, iar acum
asculta toate discutiile plicticoase dintre ea si american.
Acum nu spun nimic, asa ca Jucatoarea Mu asculta muzica.

Dar, la un moment dat, peste acordurile de chitara se aude
soneria de la mobilul Kalei.

Chiyoko opreste muzica si da mai tare volumul
microfonului.

— Alo, da, la telefon, spune Kala, apoi se ridica de pe
scaun i iese.

Chiyoko abia distinge vocea americanului:

— Cine e?

Kala nu-i raspunde, ci porneste pe culoar:

— Da. Inca o data, imi pare rau...

Kala se apropie de Jucatoarea Mu, se uita la ea, dar n-o
recunoaste. Chiyoko zambeste in sinea ei, continuand sa se
legene.

— Da, e cu mine.

Pauza.

— Mergem la GobekKli Tepe. Ai auzit de locul asta?

Pauza.

— Unde esti? Ce coincidenta. Desi imi inchipui ca nu
exista coincidente in Jocul Final.

Pauza.

— Ajungem acolo pe seara.

Pauza.

— Exact. Nu vreau decat ce a furat olmecul de la
Convocare.

Pauza.

— Jur pe onoarea mea, cahokiano!

Chiyoko n-a auzit niciodata o promisiune mai falsa. Kala e
intruchiparea lipsei de onoare. Daca Sarah ar putea s-o
vada, ar sti ca nu poate avea incredere 1n ea.
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— In noaptea asta va fi o petrecere acolo. Suna-ma cand
ajungi.

Nu-mi place s-o spun, dar nu vreau surprize. Prietenul tau
nu va supravietui unei surprize, ai inteles?

Pauza.

— Excelent. Abia astept sa ne vedem, cahokiano. Fii
binecuvantata!

Apoi inchide. Chiyoko vrea sa porneasca din nou muzica,
dar o aude pe Kala spunand ceva in turca. Are un ton
nerabdator.

Chiyoko intoarce capul spre fereastra. Kala e in spatele ei.
Pe partea interioara a ochelarilor in forma de inimioare,
Jucatoarea Mu are o oglinjoara in care poate urmari ce se
intampla.

Drumul Kalei e blocat de doi tineri solizi. Unul dintre ei
face semn cu degetul spre sumeriana, care ridica mainile, cu
palmele in fata. Chiyoko deschide o gentuta din poala si
scoate un pai mic, de culoare alba. Vara paiul in gura si isi
lipeste limba de el. Ajusteaza unghiul oglinzii si vede alti doi
tineri In spatele sumerienei. Unul dintre ei e baiatul care a
ofensat-o, cel caruia Kala mai avea un pic si ii rupea degetul.

Chiyoko ii compatimeste pe cei patru neghiobi.

Baiatul ingenuncheat de sumeriana se apropie de Kala,
care ridica un picior si il loveste in stomac. Cei din jur intorc
capetele. Chiyoko se ridica in genunchi pe scaun si intoarce
capul in cealalta directie. 11 vede pe tandrul american
mergand pe culoar.

Nu e speriat, isi spune Chiyoko in sinea ei. Se preface.
Interesant.

Chiyoko se uita iarasi la Kala si o vede lovindu-l cu
piciorul in mandibula pe celalalt tanar din spatele ei.
Jucatoarea Mu nu zambeste, dar e incantata sa vada pe
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cineva luptand atat de bine. Inainte ca cineva sa poata
reactiona, Kala se pune in maini si sare peste cei doi tineri
buimaci din fata ei. E foarte putin spatiu intre podea si
tavan, dar Kala are loc sa se dea peste cap si sa aterizeze in
picioare, lovindu-i pe cei doi cu muchiile palmelor peste
umeri. Unul dintre ei cade la podea, dar celalalt, mai robust,
ramane in picioare.

Inhata cu ambele maini un brat al Kalei si o trage spre el.
Incearca s-o loveasca cu capul, dar sumeriana reuseste si se
eschiveze. In clipa urmatoare, tanarul incepe sa izbeasca
podeaua cu piciorul, incercand sa-i rupa glezna sau vreun
deget. Dar Kala e mai rapida si isi ridica picioarele pe bratele
scaunelor din spate. Incearcid sa-si smulga mana din
stransoare, dar tanarul e prea puternic.

In spatele Kalei, baiatul insultat scoate un cutit.

In timp ce tanarul masiv continud si se lupte cu
sumeriana, americanul care joaca teatru se strecoara in
spatele lui si striga: ,Hei!” Tanarul se intoarce, iar
Christopher 1 loveste in ochi cu un croseu de dreapta.
Tanarului 1i crapa arcada si scoate un tipat.

In aceeasi clipa, baiatul insultat ridica repede cutitul, dar
Kala nu-l1 vede. Chiyoko isi departeaza buzele si sufla in
teava. Fara sa astepte sa vada ce se va intampla se intoarce
spre fereastra si apasa pe butonul de urgenta, care desprinde
geamul din rama.

O sageata mica spinteca aerul, dar nu o vede nimeni. Se
infige In gatul baiatului cu cutitul. Chiyoko stie ca are efect
imediat si ca e foarte dureroasa. A trebuit sa indure acelasi
tip de sageata de foarte multe ori in timpul antrenamentelor.

Coplesit de durere, el tipa si se ia cu mainile de gat. Kala
se elibereaza din stransoarea baiatului cu fata sparta.
Harmalaia e atat de mare, incat autocarul incetineste. Un
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geam e aruncat pe asfalt si inauntru patrunde aerul fierbinte
al desertului. Kala se uita in spate. Tanarul cu cutitul se
zvarcoleste pe podea, iar ceilalti atacatori ridica mainile,
dand de inteles ca nu mai vor necazuri.

Kala scuipa si se uita la Christopher.

— Tu ai facut asta? intreaba ea, facand semn spre tanarul
cuprins de spasme.

Christopher se incrunta la cel cu fata sparta:

— A meritat-o!

Kala clatina din cap si face din nou semn spre cel care se
zvarcoleste pe podea:

— Ma refer la el.

Christopher se uita la el:

— Nu.

— Atunci cine? intreaba sumeriana.

— Nu tu?

Kala trece pe langa atacatori si il apuca pe Christopher de
brat — e puternic, l.am subestimat — si il conduce inapoi la
locurile lor. Se uita in stanga si vede fereastra ramasa fara
geam.

Fata cu parul rosu a disparut.
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Hilal ibn Isa al-Salt

BISERICA LEGAMANTULUI, REGATUL AXUM, NORDUL
ETIOPIEI

1 i)/

Hilal sta ingenuncheat pe acoperisul bisericii, de 9.466 de
secunde, meditand la indiciu - cercul simplu.

Totul.

Nimic.

Un cerc de piatra.

O planeta.

O orbita.

Un inceput.

Un sfarsit.

Pi.

3.141592653589793238462643383279502884 197169399
375105820974944592307816406286208998628034825342
117067982148086513282306647093844609550582231725
359408128481117450284102701938521105559644622948
954930381964428810975665933446128475648233786783
165271201909145648566923460348610454326648213393
6072602491...

Nu.

Nu pi.

Ceva mai simplu.

Mediteaza la cuvintele fiintei. Prima miscare este esentiala.

Nu exista nimic care sa decida totul. Viitorul este nescris.
Ce va fi va fi.
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Prima miscare este esentiala.

Prima miscare.

Cheia.

Cheia Pamantului.

Primul obiect al Jocului Final.

Aici.

Pe Pamant.

Adusa aici in timpuri stravechi de cineva precum kepler
22b. Ascunsa intr-unul dintre stravechile lor locuri de
intalnire. Un loc important.

Cheia Pamantului.

Ce face o Cheie?

Descuie.

Deschide.

Porneste.

Nu exista nimic care sa decida totul.

Viitorul este nescris.

Un cerc.

Un cerc de piatra.

Un disc precum cel pe care l-a luat olmecul de la
Convocare.

Zero.

Un cerc simplu.

Afara, nimic.

Inauntru, nimic.

Hilal isi pune mainile pe genunchi. Lumea se invarte in
jurul lui. Atentia ii este indreptata spre interior. E linistit, cu
inima plina de speranta. Aude atomii pietrei de sub
genunchii lui adunandu-se. Simte respiratia cosmosului. $i
cenusa sfarsitului. Simte cum se amesteca neutrinii''’ si
materia neagra. Se cufunda in continuumul lor. Aude

7 particula elementara neutrd, stabild, cu masa foarte mica. (N.t.)
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sasaitul abia perceptibil al lui Uroborus''®, murmurul

coplesitor al creatiei.

li aude pe cei asemanatori lui kepler 22b discutand,
urmarind, judecand acest joc al jocurilor.

Ei ne-au facut oameni.

S-au uitat In ochii nostri de animal si ne-au daruit
perceptia.

Ne-au smuls din rai si ne-au invatat iubirea si dorinta,
ura, increderea si tradarea.

Ne-au invatat totul. Ne-au aratat cum sa manuim si sa
modelam lucrurile. Cum sa ne inchinam si sa ne rugam,
cum sa cerem si sa ascultam.

Ei ne-au creat.

Totul si nimic.

Prima miscare este esentiala.

Un cerc.

Un cerc de piatra.

Sunt multe astfel de cercuri pe Pamant.

Ei ne-au facut.

Ei controleaza ceva. Nu totul. Nici nimic.

Hilal deschide brusc ochii.

Prima miscare este esentiala.

Viitorul este nescris.

Evenimentul se apropie.

Este parte din focul Final.

Cauza acestui foc, inceputul, mijlocul si sfarsitul.

Hilal vede, zambeste, se ridica in picioare.

Hilal stie.

Hilal intelege.

''® Sarpe mitologic care isi inghite propria coada, alcatuind un cerc;
simbolizeaza unitatea primordiala. (N.t.)
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Chiyoko Takeda

AUTOCAR TURISTIC TURCESC, ACOPERIS, DRUMUL
NATIONAL D400,

Chiyoko sta intinsa pe acoperisul autocarului si asteapta
sa opreasca. Dupa ce se opreste, se agata de muchie si
coboara. Se intinde pe burta pe marginea autostrazii si
asteapta. Aude strigatele soferului.

Vede picioarele Kalei si ale americanului coborand din
autocar. Cei doi fac autostopul, iar un sofer generos opreste
in dreptul lor. Cateva clipe mai tarziu, soferul e aruncat din
masina si se prabuseste in praf.

— Urcal! 1i striga Kala lui Christopher.

Americanul urca, iar soferul jefuit se ridica si incepe sa
strige, in timp ce Kala demareaza. Cativa tineri coboara din
autocar. Vor sa vada totul ca sa le poata povesti prietenilor
mai incolo. Unii filmeaza cu telefoanele ca sa posteze pe
Twitter si Facebook.

Chiyoko nu-i poate lasa sa scape, dar nici nu va risca sa
fure o masina, la fel ca sumeriana cea necugetata. Se ridica
si se strecoara in multimea din jurul usii, urcand inapoi in
autocar. Nimeni nu-i acorda atentie, in ciuda perucii rosii si
a ochelarilor in forma de inimioare. Nimeni nu stie ca a avut
un rol in incidierarea de mai devreme. In timp ce inainteaza
pe culoar, scoate un alt pai din gentuta si il pune pe limba.
Cand il vede pe baiatul cu spasme, in jurul caruia s-a strans
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un mic grup, sufla cu putere si o alta sageata — cea cu
antidotul - spinteca aerul, strecurandu-se printre capete si
umeri. Sageata e atat de mica — seamana cu un gandacel -
incat n-o observa nimeni. Se infige in gatul baiatului si, intr-
un minut-doua, o sa-si revina.

Chiyoko se asaza in apropiere de €l si asteapta ca lucrurile
sa se linisteasca. Dupa vreo 10 minute si multe discutii, usile
autocarului se inchid, soferul clatina din cap si demareaza.
Nimeni nu vrea sa stea de vorba cu politia, mai ales tinerii
insangerati de Kala si american. Nu in aceasta parte a tarii.
li asteapta o petrecere. Vor sa danseze si sd se joace.

Chiyoko porneste iarasi muzica si incepe sa-si legene capul
in ritmul ei.

Si ea vrea sa continue sa Joace.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc

GRANITA TURCO-IRAKIANA, PUNCTUL VAMAL SECRET NR.
4, PESHMERGA

Renzo 1i conduce pe Sarah si Jago printr-un tunel de
pamant cu o singura banda, suficient de lata cat sa incapa
un convoi de camioane. E pazit de luptatori kurzi, carora nu
le pasd de frontierele oficiale. In cele din urma, ajung la
punctul de control de la capatul lui, pazit de sase barbati in
uniforme negre, inarmati cu mitraliere M4, Kalasnikov si
pistoale militare Colt. Renzo opreste masina si coboara sa
stea de vorba cu seful postului. Jago sta pe scaunul
pasagerului. Nu a mai scos o vorba de cand Sarah a sunat-o
pe Kala si au aflat ca sumeriana il tine ostatic pe
Christopher, pentru care vrea ceva la schimb.

Sarah se apleaca in fata si pune mana pe umarul lui Jago.
Olmecul nu face nicio miscare. Christopher inca nu e cu ei,
dar prezenta lui se simte in masina, otravind aerul. Sarah si
Jago si-au petrecut noaptea trecuta imbratisati, sarutandu-
se, vorbindu-si in soapta, razand, mangaindu-se, jucandu-
se. Doi adolescenti In prima etapa — cea deliranta - a
indragostirii. Pentru prima oara de cand au cazut meteoritii,
pentru prima oara de cand a inceput Jocul Final, au uitat
cum s-au cunoscut si de ce s-au cunoscut, au uitat de jocul
pe care il Joaca, care va hotari soarta umanitatii, au uitat de
tot si doar s-au iubit.
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Dimineata, Sarah a ascultat mesajele de la Christopher si
de la Kala, dupa care a sunat-o imediat pe sumeriana. Jago
a auzit-o stand de vorba si a inteles imediat ce se intampla.
N-a pus nicio intrebare, n-a spus nimic. Acum, In masina,
Sarah il ia de mana:

— Imi pare rau.

Jago 1si retrage usor mana:

— Pentru ce?

— Nu stiu ce s-a intamplat. Cred ca a incercat sa ma
gaseasca si a dat de ea.

Jago pufneste si se uita in fata.

— Trebuie sa-l1 ajutam si sa-l1 trimitem acasa, continua
Sarah. $Stii ca n-o sa-i dam discul sumerienei. O sa fie bine.

Olmecul clatina din cap:

— N-ar fi mai simplu sa nu mergem acolo?

— Trebuie sa merg, stii bine, insista Sarah. La fel as face si
pentru tine.

— N-ar fi nevoie.

— Jago, spune Sarah, si felul ii care 1i pronunta numele ii
da fiori olmecului. Iti cer ajutorul. Te rog.

Jago se uita la ea peste umar:

— Pot sa te ajut cu un sfat: lasa-1 sa moara.

— Nu.

— Baiatul asta o cauta cu lumanarea. Probabil vrea cu tot
dinadinsul sa moara, din moment ce iIncearca sa te
urmareasca. Asa ca lasa-1 pe neghiob sa primeasca ce cauta.

— Il iubesc, Jago. Nu poti sa intelegi?

Pe chipul olmecului se asterne un zambet pe care Sarah
nu l-a mai vazut pana acum. E zambetul de mascul
dominator pe care l-ar afisa pe strazile din Juliaca. E un
zambet furios si greu de privit, care o face pe Sarah sa se
aseze la loc pe bancheta din spate.
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— Daca 1l iubesti, de ce ai stat cu mine azi-noapte?
intreaba Jago.

— Pentru ca am crezut ca n-am sa-1 mai vad niciodata, 1i
explica ea. Pentru ca am crezut ca acea parte din viata mea
s-a terminat.

— S-a terminat. Lasa-1 sa moara.

— Am sa-] eliberez si apoi am sa-1 trimit acasa. Daca nu
vrei sa vii, bine. Mergi pe drumul tau. Dar, daca nu vii,
inseamna ca esti la fel ca toti ceilalti, un ucigas fara inima, si
jur pe tot ce iubesc pe lumea asta ca, data viitoare cand am
sa te vad, am sa-ti iau viata fara sa stau vreun pic pe
ganduri!

Olmecul izbucneste in ras.

— Ti se pare amuzant? spune cahokiana. N-o sa mai razi
cand o sa mori.

Jago se intoarce spre ea.

— Radeam pentru ca vreau sa te urasc, dar, cand faci pe
dura si imi dau seama ca poti intr-adevar sa fii dura, imi
place si mai mult de tine.

Sarah zambeste:

— Pur si simplu nu vrei sa te vanez.

Jago stie ca orgoliul lui ar trebui sa fie ranit, la fel ca in
galeria de sub Armata de Teracota, cand Sarah a fugit mai
repede. Cahokiana il provoaca, uneori il preseaza, lucruri pe
care n-ar trebui sa le accepte de la alt Jucator. Dar, spre
marea lui suparare, sentimentul care il copleseste e cel de
gelozie. E gelos pe neghiobul care i-a atras atentia lui Sarah,
cu toate ca nici macar nu e Jucator.

— Nu trebuie sa juri pe cei dragi sau mai stiu eu pe ce,
spune Jago calm. Nu-s lipsit de inima. Inteleg ca iubirea e un
lucru foarte, foarte ciudat.

— Deci 0 sa mergi cu mine.
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— Merg dupa sumeriana, spune el. M-a mai provocat o
data si ar fi trebuit sa ma ocup de ea atunci.

— Thi, spune Sarah, stiind ca nu acesta e motivul real
pentru care merge Jago.

— Dar dupa ce terminam il trimiti pe caraghiosul asta
acasa, ne-am inteles? $i ne intoarcem la treburile noastre,
da?

— Da, asa e mai bine pentru toata lumea.

Renzo se intoarce la masina cu zambetul pe buze. La
capatul tunelului, cinci bare de otel coboara in pamant si doi
barbati ridica o prelata de camuflaj, pentru ca masina sa
poata trece in Kurdistanul turcesc.

— Gata, s-a rezolvat. Acum coborati.

Renzo zambeste si tine In maini o sticla maronie si trei
paharele de ceai. Le da cate un paharel, apoi le umple pe
toate trei cu o bautura tulbure. Ridica paharul, iar Sarah si
Jago le ridica si ei.

— Pentru prietenie si moarte. Pentru viata si uitare.
Pentru Jocul Final!

— Pentru Jocul Final! spun olmecul si cahokiana.

Ciocnesc si dau paharele de dusca. Bautura are un gust
de lemn-dulce'"™.

— Pfui! Ce-i asta? intreaba Sarah cu o grimasa.

— Arak. E bun, nu?

— Nu, e ingrozitor.

— Mie imi place, spune Jago.

Renzo il aproba si isi mai toarna un pahar, iar dupa ce il
da pe gat, 1l izbeste de pamant. Sarah si Jago isi sparg si ei
paharele. Renzo ii imbratiseaza, ii saruta pe obraji, 1i strange

"9 Lemn-dulce (Glycyrrhiza glabra): plantd erbacee ale carei radacini cu
gust dulce-amar sunt folosite pentru aromatizarea dulciurilor si
bauturilor. (N.t.)
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de umeri si ii imbratiseaza din nou. Inainte sa-i dea drumul
lui Sarah, spune:

— Mult noroc, dar nu prea mult!

— Daca n-o sa pot castiga eu, o sa am grija sa castige
Jago.

— Ce va fi va fi.

Cahokiana zambeste si urca pe scaunul pasagerului.
Renzo 1 imbratiseaza pe Jago pentru ultima oara si ii
sopteste la ureche:

— Sa nu fii atat de prost incat sa te indragostesti. Nu
inainte ca totul sa se sfarseasca.

— Prea tarziu, spune Jago.

Renzo zambeste:

— Atunci ne vedem in iad, frate.

— Nu cred 1n iad.

Renzo se intuneca la fata si bea o gura zdravana de arak
direct din sticla:

— Ai sa crezi, Jago Tlaloc, Jucator olmec al semintiei 21.
Ai sa crezi.
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Gobekli Tepe.

Cel mai vechi templu cunoscut al omenirii, inconjurat din
toate partile de terenuri aride. Descoperit in 1993 de cativa
pastori, complexul a stat ascuns timp de cel putin 15.000 de
ani, fiind ingropat in mod intentionat de o cultura
necunoscuta, dintr-un motiv necunoscut. De la descoperirea
lui, a fost excavat doar in proportie de 5 la suta, iar datarea
cu radiocarbon a aratat ca dateaza din mileniul al 12-lea
1.Hr., dintr-o perioada cand inca nu se cunosteau olaritul,
metalurgia, agricultura, domesticirea animalelor, roata si
sistemele de scriere. E mai vechi cu cateva mii de ani decat
cele mai vechi constructii de piatra din sudul si estul
Semilunii Fertile'*. E un mister total, care dateaza din
ultima era glaciara. Un templu in toata regula, un oras in
toata regula, o vasta retea de constructii ample si sofisticate,
alcatuite din monoliti de calcar cu dimensiuni precise, fiecare
cantarind intre 10 si 20 de tone. Unii cred ca monolitii -
coloane rectangulare in varful carora se afla blocuri de piatra
— sunt reprezentari stilizate ale oamenilor, ale preotilor sau
ale zeilor.

Sau poate ca reprezinta altceva sau pe altcineva.
Nimeni nu stie cine 1-a construit.
De ce a fost construit.
Nimeni nu stie ce cunostinte posedau constructorii sai.
Nimeni nu stie care era nivelul lor de iluminare.
Nimeni nu stie.

120 Semiluna Fertila (sau Cornul Abundentei): regiune din vestul Asiei
care cuprinde zonele fertile din Mesopotamia si Levant. (N.t.)
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Baitsakhan, Maccabee Adlai

ACGOZLU AKBAHA TAPINAGI, TEMPLUL VULTURULUI
DEVORATOR, TURCIA

Baitsakhan pune mainile pe bordul Audi-ului A8 a lui
Maccabee si se apleaca in fata:

— Ce naiba e asta?

— Habar n-am.

Jalair opreste masina. E ora 9:00 p.m. si soarele a coborat
sub orizont, colorand in violet cerul senin. De cativa
kilometri buni n-au mai vazut nimic in afara de cateva
masini din sensul opus. lar acum au ajuns In sfarsit la
monumentul stravechi ingropat in nisipul din sudul Turciei -
este monumentul din indiciul lui Maccabee Adlai, pe care au
hotarat sa-l1 cerceteze impreuna. Tustrei - Maccabee,
Baitsakhan si Jalair — se gandeau ca aveau sa dea peste un
complex arheologic intunecat. Se asteptau sa gaseasca acolo
cel mult cativa gardieni sau poate niste studenti si profesori
campati In apropiere.

In schimb, in parcare sunt zeci de masini si cinci autocare.
Tineri de varsta lor umbla de colo colo, band si fumand.
Printre ei sunt si femei cu broboada, dar cei mai multi au un
aer urban, modern si dezinvolt. Majoritatea poarta coliere
fluorescente, iar unii sunt imbracati ca pentru iesit in club:
par dat cu gel, pantaloni cu tur lasat, incaltari cu talpa
groasa, cercei, bijuterii, haine scurte si decoltate. Muzica
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bubuie de dupa dealurile din fata, iar laserele albastre, verzi
si violet brazdeaza cerul, pulsand si intersectandu-se intre
ele.

— O petrecere? intreaba Baitsakhan incruntat.

— Da, asta cred ca e, raspunde Maccabee sec.

Pun pariu ca n-a fost in viata lui la o petrecere, isi spune
nabateanul in sinea lui.

— Am venit aici pentru indiciul tau, spune Baitsakhan
printre dinti. Sper sa nu fie o pierdere de vreme.

— Nici tu n-ai avut o idee mai buna, riposteaza Maccabee.

Coboara tustrei din masina. Maccabee isi descheie camasa
pana la jumatatea pieptului, dand la iveala un lantisor lung
de aur de care atarna o sfera de argint cam cat o bila de
ruleta. Se va integra de minune printre petrecareti. Lui
Baitsakhan si Jalair, care seamana cu niste tigani, putin le
pasa de cum arata. Maccabee se duce la cel mai apropiat
grup de tineri si, intr-o turca perfecta, ii intreaba de unde ar
putea sa cumpere coliere fluorescente. Tinerii fac semn spre
culmea dealului. Apoi nabateanul intreaba de cata vreme a
inceput petrecerea, ce DJ pune muzica acum, daca au vazut
politisti sau militari in zona si daca totul e in regula. Le
asculta raspunsurile aproband si lovindu-i prieteneste pe
umar, iar la sfarsit face o miscare rapida de dans, bate palma
cu ei si se Intoarce la Baitsakhan si Jalair, zambetul
disparandu-i de pe fata imediat ce tinerii nu-1 mai pot vedea.

— Tampitii astia isi spun Copiii Meteoritului, le explica el
celor doi. Au venit sa, citez, ,sarbatoreasca sfarsitul in locul
unde a inceput totul”.

— Ciudat, spune Jalair.

— Ce-i ciudat? intreaba Baitsakhan.

— Ca au dreptate, intervine Maccabee. Chiar ca e o ironie
a sortii.
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— Nu inteleg, insista Baitsakhan.

Maccabee si Jalair schimba o privire. E prima lor privire
camaradereasca. Baitsakhan e atat de tanar si stie atat de
putine, isi spune nabateanul in sinea lui. Crede ca poate
castiga Jocul Final pur si simplu omorandu-si oponentii. O sa-
mi fie de folos cat o sa am nevoie de un pumn inclestat.

Jalair deschide portbagajul si da la o parte o panza groasa,
neagra. Se Inarmeaza toti trei. Fiecare 1si ascunde In
pantaloni cate un pistol, un incarcator de rezerva si un cutit
stravechi si frumos ornamentat, cu lama foarte ascutita.
Jalair isi infasoara un bici de piele in jurul taliei, iar
Baitsakhan isi pune de-a curmezisul pieptului o centura cu
patru grenade si cateva cartuse cu gaze lacrimogene.

Maccabee se uita la Baitsakhan:

— Serios? Zici ca mergi la razboi.

— N-o sa bage nimeni de seama, toti arata ca niste ticniti.

Maccabee isi pastreaza o mina neutra. Tu esti ticnitul, isi
spune in sinea lui. Se intreaba cat de mult o sa pastreze
alianta cu acest pusti sangeros.

Nabateanului ii trece prin minte ca poate ar fi bine sa nu-i
mai aiba alaturi pe Baitsakhan si Jalair la iesirea din
Templul Vulturului Devorator.
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Kala Mozami, Christopher Vanderkamp

ACGOZLU AKBABA TAPINAGI, TEMPLUL VULTURULUI
DEVORATOR, TURCIA

Christopher si Kala stau in picioare intr-un cerc de piatra
cu diametrul de 12 picioare. Cercul se afla intr-o groapa. In
jurul lor, sase monoliti aranjati la intervale egale se inalta
precum santinele din timpuri stravechi. Pe fetele monolitilor
sunt sculptate in relief pasari, serpi, pisici, soparle si
scorpioni. O parte a cercului de piatra inca e ingropata in
pamantul rosiatic. Un al saptelea monolit e rasturnat si
acoperit pe jumatate de o movila de nisip neatins.

Cu o mica lanterna in mana, Kala cerceteaza cu grija
tocmai aceasta coloana de piatra.

Lui Christopher ii e teama:

— Chiar avem voie sa fim aici?

Ca sa poata cobori in groapa, au sarit un gard scund din
plasa de sarma si au dat la o parte o bariera caraghioasa de
lemn.

— Nu exista reguli.

— Ce-i locul asta?

— Un templu.

Christopher se incrunta:

— Ce fel de templu?

— Un templu al vietii si al puterii, 1i raspunde Kala cu un
aer distrat.
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Rascoleste pamantul cu mainile, apoi incepe sa sape.

— Cine l-a facut? intreaba Christopher, plimbandu-si
mana peste clestii enormi ai unui scorpion sculptat.

Sumeriana smulge o piatra subtire din zid si o foloseste ca
pe o cazma:

— Nu conteaza.

Christopher ii arunca o privire. Kala a descoperit o
gramada de caramizi, pe care le da la o parte una cate una.

Sumeriana ii arunca o privire peste umar:

— A fost facut de Marii Parinti, fiintele care stau de veghe
aici si acum, pentru totdeauna. Primii Annunaki din Du-Ku,
stramosii mei. Si ai tai. Ai tuturor.

— Ah, ei! Cei din Ceruri, raspunde Christopher cu un
zambet ironic, amintindu-si ce 1i spusese Sarah.

Kala sare in picioare, rosie la fata:

— Nu ma lua peste picior, pustiule. Annunaki sunt cei care
ne-au facut. Si au fost aici, in acest loc, cu zeci de mii de ani
inainte de inceputul istoriei. Zei adevarati, creaturi suficient
de puternice cat sa modeleze umanitatea, sa creeze viata, iar
acum s-o distruga. Si tu, un tanc, razi de ei? pufneste Kala,
ridicand degetul spre el. Ai trait toata viata in mica ta bula.
Toata lumea a trait intr-o bula. Iar bula asta o sa se sparga
in curand si tot ce ai crezut ca e real va lua sfarsit.

— Vai de mine! spune Christopher, prefacandu-se ca-i
tremura mainile.

E limpede ca asta o scoate din sarite, asa ca va continua s-
0 enerveze.

Kala face un pas in fata:

— Vrei sa afli ce caut, nu-i asa?

— Vreau sa stiu ce o sa se intample si vreau s-o vad pe
Sarah.
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— Al s-o0 vezi In curand. $i iti spun eu ce o sa se intample.
O sa mori. Toti oamenii aia — face semn spre locul de unde
vine muzica, doua dealuri mai incolo — o sa moara. Toata
lumea, cu exceptia catorva oameni, o sa moara. Foarte
curand. Noi, Jucatorii, vom hotari cine traieste.

Christopher isi aminteste discutia pe care a avut-o cu
Sarah in aeroport. Nu s-a intrebat niciodata ce inseamna de
fapt povestea asta cu Jocul Final, ce consecinte ar putea avea
pentru restul lumii. Clatina din cap.

— Deci zici ca vor muri toti oamenii de pe fata
pamantului? intreaba el, pastrandu-si tonul ironic, desi
vocea 1i tremura usor.

— Da. Iar invingatorul - eu - va hotarl cine
supravietuieste. Tu n-ai sa fii pe lista, Christopher
Vanderkamp, zambeste Kala.

Apoi 1i intoarce spatele si continua sa dea caramizile la o
parte, aruncandu-le peste umar. Christopher se asaza pe
vine la distantd, urmarind-o cu privirea. Nu vrea sa
recunoasca, dar Kala a reusit sa-1 sperie.

— Aiureli, mormaie el.

Dar sumeriana nu-I ia in seama, isi vede de treaba.

— Oricum, sigur n-o sa castigi tu, continua el. Si stii de
ce? Pentru ca esti o ticnita. Iar ticnitii nu castiga niciodata.

Una dintre caramizi zboara peste umarul Kalei si
aterizeaza chiar in fata lui. As putea s-o omor acum...

— Sa nu-ti vina vreo idee nastrusnica, spune ea fara sa il
priveasca, iar Christopher isi retrage mana.

Basul le duduie deasupra capetelor, iar stelele se intind la
infinit. Christopher se gandeste la ce a aflat despre Jocul
Final, despre ce cred acesti Jucatori. Ca originea omenirii e
undeva in spatiu. In univers sunt miliarde si miliarde de
stele. Nu este exclus sa existe viata pe vreuna dintre ele, dar
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n-a vazut nicio dovada pana acum si nu e sigur ca un
morman de pietre stravechi e suficient ca sa-si schimbe
parerea. Christopher nu crede ca lumea se va sfarsi, dar
acesti Jucatori o cred. Kala crede cu atata tarie, incat e in
stare sa omoare cu sange-rece o mama si pe fetita ei. Se uita
iarasi la caramida de langa el, dornic sa le razbune, sa faca
dreptate.

In cele din urma, Kala se ridica in picioare si spune:

— L-am gasit.

Se intoarce si Christopher vede ca tine in mana un inel
gros si negru de metal, cam cat o bratara.

— Ce-i asta?

— Un fragment.

— Un fragment din ce?

Sumeriana isi plimba degetele pe marginea inelului. Buzele
i se misca usor, ca si cand ar citi In soapta:

— Un fragment din...

— ...puzzle, spune o voce de deasupra lor.

O piatra se rostogoleste in groapa.

Christopher si Kala ridica privirea in acelasi timp. Pe
marginea gropii sta in picioare un barbat invaluit in umbra.
Barbatul sprijina o mana pe pamant si sare pe unul dintre
blocurile de piatra.

— Cine esti? intreaba Kala, indreptand lanterna spre el.

Barbatul mijeste ochii. E brunet si mic de statura. Are
ochii migdalati si intunecati, obrajii rotunzi si fata batuta de
soare.

— Ma cheama Jalair.

— Cine esti? repeta Kala, pronuntand silabele pe indelete.

Christopher se ridica in picioare. Simte ca ceva nu e in
regula.

Jalair se scarpina in cap:
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— Ti-am spus ca ma cheama Jalair. Ce-ai gasit?

Christopher face cativa pasi in spate, apropiindu-se de
Kala. Raul pe care il cunosc, isi spune in sinea lui.

Sumeriana baga mana In buzunar, ascunzand discul
Intunecat:

— Esti tovarasul pustiului. Ai ochii ca ai lui.

Jalair scoate un pistol si 1l indreapta spre Kala.

— Spune-mi ce fragment ai gasit, Kala Mozami.

Sumeriana ramane nemiscata, fara sa spuna nimic.
Christopher e la jumatate de metru si simte cum pulseaza
energia in ea.

— De fapt, nu mai bine mi-o arati? continua Jalair.

— Unde e Baitsakhan? intreaba Kala.

— In apropiere, ridica Jalair din umeri.

Kala il ia In serios si se uita in spate, dar nu vede pe
nimeni. Christopher nu-si ia ochii de la pistol.

— N-ai decat sa ma impusti, donghule, dar ce am gasit n-o
sa-ti fie de folos daca mor. Are o inscriptie In sumeriana
veche, o limba atat de veche incat nimeni n-o mai intelege.

— Dar tu o intelegi.

— Bineinteles.

— Si ce spune?

Kala clatina din cap:

— Nu merge asa.

— Atunci cum merge?

— Impusca-ma si o sa afli.

Jalair sta pe ganduri si, in cele din urma, indreapta arma
spre Christopher:

— Si daca 1l impusc pe el?

Kala plescaie din limba:

— Esti un fost Jucator, nu-i asa, frate?

— Da, sora.

377



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

— Atunci ar trebui sa ai atata minte cat sa nu iei la tinta
momeala.

Inainte ca Jalair sa poata intoarce pistolul, Kala o ia din
loc, miscandu-se cu iuteala fulgerului. Alearga pe curbura
gropii, iar Jalair trage o data, de doua ori, de trei ori, dar
sumeriana e prea rapida. Christopher are impresia ca unul
dintre gloante i-a sters parul, dar celelalte si-au ratat complet
tinta.

Kala inhata marginea unui bloc urias de piatra, face un
salt si se rostogoleste prin aer ca o gimnasta. Jalair trage
inca un foc, dar rateaza din nou, iar Kala aterizeaza in
spatele lui. Donghul se intoarce spre ea, iar sumeriana
izbeste teava pistolului, rasucind-o spre pieptul lui. Apoi
loveste manerul armei, fortand degetul lui Jalair sa apese pe
tragaci. Glontul 1i spinteca pielea, sternul, aorta si plamanul
drept, apoi ii striveste a sasea vertebra toracica si ii face o
gaura in spate.

Lui Christopher i se taie respiratia.

Kala impinge cu picioarele trupul neinsufletit al lui Jalair,
care se rostogoleste spre Christopher cu trosnete si bufnituri
ingrozitoare, oprindu-se in cele din urma intr-o pozitie
rasucita, pe o piatra inalta de vreun metru.

Acum, pistolul e in mana Kalei, care a sarit pe marginea
gropii.

— la lanterna si hai de-acolo, ii spune ea americanului.
Plecam.

Christopher se straduieste s-o ia din loc, inhatand
lanterna de pe fundul gropii. Ii este greata si, dupa ce urca
povarnisul gropii, vomita.

— Jalnic, spune Kala scarbita.

Christopher se indreapta de spate, se sterge la gura cu
dosul palmei si 1i intinde lanterna fetei, care o ia si o stinge.
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— Unde mergem? intreaba el.

Kala tine pistolul in dreptul taliei si il indreapta spre el:

— Mergem sa cautam cheia.

— Ce cheie?

— Gata cu intrebarile, gata cu vorbaria!

Cu cealalta mana, sumeriana scoate din buzunar inelul de
metal. Se uita la el si face semn spre nord:

— Ja-o incolo. Acum!

Christopher trece pe langa ea si porneste in noapte.

— Mergi aplecat! ii cere ea. Nu suntem singuri aici.

Christopher 1i da ascultare. Acum e speriat. Nimeni n-ar
putea face ce a vazut-o facand mai adineauri. Nici macar
puscasii marini. Mana dreapta Incepe sa-i tremure
necontrolabil.

Oamenii astia sunt criminali.

Se gandeste la Sarah, la parul ei castaniu, la rasul si
zambetul ei radios. Isi inchipuie cum ar fi ca iubita lui sa
lupte cu cineva precum Kala. Stie ca Sarah i-ar putea tine
piept, dar gandul il ingrozeste. Si stie ca sumeriana l-ar
putea omori pe loc, fara nicio remuscare.

Oamenii astia sunt criminali.

De ce n-am ascultat-o pe Sarah?

De ce n-am ascultat-o sa stau deoparte?
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Soarele rasare la vest.'?!

2! http://goo.gl/xwGqwd
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Chiyoko Takeda

ACGOZLU AKBAHA TAPINAGI, TEMPLUL VULTURULUI
DEVORATOR, TURCIA

Chiyoko s-a schimbat intr-o salopeta simpla de bumbac
negru, cu rucsac incorporat. Are parul ascuns sub o gluga
stramta care 1i acopera si partea de jos a fetei, iar deasupra
ochiului stang ii atarna un dispozitiv optic monocular,
prevazut cu infrarosii, care ii permite sa vada pe intuneric.

Sta intinsa pe burta, la marginea gropii. A vazut-o pe Kala
omorandu-l pe Jalair si a auzit tot ce a spus, gratie
microfonului care inca e infipt in haina. Deci a aflat de
fragmentul din puzzle. Stie ca sumeriana isi inchipuie ca e
aproape de Cheia Pamantului.

Stie si ca sumeriana e o neghioaba.

li vede pe Kala si Christopher pornind spre nord. Imediat
ce dispar dupa culmea urmatorului deal, dinspre est apar
alte doua siluete. Merg repede, apropiindu-se de locul de
unde s-au auzit impuscaturile. Chiyoko coboara monoclul cu
infrarosii si 1 activeaza apasand un buton din dreptul
tamplei. Focalizeaza asupra celor doua siluete.

Baitsakhan.

Maccabee.

Interesant, isi spune in sinea ei. O alianta ciudata. Si
periculoasa.

Jucatoarea Mu indreapta un microfon telescopic spre cei
doi. Cand ajunge la groapa, Baitsakhan se asaza intr-un
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genunchi si o cerceteaza cu lanterna, ingaimand un sir de
vorbe disperate, intr-o limba pe care Chiyoko n-a mai auzit-o
niciodata. Baitsakhan coboara in groapa, iar Maccabee se
uita de jur imprejur. Nabateanul trece cu privirea peste
Chiyoko, dar nu o vede. E invizibila.

Baitsakhan jeleste, iar Maccabee asteapta. Chiyoko trage
aer In piept si isi vara intre buze o teava cu o sageata
minuscula. Sufla cu putere si sageata spinteca aerul,
infigandu-se in gatul nabateanului, fara ca acesta sa simta.
Maccabee asteapta pana ce Baitsakhan iese din groapa, cu
biciul lui Jalair in mana.

Donghul se uita in jur. Vede urmele lasate de Kala si
Christopher, calca in mica balta de voma a americanului si
face o grimasa. Se uita la Maccabee si spune:

— Sunt doi. $i au luat-o in directia asta. Trebuie sa-i
gasim si sa-i omoram.

Nabateanul isi indreapta lanterna spre groapa:

— Dar asta e Templul Vulturului Devorator, locul care
apare in indiciul meu.

— Nu-mi pasa. Sunt si alti Jucatori aici. Mi-au omorat
fratele. Sange pentru sange.

— Bine, raspunde Maccabee, neavand chef de cearta. Dar
apoi ne intoarcem. E ceva aici. Ceva pentru mine. Pentru noi.

Oricare ar fi lucru pe care il cauta nabateanul, Chiyoko e
sigura ca sumeriana deja a pus mana pe el. Baitsakhan se
uitd la urme si o ia din loc fara sa mai spuna nimic.
Maccabee clatina din cap, se rasuceste pe calcaie si porneste
in urma lui. Chiyoko inspira adanc.

Se uita la ecranul ceasului. Sarah si Jago se afla la 48 de
mile distanta de ea si inainteaza cu o viteza de 50 de mile pe
ora. Mai are ceva timp. Nu pot risca sa lupt cu toti trei, plus
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americanul cel robust. Am sa-i urmaresc. Ca de obicei, am sa
urmaresc.

Se ridica in picioare.

Si 1i urmareste.

Silentios.

Invizibila.
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Kala Mozami, Christopher Vanderkamp

ALTIN ODASI, NIVELUL SOLULUI, TURCIA

Christopher alearga, urmat indeaproape de Kala. Stie ca
pistolul inca e indreptat spre el. Fata i-a tot spus pe unde s-o
ia, la stanga, la dreapta, iarasi la stanga, spre dealul de
acolo, pe dupa piatra aceea. Christopher a incercat sa-i puna
cate o intrebare, dar toate au fost intampinate cu acelasi
ordin: ,Taci!” Au parcurs vreo jumatate de mila in 11 minute,
iar vuietul petrecerii a ramas mult in urma.

— Opreste-te! 1ii spune Kala in cele din urma.

Au ajuns in fata unei coline banale, presarata cu tufe
uscate de iarba inalta. E singura vegetatie pe care
Christopher a vazut-o pana acum pe aceasta campie arida.
Kala se uita in jur si se asaza intr-un genunchi. Christopher
se uita la ea.

— Stam aici toata noaptea? Sa dezgropam chestii si sa
omoram oameni?

Dar Kala nu-l ia in seama, ci isi scoate lanterna si pune
pistolul jos.

— Sa nu-ti vina vreo idee, ii aminteste ea.

— Stai linistita, am vazut ce poti sa faci.

— Bine.

Sumeriana aprinde lanterna si face o mana caus deasupra
razei, luminand inelul pe care 1l-a gasit in groapa.
Christopher se apleaca sa vada mai bine ce este.
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Pare sa fie un simplu inel de fier, desi s-a pastrat foarte
bine pentru un obiect care a stat ingropat 10.000 de ani. Nu
are nicio urma de rugina si nicio depunere de piatra. Are o
grosime de un inch si suprafata ii e acoperita cu semne si
pictograme ciudate. Kala stinge lanterna si se uita spre
colina.

— Aici e, spune ea zambind, abia reusind sa-si
stapaneasca nerabdarea.

— Ce-i aici?

— Una dintre incaperile lor.

— Ale Fiintelor din Ceruri?

— Ale Annunakilor.

— Sa mergem sa-i salutam, spune Christopher, incercand
sa-si ascunda groaza in spatele umorului.

Kala nu-1 baga in seama nici de data asta. Ia pistolul de
jos, se ridica si porneste in jurul colinei. Nici macar nu se
sinchiseste sa-l mai ameninte cu pistolul. Christopher
porneste in urma ei, manat de curiozitate.

— Si la ce folosesc incaperile astea?

Kala incepe iarasi sa scormoneasca, iar pamantul aluneca
pe panta colinei. Sapa pana da de piatra. O lespede perfect
neteda, cu o adancitura in forma de semicerc, in care inelul
se va potrivi perfect. Sumeriana zambeste, introduce inelul in
scobitura si il rasuceste.

O usa mare de piatra, groasa de vreo doua picioare, se
rasuceste in jos cu un scrasnet, iar pamantul de deasupra ei
se prabuseste. Usa da la iveala o scara de piatra in spirala.
Christopher face un pas in spate, socat. Kala se uita la el in
culmea fericirii, tremurand de nerabdare.

— Aur, raspunde ea in cele din urma. E o incapere pentru
aurul Annunakilor.
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MgO, Fe203(T) & MgO / Fe203(T) VS. Fe203(T) + MgO'*

2 http: / /g00.¢1/X8rmEY
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Baitsakhan, Maccabee Adlai

ALTIN ODASI, NIVELUL SOLULUI, TURCIA

Baitsakhan si Maccabee se tin dupa urme.

— Crezi ca sunt amandoi Jucatori? intreaba Maccabee.

— Nu. Doar unul a actionat. Celalalt era in groapa cand
fratele meu Jalair a fost omorat. $Si a vomitat.

Maccabee adauga:

— Dar celalalt era Jucator.

— Numai un Jucator ar fi putut sa-l omoare pe Jalair,
spune donghul pe un ton apasat.

Baitsakhan o ia la fuga, nerabdator sa-1 prinda pe
criminal. Maccabee porneste in urma lui, cu mai putin
entuziasm, sperand ca va avea ceva de castigat din povestea
asta. Ies din raza petrecerii, trecand pe langa un cuplu cu
haine ridicole care se saruta sub stele, pe o patura. Baiatul
are la gat un sal lung de pene, iar fata poarta o peruca de
clovn, vopsita in culorile curcubeului, care i s-a desprins de
pe cap. Amandoi au ochelari cu lentile uriase. Nabateanul le
arunca o privire si zambeste.

Cei doi Jucatori 1si vad de drum neobservati, iar in noua
minute ajung la colina. Baitsakhan se opreste, se asaza intr-
un genunchi, ia niste pamant de jos si il miroase. Maccabee
se plimba in jurul colinei, preferand sa nu se joace in tarana
impreuna cu partenerul lui.

Se impiedica si e gata sa cada pe o scara intunecata care
duce sub pamant. Pocneste din degete, iar Baitsakhan se
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ridica si vine langa el. Se uita amandoi la treptele care
coboara in spirala. Maccabee isi verifica pistolul, iar donghul
desface biciul de la brau si il rasuceste cu putere, facandu-i
sfichiul sa plesneasca.

Baitsakhan zambeste:

— Sange pentru sange.

Si pornesc impreuna pe trepte.
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Chiyoko Takeda

11 METRI SUD DE ALTIN ODASI, TURCIA

Chiyoko se opreste la mica distanta de colina si se asaza
intr-un genunchi. Maccabee si Baitsakhan dispar dupa
colina si nu mai apar.

O intrare?

Numara pana la 60. Respira.

Se uita la stelele care se rotesc imperceptibil pe cer.

Respira. Numara pana la 60.

Nu reapar nici ceilalti doi.

Da. O intrare.

Se uita la ecranul dispozitivului de urmarire. Sarah si
Jago vor ajunge in aproximativ 22 de minute. Maccabee si
Baitsakhan au coborat sub colina, inaintand tot mai mult
sub pamant. Probabil Kala si Christopher au coborat si ei pe
acolo inaintea lor.

Isi verificA armele. Sabia cu taisul otravit in teaca.
Shuriken-urile. Sagetile minuscule. Funia cu greutatea de fier
la capat. Trei grenade cu gaze lacrimogene. O grenada cu
praf de piper. Nicio arma de foc. Sunt prea zgomotoase, prea
lipsite de eleganta. Se ridica iIn picioare si porneste
cronometrul ceasului de mana; sutimile si zecimile de
secunda se succed frenetic pe ecran. Vrea sa stie cand vor
ajunge Sarah si Jago in apropiere.
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Urmareste si observa, Chiyoko. Doar urmareste si observa.
Nu lupta decat daca e absolut necesar. Nu omort decdat daca e
usor.

Si porneste spre colina, silentioasa ca o fantoma.
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Kala Mozami, Christopher Vanderkamp,
Baitsakhan, Maccabee Adlai, Chiyoko Takeda

25 DE METRI SUB PAMANT, ALTIN ODASI, TURCIA
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Kalei ii e greu sa-si controleze bataile inimii. A ajuns la 88,
90, 93 de batii pe minut. In ultimii sase ani, n-a mai depasit
niciodata 70.

Ea si Christopher se afla intr-o sala wuriasa, de
dimensiunile unui hangar de avion. Peretii sunt rotunjiti si
au cel putin 50 de picioare inaltime. Iar tavanul e alcatuit din
planuri inclinate, ca si cand s-ar afla inauntrul unei
piramide. Fiecare bucatica de perete e acoperita cu semne
asemanatoare celor de pe inelul descoperit de Kala, care
istorisesc cine stie ce poveste straveche. O statuie de aur cu
cap de om si trup de vultur sta de straja in fata unui altar
aflat in celalalt capat al salii. Altarul e inconjurat de cateva
urne funerare din teracotd, de dimensiuni diferite. In rest,
sala e plina cu stive uriase si stralucitoare de lingouri de aur,
care se inalta pana la tavan.

— Dumnezeule mare! sopteste Christopher.

Kala introduce pistolul intre sale si betelia pantalonilor,
apoi indreapta lanterna spre o torta antica si o scoate din
perete. Ia o bricheta din buzunar si o aprinde. Lumina se
reflecta in stivele de aur si in pereti, ridicandu-se spre plafon.
Kala si Christopher sunt scaldati intr-o intensa stralucire
galbena.
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Pe american il ia cu ameteala si se asaza pe podea:

— Ce... ce e locul asta?

Kala se rasuceste pe calcaie:

— Pe teritoriul Turciei sunt imprastiate mai multe orase
subterane care au fost sapate de hititi, de luwieni'® si de
unele triburi de armeni. Cel mai cunoscut dintre ele este
Derinkuyu. Dar niciunul dintre cele despre care am auzit
pana acum nu e la fel de vechi ca acesta, care e cu totul
altfel. Acesta...

— Cei din Ceruri, banuieste Christopher, inca stupefiat.
Sarah avea dreptate. E adevarat.

— Da, spune Kala cu mandrie.

Sumeriana se inrudeste direct cu cei care locuiau candva
in GobekKli Tepe, cu oamenii care aveau in grija aceasta sala —
stramosii stramosilor ei, primii oameni din semintia sa.

— Annunaki aveau nevoie de aur ca sa obtina energie,
continua ea. Si se foloseau de oameni ca sa-1 extraga. Eram
sclavii lor, iar ei erau zeii nostri.

— Deci asta era un fel de fabrica de energie?

— Mai degraba o statie de aprovizionare. In care n-a mai
calcat nimeni de cel putin cincisprezece mii de ani.

Tac amandoi. Christopher se intreaba cat ar putea sa
valoreze aurul din jur, iar Kala inalta torta cat de sus poate,
ridicand privirea spre tavan.

Christopher se uita si el in sus:

— Alea sunt... litere.

Kala se incrunta. Infige torta la loc in perete si isi scoate
smartphone-ul. Se asigura ca are blitul activat, il ridica
deasupra capului si face o fotografie, umpland sala cu o
lumina orbitoare.

2% Luwienii erau un grup etnic raspandit in partea rasariteand a Turciei
de azi. (N.t.)
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Apoi coboara telefonul si se uita la ecran.

— Pe toti zeii! spune ea cu respiratia taiata.

— Ce-i?

Sumeriana 1ii da smartphone-ul, dar Christopher nu
intelege la ce se uita. Un talmes-balmes de liniute, puncte,
numere si litere. Mareste imaginea si o studiaza bucata cu
bucata. Mijeste ochii. Distinge un sir lung de litere romane si
cifre arabe, care par sa fi fost imprimate de un computer
urias. Semnele oamenilor moderni, ingropate acolo timp de
15.000 de ani. Nu intelege cum de e posibil.

Dar Kala intelege. Stie ca e un semn.

Cheia Pamantului e aici, 1si spune 1n sinea ei. Trebuie sa
fie.

— Trebuie sa gasim cheia si sa plecam. Pustiul,
Baitsakhan, e undeva deasupra si ne cauta, spune ea,
aratand in sus.

Kala inhata torta si porneste spre altar.

— Si Sarah? Nu trebuia sa ne intalnim cu ea tot undeva
deasupra? striga Christopher dupa ea.

Dar Kala 1l ignora. Americanul o urmareste cu privirea,
fara sa se ridice de pe podea. Inca incearcd sa-si revind din
socul provocat de sala aceea impresionanta. Inspira adanc.
Aerul e statut si uscat. Se uita din nou la fotografia
tavanului. Sta cu privirea atintita in ecranul telefonului, la fel
ca multi alti oameni din intreaga lume, care chiar in clipa
aceea joaca jocuri, verifica e-mailuri sau scriu mesaje.

Dar niciunul nu se uita la ceva asemanator.

Christopher da drumul smartphone-ului in poala. Fata ii e
luminata de stralucirea slaba a ecranului. O aude pe Kala
forfotind in celalalt capat al salii. In cele din urma, ecranul se
stinge.

Intuneric.
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Christopher simte ca i se invarte capul.

Isi aminteste ce a invatat la orele de istorie si de
matematica si la cursul optional de istoria filosofiei pe care 1-
a urmat in toamna.

Daca in sala aceea nu a mai calcat nimeni de 15.000 de
ani, inseamna ca literele, numerele si celelalte semne de pe
tavan au fost gravate inainte de inventarea scrierii. Inainte de
inventarea oricarui sistem de scriere. Inainte de cuneiforme,
de pictograme si de hieroglife, nemaivorbind despre literele
romane si cifrele arabe. Au fost inscrise acolo inainte de
geometria euclidiana, inainte de inventarea matematicii asa
cum o stim noi, inainte ca oamenii sa fi avut conceptul de
cunoastere.

In minte ii rasuna vorbele Kalei: Sunt atat de multe lucruri
pe care nu le stii.

Christopher tace. Este adevarat. Jocul Final, Fiintele din
Ceruri, Jucatorii. Dovada e fotografia asta, isi spune in sinea
lui. Dovada unei istorii necunoscute a umanitatii. Dovada
vietii extraterestre.

Dovada.

Chiyoko intrd pe usa si incepe sa coboare. Ii aude pe
Baitsakhan si Maccabee strecurandu-se pe trepte inaintea ei,
incercand sa nu faca zgomot, sa ramana invizibili. Dar sunt
niste ageamii.

Pasii ei pe treptele de piatra sunt perfect silentiosi.
Respiratia 1i € o soapta, iar hainele nu scot niciun fosnet. Nu
are nicio lanterna, spre deosebire de neghiobii de sub ea.

Scara e o spirala stramta, pe care nu pot cobori doi
oameni odata. Peretii sunt foarte netezi, iar degetele ei nu
gasesc niciun semn gravat in piatra. Treptele coboara si iar
coboara.
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Zgomotele de sub ea se schimba. Baitsakhan si Maccabee
au ajuns la capatul scarii. Chiyoko iuteste pasul. Trebuie sa
vada ce-i acolo, sa decida ce va face mai departe.

Trebuie sa vada ce vor face donghul si nabateanul.

Se va intampla in curand.

Va curge sange.

Baitsakhan si Maccabee se opresc la mica distanta de sala
uriasa. Nabateanul acopera raza lanternei cu mana. Prin
carnea rosie i se vad contururile vagi ale falangelor si
metacarpienelor.

Donghul ridica un pumn si se izbeste in piept.

— Surpriza, sopteste el. O sa moara amandoi.

Maccabee aproba cu un zambet larg:

— Eu pazesc intrarea.

Moartea se apropie si ii place. Nabateanul stinge lanterna.

Inainteaza prin bezna ca niste strigoi si trec pragul silii
subterane. La capatul indepartat se vede o torta care arde
langa un fel de altar. O clipa, Baitsakhan si Maccabee sunt
uluiti de dimensiunile incaperii. Torta indepartata nu le
permite sa-si dea seama cat de mare este, dar nu pot risca sa
aprinda lanterna.

Nu inainte sa termine.

Donghul intra, iar nabateanul ramane in prag, cu cutitul
intr-o mana si cu cealalta pe manerul pistolului de la
centura. O sa astept ca micul monstru sa se razbune, isi
spune in sinea lui.

Baitsakhan porneste catre torta, bajbaind printre stivele
de blocuri metalice. Stie ca acest loc e stravechi si neatins de
multa vreme.

Sacru.
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Ceva 1i trosneste sub picior. Se opreste, asteptand sa vada
daca l-a auzit sumeriana. Dar Kala pare sa nu fi bagat de
seama. Donghul ingenuncheaza, pipaie podeaua sa vada pe
ce a calcat si da peste un femur sfaramicios.

O prevestire a mortii, 1si spune in sinea lui.

Christopher inca sta pe podea cand vede trecand la vreo
10 picioare in fata lui silueta fantomatica a unui baiat scund.
Trebuie sa fie pustiul despre care l-a prevenit Kala. Isi tine
respiratia si incearca sa ramana calm.

Un trosnet. Silueta se apleaca, apoi se ridica la loc.
Americanul surprinde stralucirea unui cutit ondulat. Pustiul
merge mai departe, iar Christopher simte ca-i ard plamanii.
Nu indrazneste sa respire si 1i tremura mainile. Strange
smartphone-ul cu toata puterea, sperand sa nu-l scape sau
sa nu sune, desi probabil nu are semnal la o asemenea
adancime, In acest colt indepartat de lume. Baiatul se
indreapta spre Kala. Este ocazia pe care o astepta. N-am s-0
previn. Are telefonul ei si o poza cu inscriptiile de pe tavan. Ar
trebui sa fie de ajuns.

Cand tncep sa lupte, plec de-aici.

Kala deschide una dupa alta urnele din jurul vulturului cu
cap de om.

Toate sunt goale.

Si totusi, Cheia Pamantului trebuie sa fie undeva pe
aproape.

O simte.

Sigur e aici.

Dar unde?
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Se invarte in jurul vulturului. Deschide un cufar mic de
piatra, In care ar putea Incapea un caine sau o pisica. Dar
inauntru nu gaseste decat praf si o tesatura zdrentuita.

Se opreste. E in spatele statuii. Oare vulturul e cheia?
Daca da, atunci are o problema, pentru ca e prea mare ca sa-
1 poata cara. Pune iarasi torta in perete. Aprinde lanterna si
ii plimba raza peste aripile intinse, peste gatul prelung si
parul impletit al capului de om. Ii di ocol si se opreste in
fata. Are chipul plat, fruntea ingusta si nasul lat, cu nari
uriase, iar ochii adanciti in orbite sunt doua cercuri perfecte.
Toata statuia e facuta din aur.

Kala plimba raza lanternei pe fata ei.

Nimic.

Dar apoi ceva ii atrage atentia.

Chiyoko se apropie la cinci picioare de Maccabee si arunca
o piatra in sala. Ochii nabateanului se straduiesc sa vada in
bezna, urmarind zgomotul, iar Jucatoarea Mu trece
neobservata pe langa el. Ramane aproape de perete si isi
croieste drum prin spatele catorva pietre mari, de forma
dreptunghiulara. Monoclul cu infrarosii nu sugereaza ca ar fi
pretioase — sunt doar mari si cenusii.

Iese de dupa unul dintre ele si se trezeste in spatele lui
Christopher. Sta ghemuit, incercand sa vada ce face Kala in
celalalt capat al salii. De unde sta, Chiyoko nu poate vedea
ce se intampla, dar isi da seama ca sumeriana cauta ceva.
Un lucru despre care crede ca e Cheia Pamantului.

Ce neghioaba!

Chiyoko are nevoie de un punct de observatie mai bun. Se
catara pe una dintre stivele de blocuri lucioase care umplu
sala. Cand ajunge la zece picioare deasupra podelei, o vede
pe Kala cocotata pe un altar, infigand cutitul in capul unei
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statui. Baitsakhan e foarte aproape de ea. Maccabee asteapta
calm la intrare, iar Christopher e acolo unde 1-a lasat.

Si americanul il vede pe Baitsakhan, dar n-are de gand s-o
previna pe Kala. Deci Joaca si el. Interesant.

Chiyoko ridica privirea, vede tavanul si i se taie respiratia.
Cuvinte, numere, semne. Porneste camera Incorporata in
monoclu si focalizeaza asupra inscriptiilor, face o fotografie
cu rezolutie mare, apoi Inca una si inca una. Cheia
Pamantului poate ca nu e acolo, dar inscriptiile acelea sunt
importante. Recunoaste cuvantul pentru aur in cel putin
patru limbi.

Curioasa, Chiyoko isi plimba degetele pe blocul de sub ea.
Scoate sabia si ii scrijeleste cu grija suprafata.

Si isi da seama ce contine sala aceea.

Kala sare pe altar si sta fata in fata cu statuia. Isi plimba
un deget pe mandibula ei si gaseste o crapatura care urca pe
obrazul drept. Pipaie sub ureche si da peste un cui. Gaseste
un cui si sub cealalta ureche.

Mandibula are balamale.

Isi scoate cutitul si deschide gura statuii. In ea se afld o
sfera de sticla neagra, cam cat o minge de baseball, cu o
gaura perfect triunghiulara in ea. O lumineaza cu lanterna.
Se uita la suprafata ei lucioasa si distinge niste imagini:
contururile vagi ale continentelor, adanciturile oceanelor,
ridicaturile muntilor.

De pe Pamant.

— Am gasit-o, sopteste ea.

Cheia Pamantului.

— Am gasit-o.
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An Liu

RESEDINTA LIU, PROPRIETATE SUBTERANA
NEINREGISTRATA, TONGYUANZHEN,
DISTRICTUL GAOLING, XI'AN, CHINA

TREMURA

Clipesteclipeste.

TREMURACclipeste.

TREMURACclipesteTREMURATREMURA.
TREMURACclipesteTREMURAclipeste.
TREMURACclipesteTREMURAclipeste.
TREMURATREMURACclipeste.
ClipesteTREMURACclipesteclipeste.
ClipesteTREMURATREMURA.
ClipesteclipesteclipesteTREMURA.
TREMURACclipeste TREMURAclipeste.
TREMURACclipesteclipesteTREMURA.

Corpul lui An se contracta. Se trezeste din somn.
Contractiile se succed neincetat. Are grija sa tina limba in
gura, departe de dinti, nu care cumva sa si-o muste. Se
straduieste sa tina pumnii stransi pe langa corp, picioarele
drepte si capul nemiscat. Dintr-o alta camera se aude un
zbieret puternic, iar creierul lui adormit si coplesit de
convulsii nu-si poate da seama ce se intampla.

Zgomotul seamana cu urletul claxonului pneumatic cu
care tatal lui 1l trezea dimineata pentru antrenamente.
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Tatal clipeste tatal clipeste lui.

Tatal lui nenorocit.

Corpul i se contracta iar si iar, si iar.

Nu e un tic, nu e un simplu episod convulsiv.

E altceva.

Tatal lui.

A fost aici!

An se straduieste sa se intoarca pe o parte. Si vede
talismanele lui Chiyoko, asezate pe o bucata de catifea rosie.

Trupul incepe sa i se linisteasca.

Tata a fost aici! Dar cum e posibil? Doar l-am omorat.

An isi da seama ca a fost un vis.

Primul vis pe care isi aminteste sa-1 fi avut vreodata.
Convulsiile inceteaza. Se uita la talismanele de la Chiyoko.
Ticurile inca n-au revenit.

Dar claxonul suna in continuare.

Se ridica in capul oaselor. Apasa pe un buton si din perete
coboara un ecran, care afiseaza imagini surprinse de
camerele de supraveghere din locuinta lui. Face semn cu
degetul spre una dintre ele, iar dispozitivul Kinect'* ii
detecteaza miscarea si mareste imaginea. Nimic. Face semn
spre o alta imagine si o mareste. Nimic. Apoi spre alta. An
vede ceva.

Dar nu e un om.

Ci 0 mica drona'” in forma de libelula.

Mana unui Jucator?

Deseneaza o fereastra in jurul dronei, iar camera video
incepe s-o urmareasca. Focalizeaza pe ea si...

'** Kinect este un dispozitiv cu senzori de miscare, ce permite controlul
unui calculator de la distanta. (N.t.)
'?® Vehicul aerian fara pilot, manevrat de la distanta. (N.t.)
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Nu. Nu e mana unui Jucator. Ci a guvernului chinez. An e
unul dintre cei mai experimentati hackeri, dar si guvernul
are hackerii lui. In ultima vreme, a spart listele persoanelor
cu interdictie de zbor, a lansat programe de urmarire, a
cumparat tot felul de lucruri de pe internet, si astfel a atras
atentia autoritatilor. Habar n-au ce pune el la cale si nici ce e
Jocul Final. Pentru ei, e doar un potential terorist, un
disident.

Guvernul. Sfarsitul e aproape. Niciun guvern de pe Pamant
n-o sa scape de ce urmeaza.

TREMURA.

Strange talismanele de la Chiyoko, impaturindu-le in
catifeaua rosie, apoi se ridica si inhata rucsacul pentru
situatii de urgenta. Deschide dulapul, intra in el, inchide usa
si apasa pe o pedala ascunsa in podea. In jurul lui se inchide
o capsula, cu care coboara 40 de picioare printr-o galerie
secreta construita de el insusi. La capatul ei, deschide
capsula si strabate 678 de picioare intr-o alta galerie care
duce la un garaj subteran. Traverseaza garajul pana la
masina lui, un SUV Mercedes cu remorca. Urca si asaza cu
grija talismanele intr-o tavita de argint montata pe consola
dintre cele doua locuri din fata. Ia o unghie de la deget si o
pune pe limba. Porneste motorul si trece in viteza intai. Cand
demareaza, una dintre roti elibereaza o pedala cu arc de pe
podea si lumea se clatina.

Explozia va zgaltai un pic guvernul. Ii va pune pe ganduri.
Bomba a fost mare si murdara, plina de deseuri radioactive.
Nu se va apropia nimeni de crater inainte sa treaca vreo
doisprezece ani — cand guvernul deja nu va mai exista.

Nu-s terorist. Asta e Jocul Final. Nu poate sa existe niciun
tnvingator.
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Apasa pe acceleratie si urca rampa parcarii. Locuinta lui
secreta din Beijing e la 11 ore de mers cu masina.
Rasuceste pe limba unghia lui Chiyoko.
Niciun invingator in afara de tine, iubita mea.
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Kala Mozami, Christopher Vanderkamp,
Baitsakhan, Maccabee Adlai, Chiyoko Takeda

ALTIN ODASI, LA 25 DE METRI IN SUBTERAN, TURCIA

Kala nu-1 vede, nu-1 aude, nu-i simte mirosul. Baitsakhan
ar putea s-o omoare chiar in clipa asta cu pistolul. Dar ar fi
prea usor. Jalair merita mai mult. Iar Kala merita ceva mai
rau. Mult, mult mai rau.

O izbeste in ceafa cu manerul pumnalului.

Sumeriana cade 1iIn genunchi, complet luata prin
surprindere. E buimacita si, pret de o clipa, vede puncte
luminoase in fata ochilor, dar socul atacului dispare imediat
si intra in joc pregatirea ei de lupta.

Aluneca pe podea, prefacandu-se inconstienta, iar cand
Baitsakhan intinde mana dupa ea, il loveste cu cotul in burta
si sare in picioare. Donghul pare sa nu simta lovitura si se
napusteste spre Kala incruntat si cu dintii stransi. Ea face
un pas in spate si duce mana la pistol.

— Sumeriano!

— Donghule!

— Sange pentru sange.

Ce slab, isi spune Kala in sinea ei, apoi ridica pistolul lui
Jalair si trage. Dar Baitsakhan pocneste din bici si loveste
arma cu sfichiul chiar cand glontul iese pe teava. Glontul isi
schimba traiectoria si doar zgarie pielea de pe gatul lui
Baitsakhan.
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Impuscatura rasund in sald, ricosand in peretii duri si
croindu-si drum spre misterul de pe tavan. Donghul mai
pocneste o data din bici si pistolul Kalei cade pe podea,
alunecand sub altar — nu mai poate ajunge nimeni la el.
Baitsakhan scoate pumnalul, pastrand biciul in cealalta
mana. Sumeriana scoate si ea cutitul si zambeste.

— Esti mai rapid decat era Jalair, spune Kala, ca sa puna
sare pe rana.

— Nu-i rosti numele, nemernico!

Zambetul ei se largeste:

— Sa-i transmiti salutari din partea mea cand o sa va
intalniti in iad, da?

Donghul nu raspunde, ci se napusteste spre ea. Chiar ca e
rapid. Sumeriana face un pas intr-o parte, iar cutitele 1li se
incruciseaza scotand scantei. Kala il loveste zdravan cu bila
de sticla peste tampla, iar Baitsakhan pocneste din bici
inspre picioarele ei, inhatandu-i o glezna. Kala incearca sa-i
taie jugulara, dar el sare in spate, tragand de bici cu ambele
maini. Ea cade pe spate si scapa cutitul, iar forta impactului
1i taie respiratia.

Baitsakhan trage inca o data de bici, apropiind-o de el,
apoi se urca imediat pe ea, prinzandu-i talia intre picioare.
Arunca biciul, apuca pumnalul cu ambele maini si il coboara
spre capul ei, cu furie si sete de razbunare. Kala il inhata de
coapse si se impinge pe sub picioarele lui. Cutitul lui
Baitsakhan se infige in podea, chiar unde fusese capul ei o
clipd mai devreme, iar Kala il izbeste cu bila intre picioare. Isi
da seama ca are echipament de protectie pe sub haine, dar
stie ca tot il doare. In secunda urmatoare, Kala sare in
picioare si se rasuceste pe calcaie.

Baitsakhan se repede spre ea. E neinarmat. Cutitul inca e
infipt in pamant. Cei doi stau fata in fata. Donghul suiera
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printre dinti, o inhata de urechi si trage, iar sumeriana il
izbeste iarasi intre picioare, de data asta cu genunchiul. 11
loveste atat de tare, incat simte cum crapa protectia de
plastic, insa Baitsakhan nu da niciun semn ca l-ar durea.

Este Jucator.

Este antrenat sa lupte si sa suporte durerea.

Donghul o trage atat de tare de urechi, incat pielea din
spatele celei drepte incepe sa se rupa. Kala se apleaca in
fata, apropiindu-se atat de mult, incat ar putea sa-1 sarute.
Dar, in loc de asta, sumeriana isi infige dintii In obrazul lui.
Donghul scoate un tipat si ii da drumul. Cei doi se despart,
iar Baitsakhan scuipa sange pe podea.

— Sange pentru sange, ii aminteste Kala, cu dintii inrositi.

— Da, incuviinteaza el, scotand pistolul de la spate.

Sumeriana inclina capul intr-o parte:

— De ce ai asteptat pana acum? Ai fi putut sa ma impusti
de la inceput si sa iei cheia.

— Deci globul e o cheie? intreaba Baitsakhan, privirea lui
coborand o fractiune de secunda spre sfera de sticla.

Dar Kala nu are nevoie de mai mult. Ii ajunge o clipa de
neatentie. La fel ca in confruntarea cu Jalair. Pare ca toti cei
din semintia Donghu sunt la fel.

Baitsakhan trage, dar Kala il pune la pamant, strivindu-i
incheietura mainii cu sfera de sticla.

E prea usor.

Mult prea usor.

Christopher fuge spre iesire imediat ce Baitsakhan scoate
pistolul.

Ca sa vada mai bine, porneste smartphone-ul cand ajunge
in fata usii, unde e cat pe-aci sa se izbeasca de un tanar cu
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un zambet arogant pe buze, care il fixeaza cu privirea,
clatinand aratatorul.

Christopher ramane cu gura cascata.

— Te-ai pierdut, pustiule? intreaba Maccabee. Nu-i nimic.
Te-am gasit eu. Dar in curand o sa-ti doresti sa nu te fi gasit.

Kala loveste cu cotul umarul donghului, care trage inca o
data cu pistolul. Insa ea ii tine bratul ca intr-o menghina, iar
glontul se infige in pamant. Il izbeste cu spatele de altarul de
aur si loveste cu degetul mare stang siguranta
incarcatorului, care se desprinde si cade pe podea. Apoi 1i da
drumul la incheietura, stiind ca Baitsakhan va ridica pistolul
ca sa traga glontul ramas pe teava.

Neghiob previzibil.

Kala isi indoaie bratul peste al lui si pistolul se descarca.
Si gata, s-a terminat cu gloantele in lupta asta.

Apoi Incepe sa-i care pumni in burta si peste coaste, cu
Cheia Pamantului intr-o mana. Cu ochii inlacrimati, donghul
se ghemuieste, incercand sa se apere. Muschii se invinetesc,
oasele trosnesc.

Kala se opreste abia cand vede ca el nu mai misca. Face
un pas in spate. E scarbita. Il compatimeste.

— Sange pentru sange, spune ea calm, pe un ton ironic.

Christopher s-a mai intalnit cu baieti de talia lui
Maccabee, de obicei pe terenul de fotbal. A mai vazut
zambetul acela arogant pe fetele oponentilor din meciurile
regionale. Cu astfel de tipi cel mai bine e sa actionezi rapid si
in forta. Asa ca ridica pumnul si incearca sa-1 loveasca in
plina figura. Dar Maccabee 1ii inhata pumnul si i-l
imobilizeaza. Zambetul nabateanului se transforma intr-un
ranjet in toata regula. Christopher lasa telefonul si ridica si
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cealalta mana. Fara sa-i dea drumul la pumn, Maccabee
blocheaza lovitura si 1l izbeste cu putere peste umarul stang.
Inainte ca americanul sa poatd reactiona, nabateanul ridica
un picior si il loveste peste genunchi. Trosnetul e infiorator,
iar durerea, sfasietoare. Telefonul a cazut pe podea cu
ecranul in sus, iluminandu-i de jos pe cei doi.

— Ce mai stii sa faci? il intreaba Maccabee intr-o engleza
cu accent.

Dar Christopher nu mai stie nimic.

— In cazul asta...

Ultimul lucru pe care il vede e capul tipului izbindu-se cu
putere de al sau.

Maccabee il intinde pe podea, scoate cutitul din teaca si o
ia la fuga spre altar.

Partenerul lui insetat de sange are nevoie de ajutor.

Kala ridicd pumnul. In clipa urmatoare va ateriza pe gatul
lui Baitsakhan, 1i va zdrobi traheea si marul lui Adam,
rupandu-i gatul. Donghul se uita la ea cu ochi deja morti,
asteptand lovitura.

— Adio, copil prostut, spune ea. Fii binecuvantat!

Da sa ridice pumnul mai sus, dar simte in spate o durere
puternica, urmata de un fior rece. Nu se poate misca. O
mana o apuca de umar, impiedicand-o sa se prabuseasca la
podea. Kala isi da imediat seama ca i-a fost sectionata
coloana. Mainile si picioarele i-au paralizat.

Face ochii mari. Eu sunt neghioaba.

Baitsakhan reuseste sa se ridice in picioare, cu fata plina
de transpiratie, sange si lacrimi. Are ochii umflati si rosii, iar
obrazul ii sangereaza.

— Arati ca dracu’, ii spune Maccabee, fara sa scoata
cutitul din spatele sumerienei.
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— Taci din gura, maraie Baitsakhan. Lasa-ma pe mine s-o
omor.
— Cum vrei tu, chicoteste Maccabee.
Donghul se intoarce spre Kala si scuipa pe podea.
— Sange pentru sange, sumeriano, suiera el printre dinti.
Sange pentru sange.
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Alice Ulapala

LAGUNA KNUCKEY, TERITORIUL DE NORD, AUSTRALIA

Alice scormoneste cu un bat jaraticul unui foc de tabara. E
noapte si e inconjurata de zgomotele naturii. Tipete, pocnete,
suieraturi si piuituri. Serenada unei armate nesfarsite de
greieri. Acasa.

Deasupra capului, Calea Lactee se invarte ca o roata
uriasa. Alice imprastie carbunii, desenand o spirala in
cenusa. Dar nu o spirala oarecare, ci una speciala. O spirala
Fibonacci.'**

Hidrogen, heliu, litiu, oxigen, aluminiu, scandiu, seleniu,
cesiu, actiniu.

Cesiul l-a identificat mai greu, deoarece initial a crezut ca
e calciu, care nu se potrivea cu celelalte elemente. $i, dintr-
un motiv pe care Alice nu-l intelege, din indiciu lipseste
borul.

Insda nu are niciun dubiu ca l-a descifrat corect.
Convingere intarita de faptul ca numerele atomice ale
elementelor din indiciul ei sunt numerele semintiilor din care
provin Jucatorii: 1, 2, 3, 8, 13, 21, 34, 55, 89... Daca intre 3

1?6 Spirala Fibonacci este un grafic in forma de melc, care reprezinta sirul
de numere descoperit de matematicianul italian Leonardo Fibonacci
(1170-1240); incepe cu O si 1 si continua cu numere obtinute prin
adunarea celor doua anterioare: O, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89,
144, 233, 377, 610 etc. (N.t.)
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si 8 adauga pe 5, pentru bor, iar la inceput, pe O si 1, obtine
exact sirul lui Fibonacci.

E un sir care poate continua la nesfarsit.

Desi incepe din nimic.

Si se gaseste peste tot in natura. In cochilii, in flori, in
fructe, in plante, in urechea interna. In galaxii. Chiar si in
mainile noastre: fara degetele mari, sunt opt degete la cele
doua maini, cate cinci la fiecare, cate trei oase in fiecare
deget, cate doua oase in fiecare deget mare si cate un deget
mare la fiecare mana.

In sirul lui Fibonacci, raportul dintre un numar si cel
anterior se apropie, uneori cu o acuratete uluitoare, de
Numéarul de aur”: 1,618. De exemplu, 89/55 =
1,6181818181818...

Alice isi freaca fata cu palmele. O doare capul de la atatea
numere si formule. A facut multe cercetari dupa ce a plecat
din barul din Darwin. Prea multe pentru gustul ei, dar
trebuie sa-si descifreze indiciul.

Care e rostul acestor numere in Jocul Final? Deja si-a dat
seama ca numerele semintiilor alcatuiesc si ele un sir
Fibonacci. Iar Jucatorii sunt ca niste izotopi din alta lume:
Mu-2, celt-3, minoic-5, nabataean-8, donghu-13, olmec-21,
koori-34, harrapic-55, sumerian-89, axumit-144, cahokian-
233, shang-377. Dar ce inseamna asta — presupunand ca
inseamna ceva? Ce semnificatie are in Joc?

Nu stie.

Ramane cu privirea atintita in foc 18 minute. Singurele
zgomote sunt fosnetul discret al brizei si trosnetele crengilor
mistuite de flacari.

' Numarul de aur (numit si Sectiunea de aur sau Raportul de aur),
notat cu litera greceasca @&, este primul numar irational descoperit de
matematicieni si este aproximativ egal cu: 1,618033. (N.t.)
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Apoi, dincolo de foc, apar ochii galbeni si stralucitori ai
unui dingo'*®.

— Vino-ncoace, amice.

Dar ochii nu se misca.

Alice intinde mana si scoate un mormait supus.

Cainele se apropie de ea, intrand in lumina palpaitoare a
focului. Bot negru, blana patata, ochi intunecati.

— Asa. la si mananca, spune ea, aruncandu-i o bucata
arsa de carne de sarpe.

Cainele o miroase si incepe s-0 manance.

— Tocmai ma intrebam ce sa fac mai departe, amice.

Cainele lasa carnea din gura si se uita la ea, ciulind o
ureche. Ce naiba, a aflat niste raspunsuri stand de vorba cu
un turist american, asa ca de ce n-ar intreba si un dingo?

— Crezi ca ar trebui sa astept runda a doua sau sa plec
din Australia si sa caut prima cheie?

Cainele se uita serios la ea. Ridica botul spre -cer.
Adulmeca. Alice ridica si ea privirea. Cerul e brazdat de o
stea cazatoare uriasa, cu coada colorata in verde si
portocaliu. Jucatoarea si animalul salbatic se privesc in ochi.
Amandoi arata la fel de feroce.

Cainele se asaza pe labele din spate.

Alice pare ca face o plecaciune in fata lui.

— Mda. Cred ca ai dreptate. Mai bine astept runda a doua.
Si cand incepe, o sa vanez jigodia aia care i-a taiat degetul lui
Shari.

Cainele se intinde pe burta, sprijinindu-si capul pe labele
din fata.

— Mda.

Calea Lactee.

Intunericul.

128 Specie de caine salbatic care nu latra, raspandita in Australia. (N.t.)
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Micul foc de tabara.
— Am sa astept.
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Casa zeului Krisna, rasa de pe fata pamantului.'*’

29 http://g00.g1/UOh3zZ
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Chiyoko Takeda, Kala Mozami, Maccabee Adlai,
Baitsakhan, Christopher Vanderkamp

ALTIN ODASI, LA 25 DE METRI IN SUBTERAN, TURCIA

Chiyoko il urmareste pe Maccabee carand trupul paralizat
al Kalei spre iesire. Vede si aude tot din locul unde s-a
cocotat. Sfera neagra e la Baitsakhan. A platit pentru ea cu
sange, durere si cu o umilinta uriasa. Christopher geme, dar
inca nu si-a recapatat cunostinta. Cand ajung la iesire,
Maccabee da la o parte cu piciorul trupul americanului si o
asaza pe Kala pe un bloc mare de piatra, inalt de un metru.

— Apropo, cu placere, spune nabateanul, simtind ca nu
primeste de la Baitsakhan recunostinta cuvenita pentru ca i-
a salvat pielea.

Baitsakhan raspunde doar cu un mormait.

Neghiob infurmurat, isi spune Chiyoko in sinea ei.

Se gandeste sa-i omoare. L-ar rapune mai intai pe
Maccabee, apoi pe pusti. Dar e prea periculos. Chiyoko stie
ca nu poate sa-i omoare decat pe rand, iar in fractiunea de
secunda dintre cele doua atacuri, donghul ar putea sa-i dea
o lovitura fatala, cu toate ca e ranit.

Nu. In sala asta au fost deja prea multe subestimari.
Rabdare.

— Asta e Cheia Pamantului, Maccabee, spune Baitsakhan,
ridicand sfera. A gasit-o pentru noi.

— Ia sa vad, spune nabateanul pe un ton sceptic.
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In plus, continud Chiyoko, pana la urma unul dintre ei il va
omort pe celalalt. $i, tnainte de asta, vor elimina cel putin inca
un jucator. Sunt niste tampiti, dar deocamdata sunt folositori.

— Trebuie sa fie, spune Baitsakhan, dandu-i globul si
facand un gest larg cu mana. Uita-te la locul asta!

Apoi scoate cutitul si il indreapta spre Kala:

— Nu-i asa, soro?

— Du-te dracului! raspunde ea, articuland cu greu
cuvintele.

— Ce fata curajoasa! chicoteste Maccabee, apoi 1i face
semn lui Baitsakhan. Apropie lanterna!

Donghul indreapta raza spre sfera.

— Dumnezeule! exclama nabateanul, uitandu-se la globul
de sticla.

Distinge contururile continentelor, oceanelor si muntilor
sub suprafata lucioasa a sferei din mana lui.

— Cred ca ai dreptate, incuviinteaza el.

Christopher se straduieste sa se ridice si mormaie:

— Ce...?

Dar Jucatorii il ignora.

Baitsakhan se apleaca spre fata Kalei:

— Ce altceva mai stii? Care era indiciul tau?

— Am zis du-te dracului, raspunde ea cu glas stins.

— Unde e Cheia Cerului? intreaba donghul, sprijinind
varful pumnalului sau stravechi pe pieptul ei, chiar intre
sani.

— N-ai s-o gasesti niciodata, tuseste Kala, cu gura plina de
sange. Nu esti suficient de destept.

— Nu vreau s-o gasesc. Vreau s-o iau. La fel cum am luat-
o si pe asta.

— Noi doi am luat-o, intervine nabateanul.

— Da. Noi doi.
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— Nu se va mai intampla, ingaima Kala.

— Ba da.

— O sa te omoare, spune ea, indreptand privirea spre
Maccabee. O sa te omoare in curand, copile.

— Nu te amesteca in treburile altora, moarto! maraie
Maccabee.

Baitsakhan se asaza intr-un genunchi langa ea si pune
lama pumnalului pe coapsa ei:

— Daca nu-mi spui, am sa-ti iau viata.

Kala tuseste din nou:

— Deja sunt moarta.

Maccabee isi priveste unghiile.

— Al dreptate, spune el cu un aer absent.

Dar Kala il ignora pe nabatean. Se uita in ochii lui
Baitsakhan. Privirea lui e de piatra. A ei e mai dura si vine
mai de demult.

— Sunt acasa, Annunaki, sopteste ea In sumeriana, o
limba pe care numai ea o intelege. Imi pare rdau ca vin cu
mainile goale. Pace si binecuvantari.

Baitsakhan continua:

— Asta e pentru fratele meu, Jalair. Fie ca zeii sa-1
primeasca.

Si 1i infige cutitul in piept.

Christopher s-a ridicat in capul oaselor si vede tot. E
ingrozit, paralizat.

Baitsakhan rasuceste cutitul, iar sangele improasca
plaselele. Kala geme. Lama i-a sfartecat inima. Donghul
scoate pumnalul si se ridica in picioare. A terminat.

Kala e moarta.

Ar fi trebuit s-o ascult, 1si spune Christopher in sinea lui,
coplesit de frica.
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— Ia zi, spune Maccabee, inhatandu-i fata. Cine esti? Ce
cauti aici?

Americanul e prea speriat ca sa minta.

— Ma cheama Christopher, spune el, neputand sa-si
smulga privirea de la trupul insangerat al Kalei. O cunosc pe
Sarah Alopay. Kala voia sa obtina o rascumparare In
schimbul meu.

— Poti sa iei legatura cu Alopay? intreaba nabateanul.

— Da.

Cei doi schimba o privire.

— Ne merge din ce in ce mai bine, spune Maccabee.

Apoi il ridica in picioare pe american si il taraste spre usa.
Christopher e palid, epuizat, incremenit. Chiyoko n-a vazut
in viata ei un om atat de speriat.

Bietul de el, 1si spune in sinea ei.

Maccabee iese cu el pe usa, iar Baitsakhan ramane langa
sumeriana. Viata inca atarna de ea ca roua de panza unui
paianjen.

— Sange pentru sange, spune donghul printre dinti si ii
arunca torta in poala.

Carnea Incepe sa sfaraie si Kala scanceste, invaluita in
fum si in miros de haine arse. Baitsakhan iese din sala.

Cand e sigura ca donghul a plecat, Chiyoko coboara
silentios din locul unde s-a cocotat si scoate sabia din teaca.
Kala o vede printre flacari si reuseste sa zambeasca.
Jucatoarea Mu coboara fulgerator sabia, retezandu-i capul.

Ochii Kalei se intuneca, bratele ii cad in laturi, cu unul
dintre ele indicand 166°30732’.

Odihneste-te in pace, sora!

Chiyoko plimba varful sabiei pe trupul inca arzand al
sumerienei pana gaseste ce cauta. Taie haina si ridica inelul
de fier, care aluneca pe tais pana la maner. Se uita la el
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cateva clipe si simte, stie ca a gasit lucrul pentru care a venit
aici.

Si Kala simtise la fel.

Chiyoko pune inelul in rucsac si se uita la ecranul
ceasului. Jago si Sarah sunt la mai putin de 15 km distanta.
Vor ajunge curand in parcare. E timpul sa mearga dupa ei.

E timpul sa puna mana pe disc.

E timpul sa joace Jocul Final.
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E plin de stele.'®

1% http://goo.gl/mMurZ8
419


http://goo.gl/mMurZ8

- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Christopher Vanderkamp

AUDI A8, IESIREA DIN COMPLEXUL GOBEKLI TEPE

Christopher e tarat de Baitsakhan si Maccabee pe scara
pana la suprafata, apoi pornesc tustrei spre parcarea
complexului, ocolind petrecerea. Ajung la o berlina neagra si
nabateanul il impinge pe bancheta din spate. Americanul se
asaza langa portiera din spatele soferului. Are dureri
ingrozitoare in picior. Isi sprijina fata in palme si izbucneste
in plans.

Maccabee urca la volan, iar Baitsakhan se asaza in
dreapta lui.

Donghul intoarce capul si se uita la Christopher, cu buzele
umflate curbate intr-o expresie plina de dispret.

— Daca incerci sa scapi, te injunghii, il previne el. Te
injunghii si daca mai plangi.

Christopher incearca sa se stapaneasca. Nu se poate uita
in ochii donghului. A urat-o pe Kala din tot sufletul, dar
nimeni nu merita sa moara asa. Maccabee si Baitsakhan
sunt niste monstri.

Masina iese din parcare, iar Christopher se uita pe
fereastra. Vede laserele brazdand cerul, tineri razand si o fata
care alearga prin parcare. Sunt tineri fericiti, care asteapta
lucruri frumoase de la viata. Sunt la fel ca el si ca Sarah
inainte sa cada meteoritii. Ii pare bine ca tinerii aceia nu stiu
ce stie el, ca pot sa traiasca liberi si sa se bucure de prezent.
Cel putin deocamdata.

Christopher isi aminteste vorbele lui Sarah: Jocul Final e o
enigma. Solutia lui e viata. Dar isi da seama ca Sarah nu i-a
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spus totul. Se prea poate ca Jocul Final sa contina solutia
vietii, insa Jocul in sine e moarte, asa cum i-a spus Kala.

Dar Jocul e moarte, isi spune in sinea lui, ca si cand ar
vorbi cu Sarah.

In timp ce se uita in gol pe geam, intrebandu-se ce vor face
cu el Baitsakhan si Maccabee, daca va muri, cum se va
intampla si cat de groaznic va fi, o vede pe Sarah la volanul
unei alte masini, care vine spre ei.

Ca din senin.

Oare chiar e Sarah? Nu e sigur. Masina se apropie si se
indeparteaza, disparand in intuneric.

Jocul e moarte.

Isi lipeste palmele de geam si isi da seama. Va muri. Va
muri si n-o va mai vedea niciodata pe Sarah Alopay.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda

PEUGEOT 307, DRUMUL NATIONAL D400, INTRE
SANLIURFA SI MARDIN, SPRE EST

1 ~ ‘.I*. - 'k
ow/R ‘

Cand Sarah si Jago intra in parcarea de la Gobekli Tepe,
un Audi negru trece in viteza pe langa Peugeot-ul lor. Se
asteptau sa-i gaseasca acolo doar pe Kala si Christopher, nu
multimea asta de masini, autocare si petrecareti.

— Cum sa dam de ea in imbulzeala asta? intreaba Sarah
aratand in fata.

— Cautam pe cineva ca noi, pe cineva cu arme, raspunde
Jago de pe scaunul pasagerului, tinand mitraliera M4 in
poala.

Si, chiar in clipa aceea, Sarah o vede. O fata cu salopeta de
culoare neagra, cu gluga si masca. Da, sigur e o Jucatoare.
Sarah i-o arata lui Jago.

— Ti-am spus eu, raspunde el, ridicand siguranta
mitralierei. Usurel.

Cand ii vede, fata isi da jos gluga si masca, desfacand larg
bratele. Nu e Kala.

— Cumva e...?

— Muta, spune Sarah.

Chiyoko 1isi croieste drum spre portiera soferului,
gesticuland frenetic. Vrea neaparat ca ei doi sa vada ca are
mainile goale.

— Ce naiba inseamna asta? intreaba Jago cu glas scazut.
De ce e aici?
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Sarah coboara geamul:

— E si Kala cu tine?

Chiyoko da sa scoata telefonul ca sa le poata raspunde in
scris, dar i1l aude pe Jago armandu-si mitraliera si se opreste,
ridicand privirea.

— Mainile la vedere! maraie Jago.

Chiyoko ofteaza.

— Unde e Kala? intreaba Sarah din nou.

Chiyoko clatina capul, trecandu-si lent degetul mare peste
beregata.

— A murit?

Jucatoarea Mu Incuviinteaza.

— Tu ai omorat-o? intervine Jago, aplecandu-se peste
Sarah, s-o vada mai bine pe Chiyoko.

Dar Jucatoarea Mu 1l ignora, caci raspunsul e prea
complicat ca si i-1 poata da acum. In schimb, face semn cu
degetul spre Sarah, apoi 1si impreuneaza mainile deasupra
inimii intr-un gest afectuos si intinde iarasi degetul spre
cahokiana.

— Prietenul... meu? intreaba Sarah ezitant. Iubitul meu.

Chiyoko aproba si face semn cu mana spre luminile de
pozitie ale Audi-ului care se indeparteaza iIn noapte. Apoi
ridica doua degete.

— Sunt doi? intreaba Sarah. Si l-au luat pe Christopher?

Jucatoarea Mu incuviinteaza iarasi, iar Jago loveste bordul
cu palma si spune pe un ton sarcastic:

— Cacat! Data viitoare sa-ti iei la tine ceva de scris.

Chiyoko se iIncrunta, face semn cu mainile -catre
buzunarele salopetei, apoi spre mitraliera lui.

— Nu da vina pe mine, soro, spune el. E Jocul Final, stii
cum merge treaba.
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— La naiba! spune Sarah, trecand in prima treapta de
viteza. Trebuie sa-i prindem din urma. Oricine ar fi.

Stiindu-1 pe Christopher in pericol, Chiyoko nu mai
prezinta niciun interes.

— Mersi! 1i spune Sarah pe geam, calcand pe acceleratie.

— Uau! exclama olmecul, vazand ca Chiyoko sare in fata
masinii, blocandu-le calea.

Sarah abia are timp sa calce pe frana, sprijinindu-se in
volan cu ambele maini.

— Ce dracu’™?

Chiyoko isi scoate sabia scurta cu tot cu teaca si o
tranteste pe capota. Face o plecaciune, ca si cand si-ar preda
arma lui Jago si Sarah.

— Cred ca vrea sa vina cu noi, spune Jago.

N-au timp de negocieri, asa ca Sarah scoate capul pe geam
si 1i striga:

— Bine, hai cu noi, dar nu care cumva sa incerci ceva!

Si cu coltul gurii ii sopteste lui Jago:

— Daca face ceva suspect, omoar-o!

— Cu placere.

Chiyoko deschide portiera din spate, urca si ii intinde
sabia lui Jago, iar Sarah porneste in marsarier.

— Cred c-ar trebui sa-ti multumesc, spune Sarah,
intinzand gatul sa se uite in retrovizor. Daca il salvam pe
prietenul meu, o sa fie meritul tau.

Chiyoko se inclina din nou, iar cand se indreapta vede
luminile afisajului digital ale parbrizului si face semn spre
ele, ca si cand ar vrea sa intrebe ce sunt.

— Ah, e 0 masina cum n-ai mai vazut, spune Sarah,
conducand cu spatele cu o viteza de 50 de mile pe ora.

— Mda, intervine Jago, suntem plini de surprize.
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Sarah trage frana de mana si masina se rasuceste, apoi
trece direct In viteza a doua si apasa pe acceleratie,
demarand in tromba. Cand ajunge la asfalt stinge farurile,
iar interiorul parbrizului se transforma complet. Acum pot
vedea tot ce e in fata: drumul, cerul, toate stelele de
deasupra. $i stopurile Audi-ului, ai carui pasageri nu
banuiesc nimic. Uitandu-se in jur, Chiyoko vede ca toate
geamurile sunt dotate cu infrarosii. E atat de uimita, incat
scoate o fluieratura prelunga si ascendenta.

— Am crezut ca esti muta, o ironizeaza Jago.

Chiyoko scoate telefonul din buzunar si incepe sa scrie
frenetic. Dupa ce termina, i-l1 intinde olmecului, care citeste
mesajul.

— I-auzi, ii spune el lui Sarah. Ii urmarim pe Maccabee si
Baitsakhan. Au pus mana pe... prietenul tau. E ranit la
picior. Chiyoko promite pe onoarea €i ca o sa ne ajute si n-o
sa ne omoare, cu conditia ca dupa aceea s-o lasam sa se uite
la disc.

Jago se uita la Chiyoko, mijind ochii:

— Nu stiu ce sa zic.

Jucatoarea Mu ii ia telefonul din mana si scrie un nou
mesaj.

— Ei? intreaba Sarah.

— Zice ca pe vremuri semintia ei a avut grija de discurile
astea. Si ca stie multe lucruri despre ele.

Apoi Jago se uita la Chiyoko:

— Si ai de gand sa ni le impartasesti si noua, fata timida?

Jucatoarea Mu face un gest de aprobare, cam fara tragere
de inima.

— Atunci ne-am inteles, spune Jago, varand mana sub
scaun. Vrei o arma?

Chiyoko bate din palme o data.
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— Daca bati de doua ori inseamna ,nu”?

Chiyoko bate din palme o data.

—In regula, spune olmecul, apoi scoate un pistol
Browning Pro-40, in doua culori, argintiu si negru.

Jucatoarea Mu apuca manerul armei.

— Pe sabia si pe onoarea ta, da? intreaba el inainte sa dea
drumul la teava. N-o sa ne tradezi.

Chiyoko incuviinteaza scurt, si Jago da drumul pistolului.

— Bine. In caz ca uiti, sa stii cA am asta la indeman4,
spune el, lovind usor mitraliera M4 cu lansator de grenade.

Sarah trece In viteza a patra si, In doua secunde,
accelereaza de la 94 la 114 mile pe ora. Audi-ul e rapid, insa
rabla de Peugeot 307 e si mai si — vuieste pe drumul
serpuitor, virand scurt si In viteza, cu scartait de roti. Sarah
e o soferita foarte buna si, dupa un minut, ajung la 50 de
metri in spatele Audi-ului A8. Inca n-au fost observati de
tintele lor, judecand dupa modul relaxat in care merg.

Chiyoko coboara geamul si ia masina la tinta, iar Jago
coboara si el geamul, sprijinind mitraliera pe oglinda
exterioara.

— Esti gata? o intreaba el.

Jucatoarea Mu incuviinteaza.

— Foc!

Chiyoko trage de trei ori, iar Jago o scurta rafala.
Gloantele lovesc Audi-ul si ricoseaza cu scantei.

— E blindat! striga Sarah.

Audi-ul vireaza scurt la stanga si la dreapta, apoi
accelereaza. Chiyoko trage doua gloante in cauciucuri, dar
par sa fie anvelope pline. Sarah ia o mana de pe volan si
traseaza un patrat cu degetul pe parbriz. Imaginea se
mareste si 1l vede pe Christopher intorcand capul si uitandu-
se cu spaima pe geamul din spate.
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— Ai grija! ii striga ea lui Jago.

— Pai e blindata, nu? intreaba el, tragand inca o rafala.

— Jago... spune Sarah pe un ton calm. Te rog.

Olmecul baga mitraliera in masina si ridica geamul:

— Ei, a meritat sa mai incerc o data.

Audi-ul continua sa vireze la stanga si la dreapta, cei
dinauntru incercand sa-si dea seama cine 1i ataca. Sarah
trece In viteza a sasea si ajunge in dreptul berlinei negre.
Chiyoko se muta in celalalt capat al banchetei din spate,
ajungand chiar in dreptul lui Maccabee. Nabateanul crapa
geamul, iar Baitsakhan scoate un pistol, intinde mana prin
fata lui si trage cinci focuri in Peugeot. Chiyoko nici macar
nu clipeste in timp ce gloantele se izbesc de geamul din fata
ei. Jago ciocane cu un deget in geamul lui si spune:

— Da, jigodiilor, si noi suntem blindati!

Sarah ridica piciorul de pe acceleratie, si Peugeot-ul
ramane cu jumatate de masina in urma Audi-ului.

— Si acum ce facem? intreaba olmecul, intorcandu-se spre
Chiyoko.

Jucatoarea Mu arata spre sabie. Jago se incrunta, dar i-o
inapoiaza si, Inainte s-o poata intreba ce vrea sa faca,
Chiyoko coboara iarasi geamul, iese din masina si urca pe
capota.

Olmecul se uita cu ochi mari la Sarah:

— Nu ma asteptam la asta.

Sarah apasa pe un buton si ridica geamul din spate, apoi
se straduieste sa mentina masina dreapta. Jucatoarea Mu se
stabilizeaza pe capota Peugeot-ului, iar Baitsakhan arunca o
grenada spre ea. Chiyoko o loveste cu palma, directionand-o
peste umar, si grenada explodeaza inofensiv pe marginea
drumului.

— Dios mio! exclama Jago admirativ.
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Chiyoko se apleaca deasupra parbrizului si face semn spre
Audi.

— Apropie-te, spune olmecul.

— Incerec.

Peugeot-ul ajunge la vreo jumatate de metru de Audi, dar
se apropie o curba. Merg cu 85 de mile la ora.

Si Chiyoko sare.

Aterizeaza pe burta pe capota celeilalte masini, apucandu-
se de margini sa nu alunece, iar Sarah incetineste un pic si
ramane in urma Audi-ului.

Baitsakhan deschide geamul pasagerului si scoate un
pistol, dar Chiyoko 1l loveste cu piciorul peste mana. Arma
zboara prin aer, iar bratul donghului dispare in masina.
Jucatoarea Mu scoate sabia din teaca si o infige pana la
maner in izolatia de cauciuc dintre plafon si geamul din
spate. Trage de sabie de-a lungul geamului, iar cauciucul se
desprinde si cade. Apoi ridica manerul, impingand geamul
spre exterior, iar sticla se desprinde intr-o singura bucata si
cade pe asfalt.

— Nu-mi vine sa cred, spune Sarah.

Confuz, speriat, socat, Christopher se uita pe geamul din
spate.

Si o vede pe Sarah.

Chiyoko vara mana in masina, il apuca pe Christopher de
brat si i1l scoate din masina — asezandu-1 pe portbagaj, unde
nu-l poate ajunge Baitsakhan — dupa care ii face semn lui
Sarah sa se apropie.

Cahokiana isi apropie masina de bara din spate a Audi-
ului, iar Maccabee 1 da un alt pistol lui Baitsakhan.
Jucatoarea Mu 1l inhata pe Christopher si sare cu el pe
capota Peugeot-ului. Alb ca varul, Christopher se agata de
marginea capotei.
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— Tineti-va bine! striga Sarah, calcand pedala de frana.

Chiar in clipa in care incep sa incetineasca, donghul
scoate pistolul pe geam si trage. Un glont zgarie ceafa lui
Chiyoko, iar un altul se infige in piciorul lui Christopher.

Jago armeaza lansatorul de grenade al mitralierei, iese pe
geam Si apasa pe tragaci.

— Adios, amigos!"'!

Grenada brazdeaza aerul, apropiindu-se de berlina neagra.
Inainte sa-si atinga tinta, luminile de frana ale Audi-ului se
aprind si portierele din fata i se deschid. Grenada intra pe
geamul din spate si explodeaza. Sarah opreste masina, iar
Chiyoko il ajuta pe Christopher sa coboare de pe capota.
Jago deschide o usa din spate, iar Christopher si Jucatoarea
Mu urca pe bancheta. Chiyoko inchide portiera, iar Sarah
trece in viteza intai si demareaza.

— Toata lumea e teafara? intreaba Sarah.

Chiyoko duce mana la ceafa. Sangereaza, dar taietura nu e
adanca, asa ca ridica degetul mare spre Jago, in semn ca n-
are nimic. In schimb, Christopher, care a avut parte de prea
multe pentru o singura zi, a lesinat. Dar rana de la pulpa nu
pare sa fie grava.

— Are piciorul zdrelit, spune Jago. Amandoi sunt teferi.

Sarah scoate un oftat de usurare:

— Chiyoko, ce-ai facut a fost...

— Ireal, intervine Jago. N-am mai vazut niciodata asa
ceva.

Chiyoko clatina din cap — cu aerul ca n-a fost cine stie ce -
apoi face semn ca vrea sa bea ceva. Sarah ia o sticla cu apa
din torpedou si i-o intinde. Jucatoarea Mu o desface si o
varsa pe capul lui Christopher, care se trezeste tresarind,
indepartandu-se de Chiyoko si uitandu-se buimac in jur.

'*! In spaniold, in original: ,Adio, prieteni!” (N.t.)
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— Sarah... tu esti... Dumnezeule... cine sunt oamenii
astia?

— Jucatori, Christopher. El e Jago.

Olmecul se uita la el, salutandu-1 usor din cap.

— Ea e Chiyoko, o ninja nebuna de legat. Iar asta e Jocul
Final si tu n-ar trebui sa fii aici. Vreau sa te duci acasa, intr-
un loc sigur.

Sarah ar vrea sa-i faca morala, dar nu poate ramane
serioasa. Iubitul ei a strabatut jumatate de lume s-o
gaseasca si, fara sa aiba niciun pic de antrenament, a atacat
niste Jucatori. Desigur, a avut nevoie sa fie salvat si totusi a
facut ceva extraordinar. Christopher ii zambeste in oglinda.
Sarah ii raspunde cu un zambet. Iubirea lor inca traieste,
inca e acolo, Inca e puternica.

Am gasit-o, 1si spune Christopher in sinea lui. O sa fie mai
bine acum. O sa rezist. Am gasit-o.

— Odihneste-te, amigo, spune Jago, si Sarah simte in
vorbele lui o tensiune care nu-i place. Trebuie sa plecam de-
aici si abia apoi o sa ne uitam la piciorul tau.

— Bine, spune Christopher, privind-o in continuare pe
Sarah in retrovizor.

Olmecul scoate un flacon:

— Ia pastila asta.

— Ce e?

— Oxicodona. "

Christopher inghite pastila si in cateva minute adoarme. In
timp ce conduce, Sarah se uita la el in oglinda. Nu face
niciun efort sa-si domoleasca inima. Bate repede din pricina
lui Christopher, si 1i place. Se uita la el si nu se gandeste la
Jago, nici la Jocul Final.

%2 Analgezic opioid. (N.t.)
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Te iubesc, Christopher, dar ar fi trebuit sa ma asculti, isi
spune 1n sinea ei.

Frica i se strecoara in suflet. Ar putea fi ranit din nou.
Numai ca data viitoare ar putea fi mai rau. Isi atinteste
privirea asupra drumului.

Ar fi trebuit sa ma asculti.
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Hadean'®®, Arhaic, Prorerozoic, Paleozoic, Mezozoic,
Neozoic, Antropozoic.'**

1% http://goo.gl/VJLCIT
'%* Ere geologice ale Pamantului, ordonate cronologic: Hadeanul este cea

mai veche era, iar Antropozoicul, in care a aparut omul, este cea mai

recenta. (N.t.)
432


http://goo.gl/VJLCtT

- JAMES FREY, NILS JOHNSON-SHELTON -

Baitsakhan, Maccabee Adlai

DRUMUL NATIONAL D400, INTRE SANLIURFA SI MARDIN

Maccabee si Baitsakhan zac in praf pe marginea drumului.
E foarte dureros sa sari dintr-o masina care merge cu 53 de
mile la ora. Nabateanul si-a rupt nasul de 6 ori in viata, si-a
dislocat un deget, si-a invinetit cateva coaste si s-a ales cu
zeci de taieturi si julituri. Se ridica in capul oaselor, isi apuca
radacina nasului intre podurile palmelor si o fixeaza la loc.
Isi drege glasul si scuipi o flegma cu sange.

— Baitsakhan?

— Da. Sunt aici.

Donghul e la vreo 30 de picioare in stanga lui Maccabee,
ridicandu-se cu greu in capul oaselor. Are rotula dreapta
fisurata, o taietura adanca in antebratul stang si o luxatie la
una dintre incheieturi.

— Esti teafar?

— Oarecum, raspunde Baitsakhan.

Apoi desprinde o cutiuta din centura cu grenade, ii
desurubeaza capacul si scoate din ea patru betisoare cu iod
si o trusa pentru cusut rani.

— Mai ai pistolul?

— Da, raspunde Maccabee, punand mana pe manerul
armei.

— Faci tu rost de o masina? Eu trebuie sa-mi cos o
taietura.
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— Sigur, spune nabateanul, dand ochii peste cap. $i eu
sunt teafar. Mersi ca m-ai intrebat.

— Cu placere.

— Mai ai globul? Cheia Pamantului?

— Bineinteles. N-am s-o las niciodata din mana.

— In regula, spune Maccabee, ridicandu-se in picioare.

Trupul ii trosneste in mai multe locuri. Se indreapta de
spate si ii pocneste o vertebra.

— N-a fost deloc amuzant, comenteaza el.

— Nu, raspunde donghul, cu o lanterna intre dinti.

Taietura de pe antebrat e adanca, murdara si lunga - are
vreo patru inchi. Baitsakhan scoate un flacon metalic din
centura, 1i desurubeaza capacul si 1i varsa continutul pe
rana.

Alcool.

Il arde.

Dar nu icneste, nu se crispeaza. Desface pe rand
betisoarele imbibate cu iod si tamponeaza rana cu ele,
ridicandu-i marginile. Picaturi de sange proaspat se preling
in praf.

Maccabee se intoarce spre sosea si o ia din loc.

— Imi pare rau pentru Jalair, spune el peste umar.

Baitsakhan nu raspunde.

Nabateanul urca terasamentul si la vreo 100 de picioare
mai incolo vede Audi-ul cuprins de flacari. Nu mai poate fi
salvat nimic din el. Scoate pistolul si ii ridica siguranta.

Donghul isi infige acul curbat in piele, cosandu-si repede
taietura. Nici acum nu icneste. Dupa ce termina, face un nod
la ata, isi rupe o bucata din camasa si o infasoara in jurul
ranii. Se ridica si se apropie de Maccabee:

— A trecut vreo masina?

— Deocamdata nu.
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Dupa cateva minute de asteptare, Baitsakhan face semn
Ccu mana ranita:

— Acolo!

— Ascunde-te, spune Maccabee.

Baitsakhan isi intinde trupul ranit pe pamant, iar
Maccabee paseste in mijlocul drumului. Se apropie doua
motociclete. Sunt motociclete de mare viteza. Lumina
farurilor 1 loveste pe Maccabee, care da din maini,
prefacandu-se speriat. Dar, desi au ajuns la mai putin de
200 de picioare de el, niciuna nu incetineste.

— Nu sunt buni samariteni, mormaie Maccabee.

Si ridica pistolul.

O impuscatura in cap si motocicleta din stanga cade pe-o
parte si aluneca pe asfalt. Cealalta motocicleta franeaza
brusc si vireaza, dar Maccabee trage inca o data si cel de-al
doilea bolid se prabuseste si el pe asfalt.

— Bravo! spune Baitsakhan, ridicandu-se in picioare.

Nabateanul sufla in teava pistolului si zambeste, apoi se
indreapta fiecare spre cate o motocicleta. Baitsakhan ajunge
primul. Soferul e mort, dar fata din spatele lui inca e in viata.
Donghului i se pare ca i-a vazut la petrecere, dar nu-i pasa.
Se apleaca deasupra ei. E speriata.

— Diavolul! sopteste ea in turceste.

Donghul ii inhata capul tremurator in palme si 1i rupe
gatul. Ti da la o parte pe pilot si pe iubita lui, apoi ridica
motocicleta. Se uita la Maccabee, care il omoara cu un al
doilea foc pe celalalt motociclist. Cei doi ridica motocicletele
in mijlocul soselei si tureaza motoarele.

— Arata-mi cheia! striga Maccabee.

Baitsakhan o scoate din interiorul hainei si o intinde spre
el.

— Ce zici, sarbatorim un pic?
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— Sa sarbatorim? intreaba donghul, ca si cand ar fi un
concept complet necunoscut.

Se gandeste la fratele si verii lui, la tot sangele varsat. Cu
totii ar vrea ca Baitsakhan sa se bucure de aceasta victorie.
In cele din urma, e de acord si pune globul inapoi in haina.

— Da. Sa sarbatorim. Cred ca meritam.
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Shari Chopra

VILA CHOPRA, GANGTOK, SIKKIM, INDIA

Shari incearca sa nu se gandeasca la Baitsakhan. A ajuns
acasa si e linistita, ca inainte de Convocare. Ar vrea sa
ramana acolo o vreme, sa se odihneasca. Dar apoi simte
amorteala fantomatica din locul unde ar fi trebuit sa fie
degetul retezat si 1i vine sa plece in cautarea donghului si sa-
1 omoare.

Inca n-a hotarat ce va face.

Shari se sprijina intr-un genunchi, pe celalalt e asezata
micuta Alice. Parul negru al fetitei e impletit in doua cozi, iar
ochii ei sunt mari si umezi, ca pietrele netede de pe albia
raului. Shari o strange in brate. Jamal sta in picioare langa
ele, cu un zambet radios. Micuta Alice tine una dintre
mainile mamei.

— Unde ti-e degetul?

— L-am pierdut, ridica Shari din umeri.

— Cum?

— Intr-un accident.

Alice nu e menita sa devina Jucatoare. Jamal stie totul
despre Jocul Final, dar fiica lor nu stie nimic. Shari ar vrea
ca lucrurile sa ramana asa, dar 1si da seama ca nu se poate.
Nu dupa ce se va produce Evenimentul. Nu dupa ce va
incepe sfarsitul lumii.

— Te-a durut?
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— Da, pakora'*®, m-a durut.

— Cat de tare?

Shari 1i da drumul lui Alice si intinde bratele in fata,
apropiindu-si palmele la doar cativa centimetri:

— Doar atat.

— Ah!

Jamal se asaza si el intr-un genunchi, iar Shari departeaza
palmele cat de mult poate si spune:

— Dar despartirea de tine m-a durut atata, meri jaan'*.

— Am inteles, spune zambind micuta Alice, apoi sare de pe
genunchiul lui Shari si o ia la fuga prin iarba, spre un paun
care leneveste in capatul gradinii.

Pe deasupra arbustilor inalti se zareste versantul sudic al
muntelui Kangchenjunga'®” - varful sau crestat e alb in
lumina soarelui si albastru la umbra. Jamal o urmareste pe
Alice cu privirea. El e cu doi ani mai in varsta decat Shari.

— Unde e verigheta? intreaba el in soapta.

Pentru Shari, vocea lui e ca o mantie, un foc si un pahar
cu lapte, toate la un loc.

— Am pierdut si verigheta, spune ea simplu. Dar am s-o
iau inapoi, dragul meu. Chiar daca va trebui sa lupt cu zeii
msisi.

Jamal pune mana pe coapsa e€i:

— Sper sa nu fie nevoie.

— N-o sa fie. Mi-a luat-o un monstru deghizat intr-un
pusti. O sa mi-o dea inapoi.

— Ai de gand sa pleci dupa el?

'%® In hindi, in original: (apr.) ,chifteluta”. (N.t.)
'%® In hindi, In original: ,viata mea”.
%7 Muntele Kangchenjunga are 8.586 in si este al treilea ca indltime din
lume. (N.t.)
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Shari isi priveste sotul. In ochii ei, Jamal vede o
intunecime care nu era acolo inainte de Convocare. Asaza
tandru o mana pe umarul ei.

— Nu stiu, raspunde ea.

— Nu te grabi, spune Jamal. Stai cu noi o vreme.

Shari Incuviinteaza, uitandu-se la frumoasa ei fiica
alergand prin iarba. Jocul Final a inceput. Evenimentul va
veni curand. Dar poate ca inaintea lui vor veni s-o caute
ceilalti Jucatori — pe ea si familia ei. Strange in pumn
degetele ramase, gandindu-se la cat de repede se pot strica
lucrurile.

In noaptea aceea, dupa ce merg la culcare, Shari isi
petrece mainile delicate pe dupa gatul fiicei sale adormite si
strange. Strange cu putere.

Micuta Alice deschide ochii. Zambeste. ,Mama”, sopteste
ea, varsand lacrimi de bucurie. Chiar in timp ce tremura, se
zvarcoleste si moare.

Shari tine mainile in jurul gatului cald pana nu mai simte
pulsul. Apoi ii da drumul. $i i da la o parte parul de pe fata.
Se apleaca si o saruta.

Se intoarce in patul ei. Jamal inca doarme. Shari coboara
privirea spre mainile ei. Intr-una tine un cutit de bucatarie.
Otel stralucitor. Plasele de os. E cel pe care il foloseste ca sa
toace usturoiul si coriandrul. i sprijind varful in dreptul
inimii lui Jamal. Asteapta.

Asteapta. Asteapta.

Il infige.

Sangele tasneste pe langa lama, iar Jamal se uita in ochii
€i si spune:

— Multumesc, draga mea.
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O ia de mana si i-o strange pana 1si da duhul. Cand scoate
cutitul din pieptul lui, iese si inelul pe care i l-a furat
donghul.

Shari 1l ridica. Se uita la el. Linge sangele. Inghite.

Apoi se transforma intr-un elefant pe o campie verde, iar
cercul de piatrd e in fata ei, stravechi si neschimbator. Isi
urla durerea si se loveste de pietre.

Un vis.

Se ridica brusc in capul oaselor. E acoperita de
transpiratie. Micuta Alice plange in patul alaturat. Jamal e
langa ea, incercand s-o linisteasca. Lumina lunii taie aerul
rece de munte si se strecoara in casa lor tihnita.

Dar aceasta liniste nu va mai dura mult.

Trebuie sa am mereu o arma la indemana. O arma cu trei
cartuse.

Isi aminteste pietrele stravechi din visul ei, inaltate de
druizi, siisi da seama.

Acolo e Cheia Pamantului.

N-am sa spun nimanui.

N-are decat s-o ia altcineva.
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18.095, -94.043889'*

'%8 http://goo.gl/qa02uc
441


http://goo.gl/qa02uc

- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda,
Christopher Vanderkamp

PODUL FATIH SULTAN MEHMET, ISTANBUL, TURCIA

‘ R

Chiyoko ia mainile de pe volan si bate din palme o data. Si
inca o data. Sarah si Jago se trezesc tresarind, devenind
brusc alerti. Christopher doarme in continuare.

Sunt in Istanbul.

E seara. Chiyoko vireaza pe Podul Mehmet. Apa neagra e la
210 picioare sub ei. Vase de toate marimile brazdeaza
stramtoarea pe aceleasi rute pe care le-au folosit minoicii,
grecii, romani, cipriotii, caucazienii, maurii, israelitii,
egiptenii, hititii, bizantinii - oameni de toate soiurile, din
toate colturile lumii.

Jago coboara tastatura unui computer montat pe partea
din spate a scaunului pasagerului si cauta un hotel. Gaseste
unul bun si 1l introduce in sistemul de navigatie al masinii.
Chiyoko bate din palme o data, in semn de multumire.

— O sa ne cazam intr-un hotel elegant, spune olmecul.
Putem sa jucam si cu stil, nu?

Sarah 1i zambeste lui Jago, iar Chiyoko 1ii priveste
aprobator.

Christopher se trezeste si el, frecandu-se la ochi:

— Cat timp am dormit?

— Nu suficient, pendejo'®.

% In spaniold, in original: ,neghiobule”. (N.t.)
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— Jago! 1l mustra Sarah.

Olmecul pune mainile in san si mormaie ceva vulgar in
spaniola. Sarah, care sta pe scaunul pasagerului, se intoarce
spre Christopher:

— Ce-ti mai face piciorul?

— E amortit, dar in rest, e teafar. Pot sa-l misc, pot sa
indoi degetele. Mergem la spital?

Jago puineste.

— Preferabil, nu, spune Sarah. Sa ma uit la el mai intai.

Cahokiana isi plimba mana peste genunchiul lui, care inca
e usor deplasat. Apasa in jos si intreaba:

— Cum se simte?

— Nici ingrozitor, nici nemaipomenit.

Apoi 1i misca genunchiul de la stanga la dreapta:

— Si asa?

— Mi-a pus umarul la loc in noaptea iIn care ne-am
cunoscut, spune Jago, uitandu-se pe fereastra. O noapte pe
care n-am s-o0 uit niciodata...

— Zau? De ce, ma rog?

— A fost exploziva, se intoarce olmecul spre el, dezvelindu-
si dintii cu diamante. Are niste maini foarte iscusite, nu-i
asa?

— Taci din gura, il repede Sarah, ca sa nu le tai eu pe ale
tale!

Christopher isi muta privirea de la Jago la Sarah, cu ochi
mari si nedumeriti. Cahokiana clatina din cap:

— Nu s-a intamplat ce insinueaza el. A trebuit sa sarim
dintr-un tren in miscare inainte sa explodeze.

— Lucrurile cam explodeaza in jurul vostru, nu-i asa?

— Asa e In Jocul Final, spune Jago.

— Si eu, un biet ageamiu, m-am trezit chiar in mijlocul lui.

— Exact unde n-ar trebui sa fii, raspunde olmecul.
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Christopher se intoarce spre Jago si, dintr-odata, bancheta
din spate pare prea mica.

— Ai o problema?

— Da, raspunde simplu olmecul, esti un sac de carne si
nu vreau sa te car.

— Carne? Iti zbor dintii din...

— INCETATI! striga Sarah.

— Te omor Inainte sa ma atingi, ranjeste Jago.

Daca ar sta un pic pe ganduri, Christopher si-ar aminti ce
s-a intamplat cand a incercat sa-i dea un pumn lui Maccabee
in sala subterana. Dar, in preajma lui Sarah, e coplesit de
instinctele din liceu, asa ca nu se lasa. Christopher da sa se
apropie de olmec, dar Sarah se intoarce si pune o mana intre
ei.

— Chiyoko, trage pe dreapta. Feo, treci in fata!

Chiyoko opreste masina cu un usor zambet pe buze. Asa-s
baietii.

Sarah se da jos si deschide portiera din spate, iar Jago
coboara pe trotuar:

— Nu are ce cauta aici, sopteste el, ocolind-o.

Sarah urca pe bancheta, iar Jago in dreapta Jucatoarei
Mu, care intra inapoi in trafic. Cahokiana pune mana pe
genunchiul lui Christopher:

— Imi pare rau. E o situatie dificila.

— Am auzit ce-a zis pe trotuar, se plange el.

Sarah ofteaza:

— Si stii ceva? Are dreptate. O sa te pun pe picioare si
dupa aceea trebuie sa te duci acasa. Nu s-a schimbat nimic
de la discutia noastra din aeroport. N-ar fi trebuit sa ma
urmaresti. N-ar fi trebuit sa fii aici.

Christopher isi retrage imediat genunchiul:
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— Nu plec nicaieri, Sarah. Am vazut multe lucruri pana
acum. Deja am aflat de niste creatori numiti Annunaki si cat
de nasoald a fost, de fapt, istoria omenirii. Vreau sa vad si
restul. La naiba! M-am prabusit cu un avion, stiai asta? Ala
care a aparut la toate stirile.

Jago 1l priveste pe Christopher cu un aer vag impresionat:

— Serios?

— Da, eu si nebuna aia de Kala.

Christopher isi aminteste de mama si fiica pe care le-a
omorat sumeriana. Stie ca il vor bantui toata viata.

— Am fost... am fost singurii supravietuitori, minte el.

Sarah 1 ia pe dupa umeri, iar Jago intoarce capul,
nevrand sa vada asta.

— Doamne, imi pare atat de rau! il consoleaza ea.

— Lasa, nu-i nimic, raspunde Christopher neconvingator.

Sarah il strange de umerii lati si isi aminteste cum era
cand se imbratisau. Tac tuspatru pret de cateva clipe. Apoi
cahokiana ii cere lui Chiyoko sa opreasca masina in fata unei
farmacii.

— Ma duc sa cumpar cate ceva pentru picior, inclusiv o
pereche de carje, 1i spune Sarah, privindu-I in ochi. Pe care o
sa le folosesti ca sa te cari acasa.

— Cum zici tu, raspunde Christopher, dupa care Sarah
coboara si inchide portiera.

In masina se lasa o tacere stanjenitoare.

— Tu chiar nu vorbesti? o intreaba in cele din urma
Christopher pe Chiyoko.

Jucatoarea Mu clatina din cap.

— Ei, ca sa vezi... N-am apucat sa-ti multumesc ca m-ai
salvat. Asa ca multumesc. Aia doi erau niste nenorociti.

Chiyoko inclina usor capul.
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— Si, ca tot veni vorba, din moment ce erai in sala si ne
spionai, de ce nu ne-ai dat o mana de ajutor? Inainte ca
pustiul s-o injunghie pe Kala, de exemplu, sau inainte sa ma
rapeasca.

Chiyoko misca usor ochii, dar in rest ramane neclintita.

— Bine, nu-mi raspunde, bombane Christopher. Voi,
Jucatorii, sunteti toti la fel. Niste ticniti.

Jago iIntoarce capul, se uita la el si zambeste larg,
diamantele de pe dinti imprastiind o stralucire sinistra:

— E Jocul Final, fraiere. Obisnuieste-te!
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Aisling Kopp

LACUL BELUISO, LOMBARDIA, ITALIA

Aisling sta cu ochii inchisi, la fel ca in ultimele cinci ore,
23 de minute si 29,797 secunde. Sta turceste, cu spatele
drept si cu mainile impreunate in poala. Are in fata pictura
femeii frumoase — pe care a botezat-o femeia Mu — plutind pe
mare, cu discul in mana, inconjurata de moarte. Aisling
asteapta ca pictura rupestra sa-si dezvaluie secretele.
Asteapta ca indiciul ei sa-i reveleze o cunoastere noua si
nemarginita. Asteapta sa se intample ceva — orice.

Ofteaza si deschide ochii.

Nu se intampla nimic.

— O aiureala, spune celta, vocea ei rasunand in pestera.

E ciudat sa-si auda glasul ragusit. A vorbi cu tine insati
nu e unul dintre primele semne de dementa? Se intinde pe
spate, scoate din rucsac telefonul prin satelit si il suna pe
bunicul ei. A venit pana aici pentru ca asa a sfatuit-o el, deci
e vina lui ca sta acolo fara sa faca nimic, in loc sa mearga sa
Joace. Batranul ii raspunde dupa ce telefonul suna de trei
ori, vocea fiindu-i bruiata de interferente.

— Si mai departe ce fac? spune ea, in loc de salut.

— Buna, Aisling! ii raspunde el cu un zambet in glas. Cum
merge?

— Cat trebuie sa stau aici, bunicule? se plange ea. Au
trecut cateva zile si n-am reusit sa inteleg nimic.
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Presupunand ca exista ceva care trebuie inteles. Poate mi-ai
interpretat gresit indiciul.

— Ma indoiesc, raspunde batranul pe un ton rece. Spune-
mi ce vezi.

— Picturi stravechi. Una infatiseaza o femeie ciudata intr-o
barca, plutind pe mare dupa sfarsitul lumii, ma-ntelegi?

— Altceva?

Celta se uita la cealalta pictura:

— Doisprezece oameni veniti la...

Dar se opreste si isi da o palma peste frunte. Pentru prima
oara, recunoaste monolitii din jurul celor 12. Se simte ca o
proasta, ar fi trebuit sa-si dea seama mai devreme. E neclar
si inversat si 1i lipsesc cateva bucati, dar e un loc pe care l-a
studiat si l-a vizitat. E un loc sacru al semintiei sale.

— ...veniti la Stonehenge, termina ea, bucuroasa ca
bunicul nu e langa ea sa vada cat de neatenta a fost.

— Hm, unul dintre locurile noastre.

Cei mai multi cred ca Stonehenge e un cimitir, un templu
sau un loc cu puteri vindecatoare.

A fost toate astea.

Dar si mai mult.

Mult mai mult.

Aisling a invatat semnificatia astronomica a Stonehenge-
ului de cand era mica. Piatra Calcaiului - un monolit
neregulat de 35 de tone, amplasat la 256 picioare nord-est de
centrul complexului - marcheaza punctul orizontului de
unde rasare soarele la solstitiul de vara. Alte pietre
marcheaza solstitiul de iarna, locurile unde rasar si apun
soarele si luna in diverse momente ale anului, iar altele, care
au fost distruse, preziceau eclipsele. Pentru lumea care vrea
sa inteleaga, care vrea sa creada, toate astea inseamna ca
aceia care au construit cercul de monoliti uriasi intelegeau
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nu doar ca Pamantul e rotund, ci si ca ocupa un anumit loc
In univers.

Si asta se intampla in jur de 3000 i.Hr.

Un simplu cerc de pietre, dar care simbolizeaza atat de
mult.

Aisling i1si inabusa un cascat.

— Si ce fac la Stonehenge? intreaba batranul.

— Majoritatea tipa, in timp ce un Dia coboara din spatiu,
urmat de un glob de foc. Aproape toti sunt speriati. Cu o
exceptie: aceeasi femeie din barca. Femeia asta potriveste o
piatra intr-un fel de altar.

Bunicul e tacut, gandindu-se la toate astea. Aisling se
ridica In picioare si se apropie de pictura, plimbandu-si
degetele pe peretele aspru, atingand globul de foc ce coboara
din spatiu.

— O priveliste inspaimantatoare, spune ea.

— Aisling, incepe bunicul ezitant, dar daca ordinea e
inversa?

— Ce ordine? intreaba celta, indepartandu-se de perete, ca
sa aiba o imagine de ansamblu.

— Ai spus ca Dia vine cu globul de foc, dupa care femeia
pune piatra in altar.

— Ihi, raspunde Aisling, ciutand in buzunare o guma de
mestecat. Si?

— Dar daca mai intai femeia pune piatra si abia apoi vine
focul?

Celta inlemneste, cu o lama de guma mentolata in mana.
Se uita la haosul primei picturi, apoi intoarce capul spre
dezastrul din cea de-a doua. La femeia cu discul in mana.

— A castigat, sopteste Aisling. Si e singura.

Intoarce capul spre prima picturd. Stonehenge. Altarul.
Discul de piatra. Jucatoarea Mu.
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— Aisling, mai esti la telefon?
— E un ciclu, raspunde celta, amintindu-si vorbele tatalui
ei dinainte sa innebuneasca. Cu totii facem parte dintr-un
ciclu nesfarsit.
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Hilal ibn Isa al-Salt

BISERICA LEGAMANTULUI, REGATUL AXUM, NORDUL
ETIOPIEI

— Stiu ca am dreptate, spune Hilal, luand mainile lui
Eben.

Batranul maestru are un aer circumspect, dar ucenicul lui
e cuprins de entuziasm.

— Dar de ce? intreaba batranul. Daca ce spui tu e
adevarat, atunci de ce avem toate traditiile, cunoasterea si
secretele noastre?

— Pentru ca e un joc.

Apoi ii da drumul lui Eben si ridica o mana, strangandu-si
radacina nasului.

— Sau poate e un test. Un joc intr-un joc. Un mijloc de a
dovedi nu doar valoarea semintiei noastre, ci si a intregit
umanitati.

—Jla-o mai 1incet, 1 previne Eben. Sunt ganduri
periculoase.

— Ganduri adevarate, insista Hilal. Certitudini.

Eben ibn Mohammed al-Julan intreaba pe un ton
nemultumit:

— Dar de ce ti-ar fi dat tie fiinta acest indiciu?

Si Hilal s-a intrebat acelasi lucru. A meditat indelung la
cercul pe care kepler 22b i l-a intiparit in minte. Crede ca ii
intelege semnificatia, dar nu poate decat sa banuiasca
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adevarata motivatie a fiintei. Asa ca ii spune batranului care
e banuiala lui.

— A fost o greseala. Trebuie sa fi fost. Un cerc are o
multime de semnificatii. Prea multe. Dar, impreuna cu
vorbele lui, indiciul devine mai limpede. [ata ce a spus:
Evenimentul e parte din Jocul Final. Cauza Jocului.
Inceputul, mijlocul si sfarsitul!

Eben isi freaca barbia:

— Nu stiu ce sa zic.

— Sau poate ca nu a fost o greseala! striga Hilal, coplesit
de propriile ganduri.

Stie ca are dreptate, o simte In carnea lui, asa cum simte
credinta, si trebuie sa-1 convinga pe Eben:

— Poate a vrut ca unul dintre noi sa inteleaga.

In ochii lui Eben se aprinde o scanteie, semn ca si
batranul pune la indoiala ideile stravechi.

— Sau, spune batranul, poate vor sa-ti testeze valoarea. E
un fel de parabola: omoram, deci trebuie sa fim omorati.

— Daca e asa, maestre Eben, trebuie sa le spun si
celorlalti.

Batranul inclina capul. Pielea lui neagra poarta urmele
trecerii timpului, iar ochii lui de un albastru stralucitor s-au
tulburat.

— E ceva neasteptat.

— Bineinteles. Viitorul e nescris. Fiinta a vrut sa spuna
altceva: ca orice e posibil. Chiar si istoria noastra — ca am
fost vizitati, modificati, invatati de fiinte timp de milenii-
sugereaza ca orice e posibil. Maestre, trebuie sa-i previn pe
ceilalti!

— Daca te inseli, te pui intr-o situatie nefavorabila. Ceilalti
vor avea avantaje pe care tu nu le ai: idei, aliante, obiecte
stravechi, Cheia Pamantului.
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— Dar daca am dreptate, n-o sa mai conteze. Viitorul e
nescris.

— Poate.

Hilal strange mainile maestrului si priveste adanc in ochii
lui. Hilal e plin de viata si de iubire. Simte cum ii freamata
crucea copta tatuata pe piept si pe abdomen, strabatuta
parca de electricitate.

— Parintii Hristos si Mahomed ar incuviinta. Unchiul
Moise, bunicul Buddha, cu totii ar spune ca merita sa incerc.
Pentru iubire, maestre Eben ibn Mohammed al-Julan,
pentru iubire.

Fostul Jucator cu pielea zbarcita ridica o mana si o asaza
pe ochii discipolului. Hilal ii inchide.

— De ce credem in aceste personaje — Hristos, Mahomed,
Buddha - desi am vazut adevaratele forte care plasmuiesc
viata si cunoasterea?

Eben nu-i pune aceasta intrebare pentru prima oara. E un
refren familiar in semintia lor. Unul puternic.

— Pentru ca, raspunde tanarul Jucator, credem ca un
singur om poate face diferenta.
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Soarele deviaza 11,187 centimetri de la traiectoria sa si se
produce o explozie de o magnitudine uriasa. Materia solara
se iImprastie in spatiu cu puterea wunei explozii de
200.000.000.000 megatone de trinitrotoluen'. Ejectia de
masa coronala este atat de intensa si de rapida, incat va
atinge Pamantul in doar noua ore si 34 de minute.

'%0 Substanta solida, galbena, cristalina, fabricata din toluen si folosita ca
exploziv cu care se incarca proiectilele de artilerie. (N.t.)
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Maccabee Adlai, Baitsakhan

HOTEL SURMELI, APARTAMENTUL 101, ANKARA, TURCIA

Maccabee nu poate dormi. E intins pe o canapea in care
abia Incape. Se intoarce pe o parte si se uita spre patul in
care e ghemuit Baitsakhan, pustiul temerar, criminal si
razbunator.

Doarme.

Cu zambetul pe buze.

Sunt cazati intr-un apartament de hotel din Ankara. Nu au
cazut de acord asupra celui mai bun mod de a sarbatori ca
au gasit Cheia Pamantului. Maccabee a vrut femei,
Baitsakhan a zis ca nu accepta decat daca le omoara dupa.
Maccabee a vrut sa bea, Baitsakhan a zis ca nu pune gura
pe bautura. Maccabee a vrut sa viziteze orasul, Baitsakhan a
zis ca nu-i place niciun alt oras in afara de Ulan Bator.

Asa ca au cumparat o consola XboxOne si au jucat Call of
Duty: Ghosts pana nu i-au mai tinut ochii. Maccabee a fost
omorat de mai multe ori decat Baitsakhan, si tocmai de
aceea doarme acum pe canapea. Se uita la cicatricea din
palma, ramasa dupa ce s-a facut frate de cruce cu donghul.
Stie ca e o minciuna. Stie ca si pentru Baitsakhan e o
minciuna. Isi plimba degetele pe manerul pistolului. Ar putea
sa puna perna in fata pistolului si sa-1 impuste. $i gata. Ar
lua Cheia Pamantului si ar Juca mai departe.

Ar putea.

Pustiul adormit sforaie.
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Si zambeste in somn.

Frate-su tocmai a murit. Ar trebui sa fie indurerat. Chiar ca
nu-i intreg la minte.

Maccabee ia pistolul intr-o mana si perna in cealalta.
Lipeste teava de perna, ridica siguranta si apasa usor pe
tragaci. Perna va amortiza impuscatura. Ii va permite sa
actioneze 1n liniste.

Baitsakhan scoate brusc un tipat. Maccabee tresare, dar
pistolul nu se descarca. i da drumul pe podea, acoperindu-1
cu perna, in timp ce donghul se lupta cu cearsafurile, ca si
cand ar fi invadate dintr-odata de serpi, sobolani si scorpioni.

— Te simti bine, Baitsakhan?

Tipand iIn continuare, pustiul cauta in haine si scoate
globul de sticla, care a devenit incandescent. Il trece dintr-o
palma in alta, dupa care il azvarle, ca si cand ar avea o mie
de grade. Maccabee intinde un brat si il prinde din zbor, iar
lumina dinauntru se estompeaza. Nu e deloc fierbinte. Ba
chiar e un pic rece. Pret de cateva clipe, Baitsakhan se uita
in jur de parca ar fi atacat iIn continuare de creaturi
taratoare, iar in cele din urma isi atinteste privirea asupra lui
Maccabee:

— Cum de-1 poti tine in mana?

— Tu de ce n-ai putut?

— Pentru ca ma frigea, raspunde tanarul Jucator,
intinzand mainile.

Palmele ii sunt stacojii si deja au inceput sa faca basici.

— Pe mine nu ma frige, spune Maccabee, uitandu-se cu
atentie la glob si rasucindu-l in mana. Cred ca a aparut un
mesaj pe el.

Baitsakhan se ridica in picioare:

— Unde?

— Aici.
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Donghul traverseaza camera:

— Ti-am zis ca e Cheia Pamantului.

— Nu te contrazic, frate, raspunde nabateanul.

— In scurta vreme o sa avem confirmarea lui kepler 22b.

— Poate ca face asta chiar acum. Ia uite!

Baitsakhan se uita la glob, apoi intinde un deget si il
atinge. Pielea 1i sfaraie si retrage mana imediat.

— Au!

— 1l tin eu, frate, nu-ti face griji.

Baitsakhan se apleaca precaut deasupra globului si se
uita cu atentie. Mai intai vede un simbol:

Apoi un chip.

— Axumitul! spun ei in acelasi timp.

Dupa care harta lumii apare din nou si se tot mareste,
pana ce focalizeaza pe o zona rurala din Etiopia. O secunda,
se aprinde un punct luminos, ca si cand ar fi o stea
inauntrul globului. Apoi dispare. Maccabee si Baitsakhan se
privesc in ochi si zambesc.

Si spun amandoi odata:

— E timpul sa Jucam.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda,
Christopher Vanderkamp

HOTEL MILLENNIAL RESIDENCE, ISTANBUL, TURCIA

‘ R

Sarah asaza la loc genunchiul dislocat al lui Christopher
chiar in masina, inainte sa opreasca in fata unui hotel de
patru stele de pe coasta europeana a Istanbulului. Se
cazeaza In camere separate. Sarah are nevoie sa fie singura,
macar pentru o noapte. Christopher merge sprijinit in carje
si o injectie cu cortizon i-ar prinde foarte bine, dar cahokiana
nu vrea sa-i dea motive sa mai ramana, asa ca nu aduce
vorba de injectie.

In timp ce se indreapta spre lifturi, traversand holul
aglomerat al hotelului, cu infatisarea unor vedete rock care
au petrecut strasnic, Christopher o intreaba in soapta:

— Sarah, putem sa stam un pic de vorba?

— Nu acum, Christopher, sunt franta.

— E important.

— O baie, mancare si somn — astea sunt mai importante.

— Bine, spune el, clatinand din cap.

— Imi pare rau.

— Las-o balta, ii raspunde el peste umar.

Se inghesuie tuspatru in lift. Christopher si Jago stau de o
parte si de alta a cabinei, Sarah in mijloc, iar Chiyoko chiar
in fata usilor. Nu vorbeste niciunul. Camerele lor sunt la
ultimul etaj. Cling, cling, cling, cling, cling, cling, cling, cling. $i
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usile se deschid. Ies din lift si fiecare se indreapta spre
camera lui.

Christopher comanda un hamburger.

Chiyoko se asaza pe podea si mediteaza.

Sarah face o baie.

Jago 1i ciocane la usa.

Cahokiana 1i deschide.

— Pot sa intru?

Sarah se da la o parte.

Olmecul face cinci pasi In camera si se intoarce:

— Ar trebui sa ne despartim de ei. In noaptea asta.

Cahokiana inchide usa si se sprijina de ea. E franta de
oboseala.

— Stiu, spune ea.

— Atunci sa plecam.

— Nu pot.

— De ce? se incrunta Jago.

Dupa cateva clipe de tacere, Sarah spune:

— Chiyoko trebuie sa vada discul inainte sa ne despartim.
Avem o intelegere cu ea. Si s-ar putea sa ne spuna ceva util.

— N-are ce sa ne spuna.

Cahokiana da ochii peste cap:

— Ne-ar putea ajuta sa gasim Cheia Pamantului.

Jago da dezaprobator din mana:

— Bine. Atunci o luam cu noi cand plecam. Dar pe el
trebuie sa-1 lasam in urma. Nu-i bine sa-1 luam cu noi.

— Nu fi asa gelos.

— Nu sunt.

Cahokiana 1l tintuieste cu privirea.

— Bine, poate sunt un pic, recunoaste el.

Sarah ofteaza.
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— Va trebui sa-1 parasesti pana la urma. Daca nu vrei sa-
ti petreci tot restul Jocului Final salvandu-1.

— E 1In stare sa-si poarte de grija si singur, raspunde
Sarah, dar tonul ei nu e convingator.

— Pentru ca a fost capitanul echipei de fotbal? zambeste
Jago. O sa moara daca ramane. Stii ca am dreptate.

— Poate.

— Hai sa plecam. Ia-o ca pe un act de indurare.

Cahokiana se asaza pe podea, alunecand pe usa. Jago face
un pas in fata, lasandu-se pe vine in fata ei, si 1ii mangaie
mandibula. Sarah 1i mangaie degetele cu nasul:

— Daca as sti ca se duce acasa, as merge cu tine, dar stiu
ca n-o va face. Ma va cauta din nou. Si va continua sa ne
puna in pericol pe toti: pe el, pe mine si, cata vrem vom Juca
impreuna, pe tine. Nu, deocamdata, trebuie sa ramana.

Jago 1si retrage mana. Nu stie ce argument sa-i mai aduca.
Nu stie nici de ce ii pasa ce se Intampla cu ea sau cu
Christopher. N-ar trebui. Sarah se uita in ochii lui, ca si cand
i-ar citi gandurile.

— N-ai sa ma parasesti, Feo, nu-i asa?

Olmecul sta o clipa pe ganduri, amintindu-si sfatul lui
Renzo: sa nu se indragosteasca. Dar stie ca e liber sa Joace
asa cum crede de cuviinta. i, desi Christopher e o povara,
Sarah s-a dovedit a fi un ajutor pretios, salvandu-l de mai
multe ori. Cu Christopher, ce va fi va fi. Cu Sarah, ce va fi va
fi, chiar daca nu vor fi Impreuna. Desi ar vrea sa fie
Impreuna.

— Nu, n-am sa te parasesc, spune el in cele din urma. Jur
pe semintia si pe onoarea mea! Am sa stau cu tine pana...

— Inteleg, spune ea cu tristete in glas. Pana inainte de
sfarsit.

— Pana inainte de sfarsit.
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Sarah tace o clipa.

— Multumesc, Jago. Acum, ca Jocul Final a inceput, stiu
ca nu pot sa fac fata singura. E prea... sumbru.

— Da, raspunde olmecul cu glas scazut. Nu e atat de
spectaculos pe cat ni s-a spus, nu-i asa?

Sarah incuviinteaza. Apoi nu mai spun nimic o vreme,
gandindu-se amandoi la viitor si unul la celalalt.

— Daca gasim Cheia Pamantului, poate reusim sa ne dam
seama cand si unde va lovi Evenimentul. Mai mult decat sa
castig, vreau sa-i salvez pe cei la care tin. N-am mai vorbit cu
parintii mei de cand am plecat de acasa. M-ar durea prea
tare daca as sta de vorba cu ei.

Sarah face o pauza, uitandu-se in ochii lui.

— De-aia te-am ales pe tine, Jago. Esti onest. Esti la fel ca
mine. Ma placi. Poate chiar ma iubesti. Eu... iubesc viata,
Feo. Nu Jocul Final. Ba chiar il urasc. Iar Christopher, desi
in clipa asta e o adevarata pacoste, imi e prieten. Si vreau ca
familia si prietenii mei sa scape cu viata.

O noua pauza.

— Vreau ca si ai tai sa scape cu viata. Asa sunt eu. Asta e
slabiciunea mea.

Jago clatina lent din cap:

— Nu, Sarah, asta nu te face slaba. Asta te face om. Eu
tocmai de-aia te-am ales pe tine.

Cahokiana intinde mana si el i-o strange.

— Ce-o sa facem?

— O sa castigam, spune Jago. O sa reusim cumva sa
castigam... impreuna.
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Maccabee Adlai, Baitsakhan

PISTA AEROPORTULUI INTERNATIONAL BOLE, ADDIS
ABEBA, ETIOPIA

Maccabee si Baitsakhan coboara pe scara ingusta a
avionului pe care l-au inchiriat sa-i duca de la Ankara la
Addis Abeba. Soarele straluceste cu putere, iar in aerul foarte
incins pluteste miros de combustibil si de bitum. Baitsakhan
e imbracat cu blugi si tricou alb, la gat are o kaffiyeh'*' pe
care si-a cumparat-o din Turcia, iar in picioare poarta cizme
de calarie prafuite. Maccabee e imbracat cu unul dintre
costumele lui scumpe de in, fara cravata. E incaltat cu
pantofi sport Adidas, albi si e parfumat ca pentru o iesire in
club. Isi pun gentile mici, dar grele, in Land Rover-ul care ii
asteapta pe pista, apoi Maccabee urca la volan, cu
Baitsakhan in dreapta lui.

— Asa se face, spune nabateanul, aruncandu-i o privire
partenerului sau mai tanar.

— Ce anume? intreaba donghul, care a inceput sa-si
ascuta cutitul.

— Asa se Joaca, raspunde Maccabee, dorindu-si sa se
poata vedea printr-o camera de filmat, alaturi de Baitsakhan.
Cu stil, ce dracu’!

Donghul ridica din sprancene si da din umeri:

! Esarfa traditionald araba, de obicei alba, cu carouri mici, de culoare
neagra. (N.t.)
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— Eu prefer cutitele.
Maccabee clatina din cap:
— Cu tine nu se poate vorbi.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda,
Christopher Vanderkamp

RESTAURANTUL PICCOLO GATO, TRIESTE, ITALIA

e
-

Inainte sa plece din Istanbul, Chiyoko le arata lui Sarah si
Jago fotografia cu sirurile de litere, numere si semne de pe
tavanul salii din Gobekli Tepe.

Christopher spune ca l-a vazut si el

— E cel mai uimitor lucru pe care l-am vazut vreodata.

Habar n-au ce inseamna acele siruri incrucisate de semne.

Dar sunt siguri ca inseamna ceva.

Predau camerele si pornesc cu masina spre vest, parasind
Turcia. Traverseaza Bulgaria, Serbia, Croatia si Slovenia.
Vorbesc foarte putin. Christopher sta inghesuit pe bancheta
din spate, in timp ce Sarah se tot gandeste la sirurile de
semne si la indiciul ei, intrebandu-se daca se potrivesc
cumva. Dar nu face progrese. Nu are nicio revelatie. I se pare
foarte enervant.

Dupa multi kilometri si multe ore petrecute in tacere,
ajung in Italia si opresc peste noapte la Trieste. 1.600 de
kilometri. 994,19 mile. Cu tot cu opriri, 20 de ore, 43 de
minute, 29 de secunde. Se cazeaza la un hotel, merg sa vada
Adriatica, apoi iau cina: un castron enorm plin cu penne
rigate’” cu smantana, putin picante, servite la o masa de
plastic pe trotuar. Mananca si se uita la italienii care se

'4? Paste tubulare scurte, cu striatii la exterior. (N.t.)
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plimba in jurul lor. N-ar fi fost deloc rau daca ar fi fost o
vacanfa, isi spun in sinea lor. Toti in afara de Chiyoko. Nu
viseaza la o viata normala, ci pur si simplu asteapta cu
rabdare.

Jago comanda un pahar cu vin rosu, Chiyoko, un ceai, iar
Christopher i1si intinde piciorul ranit si comanda o bere. Apoi
inca una. $i inca una. Sarah se abtine, band doar un pahar
de acqua con gas'® cu felii de lamaie. Tacerea stanjenitoare
se prelungeste. Sarah continua sa lucreze toata cina, facand
insemnari intr-o agenda.

Christopher isi lungeste gatul, gandindu-se ca ar putea da
o mana de ajutor, iar Jago il tintuieste cu o privire glaciala.
Pe Chiyoko n-o deranjeaza situatia. Ii pare bine ca exista
tensiuni intre cei trei tovarasi ai ei, pentru ca astfel raman
tacuti.

La desert, Jago intreaba:

— Vrei sa-1 vezi, Chiyoko?

Jucatoarea Mu bate din palme o data, apoi ia o gura mica
de ceai, incercand sa nu para prea nerabdatoare. Olmecul isi
ridica rucsacul si ii desface fermoarul. Scoate discul de
piatra.

Sarah ridica privirea din agenda.

In final, cu discul in mana, Chiyoko se arata oarecum
entuziasmata, isi plimba degetele pe deasupra santurilor
subtiri si se uita cu atentie la semnele de pe suprafata lui.

Acasa, isi spune in sinea ei. In curand o sa mergi acasa.

Il asaza in poala si pleaca usor capul spre Jago, in semn
de multumire.

— Cu placere, raspunde el, aruncandu-i o privire lui
Sarah. Am avut o intelegere, nu?

'*? In italiand, in original: ,apa carbogazoasa”. (N.t.)
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Cahokiana stie ce Inseamna privirea lui: si-au facut
datoria fata de Jucatoarea Mu. Acum pot merge mai departe.
Sa-i lase in urma pe Christopher si pe Chiyoko. Dar Sarah se
preface ca nu intelege si se uita in alta parte.

— Ce piatra misto, spune Christopher, care pare sa fi baut
cam mult.

Jucatoarea Mu scoate telefonul si tasteaza repede un
mesaj, apoi i-1 intinde olmecului: Multumesc ca mi l-ai aratat.
As avea nevoie de ceva timp sa-l studiez.

Jago il citeste si se incrunta, apoi ii da telefonul lui Sarah.
Dupa ce il citeste, cahokiana si olmecul se privesc in ochi.
Parca ar comunica fara sa vorbeasca, isi spune Christopher in
sinea lui. La fel cum faceam si eu cu ea cand eram acasa. S$i
devine brusc gelos pe acest Jucator, cu accentul lui idiot, cu
cicatricea lui urata si cu dintii lui caraghiosi. Smulge
telefonul din mana lui Sarah.

— Ce sa studieze? intreaba el. E o piatra.

Dar nu-l ia nimeni in seama. Sarah se uita la Chiyoko:

— Crezi ca ne va conduce la Cheia Pamantului?

Jucatoarea Mu aproba energic.

— Cineva ne-a vorbit despre un tip care e specialist in
discurile astea, spune Jago. Tocmai de-aia am venit in Italia.
O sa-i facem o vizita maine. Poti sa-1 studiezi in masina.

Chiyoko inclina capul, ca si cand ar vrea sa intrebe:
»,Cine?”

— Evident, nu pot sa-ti spun, ranjeste Jago. Dar o sa vezi
in curand.

Chiyoko inclina capul, cu aerul ca intelege. Deja stie cine
este asa-zisul lor expert, pentru ca a ascultat conversatia pe
care au avut-o cu piticul de la Complexul Armatei de
Teracota. Il cheama Musterion Tsoukalos.
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Da, cineva trebuie sa-i arate discul asta, isi spune in sinea
ei.

Jago ia discul din mainile Jucatoarei Mu, care tine de el o
clipa prea mult, si il pune la loc in rucsac.

— Poate stii chestii pe care tipul asta nu le stie, ii spune
olmecul. Deocamdata, o sa continuam sa ne ajutam unii pe
altii, da?

Chiyoko ia telefonul din mana lui Christopher si scrie inca
un mesaj: Orice informatii voi gasi, vi le voi spune si voud.

— In regula, incuviinteaza Jago.

— Multumesc, Chiyoko, spune Sarah zambind.

Apoi coboara privirea in agenda si isi rasfoieste
insemnarile, gandindu-se in continuare la indiciul ei si la
sirurile de semne de pe tavanul salii. Christopher isi asaza
mana pe speteaza scaunului ei. Cahokiana nu pare sa
observe sau poate alege sa-1 ignore, concentrandu-se asupra
notitelor. Dar Jago observa si se ridica brusc in picioare.

— A fost o zi lunga. Ma duc la hotel.

Se intoarce cu spatele si o ia din loc, cu rucsacul
saltandu-i nevinovat pe spate. Dupa cateva minute, Chiyoko
pune pe masa cateva bancnote si se ridica si ea de la masa.
Bate din palme o data. Sarah ridica privirea, frecandu-si
tamplele:

— Si tu?

Chiyoko inclina capul, aruncand o privire spre agenda.

— Mda, ai dreptate, ar trebui sa iau si eu o pauza, spune
Sarah, apoi se uita la Christopher: Tu ce zici?

— Da, merg si eu la hotel. Dar vreau sa stam de vorba.

Chiyoko nu e interesata de aceste... sentimente. Bate din
palme o data, se rasuceste pe calcaie si pleaca. Sarah inchide
agenda si pune mana pe coperta:
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— Bine, Christopher. Sa stam de vorba. Dar hai sa
discutam aici.

Christopher ridica mainile si isi freaca fata, care inca e
invinetita de la loviturile lui Maccabee:

— Sarah, nu ma duc acasa.

— Stiu.

— Nu ma... Stai, ce-ai zis?

— Stiu ca n-ai sa te duci acasa. Esti prea incapatanat ca
sa faci lucruri rezonabile.

Christopher nu stie ce sa zica. Se astepta la o discutie mai
aprinsa. Un cuplu tanar trece pe langa ei. Sunt foarte
frumosi. Tocurile ei rasuna pe trotuar, iar camasa lui larga e
descheiata la nasturii de sus. Christopher 1i urmareste cu
privirea:

— Doamne, am fi putut fi si noi ca ei, spune el melancolic.

Sarah clatina din cap:

— Candva, poate, dar acum nu mai e posibil. Vremea
noastra — sansa noastra — a trecut, spune ea cu un usor
tremur in glas.

— Nu trebuie sa fie asa.

— Ba da. Iti Inchipui ca intelegi ce se intampla, dar nu
intelegi. Intr-adevar, ne-ai tot auzit vorbind, dar nu stii cu
adevarat ce urmeaza. Nu-ti dai seama cat de mare e miza.

Christopher se gandeste la ce i-a spus Kala: civilizatia
urmeaza sa fie distrusa si fiecare semintie lupta pentru
supravietuire.

— Stiu mai multe decat crezi, Sarah.

Sarah 1isi curbeaza buza de sus, luandu-si un aer
dispretuitor:

— Ba nu stii nimic. Nici despre mine, nici despre Jago, nici
despre Kala, Chiyoko, Maccabee sau Baitsakhan. Nu stii
nimic despre Jocul Final si asta n-o sa se schimbe niciodata.
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— Am vazut cum a fost omorata Kala, raspunde el,
sustinandu-i privirea. $i inainte, in barca de salvare, Kala a
omorat o fetita si pe mama ei fara niciun motiv. Crezi ca nu
inteleg cine sunteti?

— Imi pare rau ca a trebuit sa fii martor la asa ceva, spune
Sarah, atingandu-i bratul. Dar nici nu se compara cu ce
urmeaza. [ se spune Evenimentul...

Christopher o intrerupe:

— Da, toata lumea de pe Pamant moare, cu exceptia
castigatorului si semintiei lui, nu-i asa?

— Asa-i, spune ea, luata prin surprindere. De unde stii?

— Kalei 1i placea sa vorbeasca, raspunde Christopher. Dar
nu cred povestea asta si n-ar trebui s-o crezi nici tu, Sarah.
Nave extraterestre care functioneaza pe baza de aur? Sa fim
seriosi! Nu exista nimic care sa poata distruge viata de pe o
intreaga planeta.

— N-ai vazut ce am vazut eu, spune ea calm, dar cu o
unda de tristete in glas — si ea si-ar dori sa nu creada. Vreau
sa pleci, Christopher, pentru ca te iubesc. Imi doresc sa pleci
pentru ca nu vreau sa te vad murind. Vreau sa pleci pentru
ca vreau sa am mai multe sanse sa castig. Si sa te salvez. Sa
te salvez pe tine, pe mama, pe tata si pe toti cei de acasa.
Dar, daca ramai aici, nu-mi usurezi deloc sarcina.

— Chiar daca as crede aiurelile astea despre Eveniment,
de ce naiba m-as duce acasa sa stau cu mainile-n san in
timp ce tu lupti pentru soarta tuturor celor pe care ii
cunoastem?

Christopher se opreste, clatinand din cap cu un aer uluit:

— Daca e asa cum spui tu, ar trebui sa chemam armata
sau ceva de genu’ asta.

— Nu asa merg lucrurile.

— Atunci lucrurile merg nasol.
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Sarah nu-1 poate contrazice. Tac amandoi o vreme.
Sunetul distinctiv al unei sirene de politie rasuna de pe o
strada din apropiere, ricosand din piatra si betonul vechiului
oras italian. Se aude sirena grava a unui vas din port, un
caine latra, si cineva trece pe langa ei spunand la telefon:
Ciao, ciao, ciao.

— Trebuie sa pleci, te rog!

— Nu.

— Ba da.

— N-am sa plec. Daca nu vrei sa ma tin tot timpul dupa
tine, ai doua optiuni: omoara-ma sau lasa-ma sa vin cu tine.
Imi pun viata in slujba ta, Sarah. Ai inteles? Imi pun viata in
slujba ta.

— Jocul Final nu e pentru tine.

— Aiurea! Daca ce spui e adevarat, atunci este exact
pentru mine, pentru oameni ca mine. Asa ca raman, pot sa
te ajut.

— Nu. Nu poti. Nu asa.

— Ba pot.

— Lui Jago n-o sa-i placa.

— La naiba cu Jago. E un nenorocit!

— Nu e.

O pauza lunga. Christopher se uita in ochii ei, iar Sarah
schimba repede subiectul:

— Daca ramai, ce o sa facem cu piciorul tau?

— Fa-mi o injectie cu cortizon, zambeste el. Am jucat
meciuri intregi cu rani si mai grave.

Sarah se ridica in picioare. E obosita si se simte infranta.
Pur si simplu nu-1 poate convinge.

— Bine. O sa-ti facem injectia mai incolo. Dar acum
trebuie sa dorm.
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Trece pe langa el, iar Christopher o apuca de brat. Daca ar
fi fost altcineva, ea ar fi reactionat, i-ar fi dislocat umarul, i-
ar fi scos un ochi din orbita si i-ar fi rupt piciorul. Dar nu e
altcineva. Sarah se intoarce cu fata si el o ia in brate,
sarutand-o patimas. i, in ciuda incapatanarii lui, Sarah ii
raspunde la sarut.

— Asculta-ma, Alopay, spune el. Putem fi si noi ca ei.

Sarah clatina din cap si sopteste:

— Ba nu, Christopher, nu putem.
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32.398516, 93.622742'*

'“* http://goo.gl/x65wnj
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Hilal ibn Isa al-Salt

CENTRU DE COMUNICATII AXUMIT, REGATUL AXUM,
ETIOPIA

Langa vechea biserica sculptata in piatra, intre cedrii
inalti, e ascunsa o coliba din lemn si chirpici, cu acoperis de
stuf. Nu are nicio fereastra, ci doar o usa scunda, prin care
Hilal trebuie sa se aplece ca sa poata intra. Dar in coliba
peretii sunt din metal, podeaua din beton, iar cele cateva
piese de mobilier au un design modern si functional.
Curentul electric vine de la cateva generatoare ingropate
adanc in pamant, sa nu poata fi auzite. In cedrii inalti din jur
sunt montate mai multe antene-satelit de mare viteza,
camuflate printre crengi. Datele pe care le transmit si le
primesc sunt criptate. Fiecare mesaj, fiecare bit.

Hilal incearca sa localizeze electronic cat mai multi
Jucatori. Abia dupa aceea va merge pe teren sa ia legatura
cu ceilalti Jucatori. Unul cate unul. Spera sa fie suficient
timp.

Stie ca sansele sunt mici.

Pentru ca ceilalti deja sunt la un pas de Cheia
Pamantului.

Trebuie sa fie.

Si totusi, deja a gasit conturi de Gmail active pe numele lui
Shari Chopra, Aisling Kopp, Sarah Alopay si Maccabee Adlai.
Le-a spart pe toate si va scrie in fiecare mesajul sau, sub
forma unei ciorne. Este prea riscant sa-l1 trimita sub forma
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de e-mailuri de la o alta adresa. Vrea sa evite pe cat posibil
politia online de orice fel. Si se roaga ca cei patru Jucatori
sa-si verifice e-mailul si sa vada ciornele scrise de el.

Se roaga.

Isi scrie mesajul intr-un editor de text, il copiaza, deschide
fereastra unui navigator, intra pe adresa lui Aisling, apoi in
dosarul cu ciorne. Deschide o ciorna noua, dar, tocmai cand
se pregateste sa introduca textul, se opreste curentul, desi
coliba e alimentata de patru generatoare concepute sa
functioneze independent. Se face intuneric. Intuneric bezna.

Hilal ridica mana de pe tastatura.

Mesajul n-a fost transmis. Inca e singurul care stie.

Cum e posibil sa fi ramas fara curent?

Asculta.

Si isi da seama.

E mana keplerilor.

Isi doresc jocul.

Vor sa vada ce se intampla.

Keplerii vor jocul.

Cu privirea atintita in intuneric, Hilal aude ciocanituri in
usa.
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In campul magnetic apare o sparturd, care functioneaza ca
o palnie, absorbind toata radiatia solara din acel moment al
exploziei solare.

Toata radiatia.'*®

Absoarbe toata puterea, rasuceste toti electronii, zgaltaie
toate quarkurile.

Spartura afecteaza tot. Si totusi, e invizibila.

Ca si cand n-ar exista.

% http://g00.g1/RS3t9u
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Sarah Alopay

GRAND HOTEL DUCHI D’AOSTA, CAMERA 100, TRIESTE,

Sarah 1i spune noapte buna lui Christopher, apoi se
plimba prin hotel. Coboara in hol, se asaza la bar si cere un
pahar cu vin alb, din care ia o gura. Sarutul a derutat-o si,
in acelasi timp, i-a starnit dorinta.

li lasa barmanitei o bancnotad de 100 de euro si porneste
din nou prin hotel. Lemnaria, tapetul, covoarele, vopseaua,
metalul, amintirile, toate sunt ca si distruse. Evenimentul si
consecintele lui, moartea si nebunia le vor sterge de pe fata
pamantului.

Cand se opreste, se trezeste la o usa care nu e a ei.
Camera 21. Il simte in spatele usii. Stie cd nu doarme. Se
gandeste la noaptea irakiana petrecuta pe canapeaua din
garajul lui Renzo. La clipele petrecute in toaleta avionului. Isi
pune fruntea pe usa lui Jago. Ii vine sd ciocane, dar se
abtine. Va ramane cu el, vor Juca impreuna. Poate se va
indragosti, poate va muri odata cu el. Dar va fi cu el pana la
sfarsit. Asa ca mai au timp.

Se gandeste la fata din Omaha, pe care toata lumea o
admira si o iubea. Cea care ar fi putut avea o viata normala.
Care 1si dorea o viata normala, dar in realitate nu a avut
niciodata parte de asa ceva. Nici pe departe. Oftand, Sarah
se intoarce si porneste pe hol. Se opreste in fata altei usi. 11
va parasi pe baiatul din spatele acestei usi. S-ar putea sa nu-
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]I mai vada niciodata dupa ramas-bun. $i, cu toate ca il
iubeste, cu toate ca l-a iubit, stie ca timpul lor se apropie de
sfarsit. Cu Christopher nu mai are timp. Atat a fost.

Ciocane. Aude miscare de cealalta parte si dureaza cateva
clipe pana se deschide usa.

— Ce s-a Intamplat? intreaba Christopher surprins. Vrei
sa ne mai contrazicem un pic?

— Nu, spune Sarah, apoi intra in camera, 1i pune un deget
pe buze si inchide usa cu piciorul. Taci!
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Chiyoko Takeda

GRAND HOTEL DUCHI D’AOSTA, CAMERA 101, TRIESTE,
ITALIA

An fuge.
Printr-un camp des de flori.
Se impiedica.
Si cade.
Se ridica.
Fuge.
Cade. Se ridica. Fuge.
E 1n picioarele goale. Are talpile maro si alunecoase.
Cerul e acoperit de nori amenintatori.
Din care cade o ploaie de litere si semne.
Il lovesc peste cap, peste gat si peste maini.
Un ,0” mare de piatra il izbeste in spate.
Cade.
Nu se mai ridica.
Se intoarce pe spate.
Moare.

Chiyoko deschide ochii. E ora 2:12 a.m.

Trage aer in piept.

E intinsa pe cearsaf, goala si singura. Are pumnii inclestati
si degetele de la picioare crispate. Ferestrele sunt deschise.
Briza rece a marii i mangaie pielea. Perii fini de pe abdomen
i se zbarlesc. I se face pielea de gaina pe brate. Ridica
mainile, intinzandu-le spre tavan. Se relaxeaza.
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Visul cu An dispare.

Se ridica in capul oaselor si coboara picioarele peste
marginea patului. Se simte ca in noaptea cand meteoritul a
lovit Naha. Ca in noaptea primei runde a mortii din Jocul
Final.

E vremea sa Joace.

Se ridica in picioare. Se apropie de scaun si isi imbraca
salopeta neagra. Totul e la locul sdu, ca de obicei. Isi strange
parul sub guler, isi ridica gluga si isi acopera partea de jos a
fetei cu masca. Nu i se mai vad decat ochii. Ochii ei negri si
goi.

Se incalta cu espadrilele si isi pune la centura pistolul
Browning de la Jago, asigurandu-se ca are siguranta pusa.
Se duce la usa, lipeste urechea de ea, asteapta. Apasa pe
clanta. Deschide usa. Iese din camera.

Strabate silentios holul, ascultand zgomotele hotelului:
televizorul la care se uita receptionerul, bazaitul sistemului
de aer conditionat si arcurile unui pat scartaind ritmic
undeva in apropiere.

N-o0 aude nimeni.

Se ghemuieste in fata camerei 21, scoate un speraclu din
maneca, deschide usa si paseste inauntru, inchizand-o cu
infinita grija. Se intoarce. Lumina de afara se strecoara prin
perdea. Jago doarme singur, cu bustul gol, intins pe burta.
Chiyoko e surprinsa. Credea ca olmecul castigase in fata
americanului natang. Dar nu conteaza. Mai bine ca e singur.
Vede rucsacul pe un scaun de langa fereastra.

Neglijent.

Il ridica, il deschide si cauta in el — simte discul rece sub
degete. Il inchide la loc si il pune in spate, strangandu-i
bretelele, apoi se asaza iIntr-un genunchi, cauta in
buzunarele de la pantalonii lui Jago si ia cheile de la 307.
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Foarte neglijent.

Se apropie de pat si se uitd la Jago. Isi desprinde sabia de
pe spate. Otelul ei are 1.089 de ani. Cine stie cati oameni a
spintecat pand acum. Isi plimba degetele pe teaca ei,
gandindu-se cat de usor i-ar fi sa-1 omoare. Chiyoko stie ca o
va urmari. Ca va fi furios si va vrea sa se razbune. Dar Jago
a fost cinstit cu ea, la fel si Sarah. $i nu vrea sa omoare un
Jucator in timp ce doarme.

Se rasuceste pe calcaie si, fara niciun zgomot, sare pe
fereastra. Se agata cu mana stanga de un burlan si aluneca
pana jos, neagra ca noaptea, mai tacuta ca moartea. A lasat
sabia In urma, ca ispasire pentru ca si-a incalcat cuvantul.
Si a pus pe ea un bilet.

Se apropie de Peugeot, deschide usa, urca la volan,
porneste motorul si pleaca.
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Hilal ibn Isa al-Salt

CENTRU DE COMUNICATII AXUMIT, REGATUL AXUM,
ETIOPIA

Se aud alte ciocanituri in usa colibei.

Probabil fiintele incearca sa-1 opreasca, sa-i Intrerupa
comunicatiile, acum ca a descoperit secretul Jocului Final.

Dar inca poate sa lupte. Chiar daca e mana keplerilor, inca
poate sa lupte.

Intunericul din coliba e prietenul lui.

Isi ia armele preferate, se lipeste de peretele de langa usa si
asteapta.

Cioc, cioc.

Cioc, cioc.

Ciocaniturile inceteaza.

Usa se izbeste de perete. In coliba intra doua siluete — una
scunda, una inalta - iar Hilal tranteste usa in urma lor.

Intuneric.

Axumitul 1si roteste bratele si se misca in spatiul pe care il
cunoaste atat de bine. In fiecare mana are cate o maceta'*’.

Doua lame lucioase de otel negru.

Si manere de abanos.

Pe una e gravat URA, pe cealalti IUBIRE.

Hilal are un suflet cald, dar nu e bine sa-1 provoci.

146 Un fel de cutit cu lama lunga si lata, folosit la taiatul trestiei-de-zahar
in America tropicala. (N.t.)
481



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Loveste ceva cu maceta si se aude un geamat, urmat de o
bufnitura. Carne si os — cunoaste bine senzatia.

Foarte bine.

Urmeaza o impuscatura disperata. Glontul ricoseaza din
peretii metalici ai colibei, fara sa-1 atinga pe Hilal, dar, dupa
geamatul din celalalt capat al incaperii, isi da seama ca
probabil 1-a atins pe unul dintre cei doi. Paseste intre ei si
sare pe o masa de metal a carei pozitie o stie exact, dar pe
care intrusii nu o pot vedea. Izbeste un monitor cu maceta,
spintecandu-1 in doua. Sar cateva scantei, iar incaperea se
lumineaza timp de o milisecunda. Suficient pentru ca Hilal
sa-si dea seama cu cine are de-a face.

Nabateanul.

Si donghul, care e la podea, ranit.

Hilal intinde un brat, intoarce taisul macetei pe orizontala,
se ghemuieste si se rasuceste ca un dansator. Maceta se
apropie de capul nabateanului, dar Maccabee se lasa brusc
la podea, iar lama ascutita reteaza doar un centimetru din
parul lui.

— Usal! tipa Baitsakhan. Deschide usa!

In regula, ranitule, isi spune Hilal in sinea lui.

Si se da peste cap inapoi, sarind de pe masa peste capul
nabateanului.

Inca o impuscatura. Flama lumineaza teava pistolului, iar
glontul trece printre picioarele lui Hilal. Foarte aproape.

Da, o sa va dau niste lumina.

Picioarele lui aterizeaza silentios pe podeaua de beton si se
furiseaza spre usa. Isi lipeste gura de peretele metalic, stiind
ca acustica incaperii ii va transporta glasul in celalalt capat
al incaperii.

— Aici!
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Incd o impuscatura, indreptata spre reverberatia vocii lui
Hilal. Foarte departe de el.

Glontul ricoseaza, iar axumitul asculta cu atentie, sa vada
daca il nimereste pe vreunul dintre cei doi.

Dar ii ocoleste.

Nu conteaza.

Deschide brusc usa.

Maccabee se intoarce sa traga, dar Hilal face un pas spre
el si loveste teava pistolului cu ambele macete odata. Arma
cade pe podea. Axumitul isi ridica rapid macetele, hotarat sa
spintece si sa schilodeasca. Maccabee ridica si el bratele, dar,
cand lamele de otel 1i ating incheieturile, se lovesc de niste
bratari de metal ascunse sub manecile costumului sau
elegant. Buzele nabateanului se arcuiesc intr-un zambet
sinistru. Hilal face o grimasa si iese in lumina. Acesti ucigasi
vin sa-1 omoare cu zambetul pe buze. I se pare dezgustator si
se va ruga pentru sufletele celor doi dupa ce va scapa de
cadavrele lor.

Baitsakhan se ridica in picioare, cu ochii plini de ura. Iese
din coliba si azvarle ceva in urma lui. Hilal ridica mana, iar
obiectul i se loveste de dosul palmei si cade pe pamant.

E o mana.

Mana lui Baitsakhan.

— Ai pierdut ceva, spune axumitul.

Stie ca nu trebuie sa vorbeasca in timpul unei lupte, dar
stie si ca vorbele acelea pot face mai mult rau decat orice
arma.

Sangele tasneste din incheietura lui Baitsakhan.

— Prinde-1! striga el, aruncandu-si pistolul in directia lui
Maccabee, care il apuca din aer.

Hilal azvarle una dintre macete, care se rasuceste vajaind
si loveste teava pistolului chiar in clipa cand nabateanul
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apasa pe tragaci. Glontul se infige In pamant in fata
axumitului, ridicand praful. Pistolul se face tandari, iar
maceta reteaza o bucatica dintr-un deget al lui Maccabee si
se infige in trunchiul unui copac. Baitsakhan arunca un mic
obiect negru spre axumit, care duce un picior in spate si il
loveste cu cealalta maceta ca si cand ar fi o minge de
baseball. Obiectul e azvarlit spre cedrii verzi si explodeaza.

O grenada.

Hilal aude un zgomot pe care numai el il intelege. Se
deschide o usa de piatra. E un scrasnet discret ca o soapta.

Cu ochii goi, Baitsakhan porneste dupa el, insetat de
razbunare. Pierde sange si pare ca delireaza. Arunca inca o
grenada. Si inca una, si inca una. Hilal le respinge pe toate
cu maceta. Toate explodeaza departe de el, imprastiind schije
suieratoare. Pierzandu-si brusc entuziasmul pentru aceasta
operatiune, Maccabee se retrage la adapost.

Dupa ultima explozie, Hilal se indeparteaza rapid cu
spatele, ramanand cu privirea atintita asupra celor doi
atacatori. Se indreapta spre luminis, spre biserica sapata in
stanca. Spre locul unde s-a deschis usa de piatra.

Unde il asteapta maestrul al-Julan.

— Esti mort! urla Baitsakhan, plin de ura, strangandu-si
ciotul bratului.

Culoarea deja a inceput sa-i piara din obraji.

Ura te face vulnerabil, frate, isi spune axumitul in sinea lui.

Maccabee iese din ascunzis. Are si el o grenada, dar e mai
metodic decat tovarasul lui. Ii scoate siguranta cu grija,
tinand parghia cu mana, sa nu explodeze, asteptand
momentul potrivit.

— Cum m-ati gasit? striga Hilal, continuand sa alerge.

E la vreo 24 de picioare de biserica, dar trebuie sa afle
cum au dat de el si de ce au venit tocmai acum.
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— Cheia Pamantului ne-a aratat, spune Baitsakhan.

— Nu aveti Cheia Pamantului.

— Ba da.

— Imposibil.

As fi stiut, isi spune in sinea lui. Am fi stiut cu totii.

— Arata-i! ii cere donghul lui Maccabee.

Dar nabateanul nu-i arata globul de sticla neagra, ci
arunca ultima grenada si, cand ajunge la inaltimea maxima,
striga:

— Acum!

Maccabee se tranteste la pamant si la fel face si
Baitsakhan. E o altfel de grenada. Hilal stie ca nu o poate
respinge ca pe cele dinainte. Aceasta e o grenada incendiara.
Imprastie foc.

Cand ajunge la doar cativa centimetri de trapa de piatra,
aerul de deasupra axumitului e cuprins de foc. Flacarile
nemiloase insfaca si devoreaza tot ce le iese in cale. Ard
hainele, umerii si capul axumitului, parjolindu-1 in timp ce
coboara 1In incaperea inexpugnabila de sub Dbiserica
straveche.

Focul se stinge, arsurile raman.

Iarasi se face intuneric, dar acum e in siguranta.

Sinu e singur.

Ultimul lucru pe care si-1 aminteste e mirosul de par ars si
durerea.

Durerea mistuitoare a focului, durerea mistuitoare a
iadului.

Acesta e Jocul Final.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Christopher
Vanderkamp

GRAND HOTEL DUCHI D’AOSTA, TRIESTE, ITALIA

-

Sarah se trezeste la ora 5:24 a.m.

A avut un vis geometric. 9.466 de forme. Dreptunghiuri.
Tetraedre. Spirale. Poligoane neregulate. Cercuri. Curbe
parabolice care se intind la nesfarsit.

E aproape, foarte aproape sa descifreze sirurile de semne,
sa-si descifreze indiciul.

Se uita la tavan.

Forme.

Numere.

Litere.

Semne.

Christopher sforaie langa ea. A uitat complet de el. Mintea
i-a fost acaparata de puzzle. Timpul petrecut cu Christopher
a ajutat-o sa uite de Jocul Final. Pentru o noapte, s-a simtit
ca un om normal — au fost asemenea indragostitilor care au
trecut pe langa ei cand stateau la masa.

N-au facut sex. Doar s-au tinut in brate, s-au sarutat si s-
au mangaiat. A fost frumos, dar acum, inainte sa rasara
soarele, Sarah isi musca buza si incearca sa nu tipe. A fost
crud din partea ei. A petrecut noaptea cu el nu doar pentru
ca era ultima ei sansa de a-1 saruta, ci si pentru ca avea sa-i
fie mai usor sa plece pe furis a doua zi. Daca ar fi ramas in
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camera ei sau a lui Jago, Christopher s-ar fi trezit inaintea
tuturor. $i ar fi asteptat.

E drept ca acum 1i e mai usor sa dispara, dar noaptea
trecuta nu-1 va indeparta pe Christopher, ci il va face s-o
urmareasca Ssi mai perseverent. Jago are dreptate. Mai
devreme sau mai tarziu, Jocul Final i1 va omori pe
Christopher. $i Sarah nu vrea sa-1 vada murind.

Jago are dreptate. Ea nu e ca toata lumea. A sosit vremea
sa accepte ca nu e o fata obisnuita.

Dar e un gand trecator, pentru ca in clipa asta, stand
intinsa in pat, mintea ii € ocupata de puzzle. Aproape ca l-a
descifrat. Ce bine ar fi daca ar inceta bubuiturile de pe hol.

Ce? Bubuituri?

Sarah coboara tiptil din pat, Christopher nici macar nu se
clinteste. Ea inca poarta hainele de ieri. Iese pe hol si il vede
pe Jago in fata usii de la camera ei, gata s-o darame. Are
ochii mari, iar pe chip i se citeste un amestec de furie si
spaima. Intr-o mana are sabia lui Chiyoko, iar in cealalta o
bucata de hartie.

— Jago, sopteste Sarah, dand fuga spre el.

Olmecul o vede si se intalnesc la mijlocul holului.

— Discul! L-a luat! Muta!

— Ce?

Jago 1i arata biletul. Sarah il citeste, simtind ca i se
strange stomacul. Am dezactivat transmitatorul cu care v-am
urmarit pana acum. Jur pe sabia si pe onoarea mea ca e
adevarat.

— La naiba, Feo! Cum de-ai lasat-o?

— Nu stiu... incepe Jago, dar se opreste si se uita peste
umarul ei, spre camera lui Christopher, dandu-si seama de
unde vine Sarah.

— Sa mergem dupa ea.
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Jago 1si pipaie buzunarele blugilor.

— Nu! spune el, apoi o ia la fuga pe hol.

— Unde te duci? striga cahokiana dupa el.

— Cheile! 1i raspunde el peste umar, dand de perete usa de
la casa scarii. Nenorocita mi-a luat cheile!

Sarah arunca o privire spre usa inchisa a camerei lui
Christopher, dupa care fuge dupa Jago. Ajunge in strada cu
doar cinci secunde in urma lui, dar Jago deja a dat cu
pumnul in geamul celei mai apropiate masini. Sarah ramane
pe treptele hotelului, in timp ce Jago umbla nervos de colo
colo, strangandu-si in mana pumnul invinetit. Inca e
intuneric. Aerul e rece si umed. In departare se aude sirena
unei geamanduri.

— A disparut! striga Jago. Cu masina si discul! A luat tot,
in afara de cacatu’ asta de sabie.

Dandu-si seama ca inca tine sabia in mana ranita, Jago o
arunca scarbit pe trotuar.

Sarah coboara treptele:

— Nu-i nimic, o sa ne descurcam noi cumva.

Apoi ia sabia de jos si il atinge usor pe umar:

— Arata-mi mana.

Jago se indeparteaza de ea:

— Cum adica, ,noi”? Te-ai folosit si de mine la fel cum te-ai
folosit de muta. Dar mult mai grav.

— Nu ma folosesc de tine. Linisteste-te!

— Da, am dat-o in bara, muta m-a dus de nas, recunoaste
Jago, dand energic din cap. Dar cum ai putut sa te culci cu
pustiul ala fara minte? Nu mai suntem o echipa, s-a
terminat.

— Trebuie sa te linistesti, spune ea, Incercand sa-si
pastreze calmul.
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— Ce naiba se intampla? intreaba Christopher, iesind din
hotel.

E obosit si debusolat, dar coboara treptele cu un aer
mandru. Jago strange din dinti si i se umfla venele de pe gat.
Sarah se teme ca o sa dea cu pumnul in alt geam - sau poate
mai rau.

— Chiyoko ne-a luat discul si masina, 1i raspunde
cahokiana scurt, dorindu-si sa-1 vada intors cat mai repede
in hotel.

— Pai cum...? incepe Christopher uimit, dar se opreste
cand vede fata lui Jago. Ce naiba, frate, ai adormit la
datorie?

Christopher nu realizeaza ce urmeaza, iar pumnul lui Jago
se repede naprasnic spre gatul lui. Din fericire, Sarah
intuieste, pasind intre ei si deviind lovitura. Luat prin
surprindere, Christopher calca stramb cu piciorul ranit si
cade pe trotuar.

— Ce naiba...?

Dar Sarah il opreste Inainte ca situatia sa devina mai
grava:

— Intoarce-te in hotel si fa bagajele, Christopher. Trebuie
sa plecam.

Christopher se ridica greu in picioare. Jago inca il fixeaza
cu o privire feroce, si isi da seama ca singurul motiv pentru
care nu-l ataca din nou e Sarah, care sta intre ei.

— Esti sigura? o intreaba pe Sarah.

— Du-te!

Ii da cheile de la camerele lor, iar Christopher se intoarce
in hotel, olmecul si cahokiana ramanand fata in fata pe
trotuar. Sunt separati doar de un metru si jumatate. Arata ca
doi boxeri precauti, care se tem sa faca prima miscare.
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— Sa nu mai incerci niciodata sa-i faci rau! il previne
Sarah.

— Din moment ce il tot tii in preajma ta, e clar ca-ti doresti
cu tot dinadinsul sa moara, asa ca m-am gandit sa-ti dau o
mana de ajutor.

Satula pana peste cap, Sarah azvarle un pumn spre fata
olmecului. Dar Jago se eschiveaza si o inhata de incheietura.
Cahokiana se intoarce si il loveste cu cotul in coaste. Simte
ca olmecului i se taie respiratia, dar stransoarea lui nu
slabeste. Jago 1i suceste mana la spate, punandu-i umarul la
grea incercare, iar celalalt brat si-1 face carlig in jurul gatului
ei. Sarah incearca sa-1 loveasca peste fata cu cotul celeilalte
maini, dar olmecul pleaca barbia, parand lovitura cu
crestetul capului.

Totul dureaza 2,7 secunde. Acum sunt lipiti unul de altul.
Seamana cu o imbratisare, dar e mai degraba o strangere de
gat. Sarah ii simte respiratia, iar Jago 1i simte bataile inimii.

— Chiar vrei sa facem asta? ii sopteste el la ureche.

— Promite-mi ca n-ai sa-i faci rau.

— De ce?

— De dragul meu.

— De dragul tau? Tocmai m-ai tradat. Ar trebui sa te omor.

— Ai fost indragostit vreodata, Jago?

— Da.

— Al fost indragostit vreodata de mai mult de o persoana?

— Nu.

— Nu e usor.

— Ce vrei sa spui, cahokiano?

— Stii ce vreau sa spun.

Olmecul slabeste stransoarea.

— Daca ma duci de nas, te omor!
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— Nu te duc de nas. Dar, daca asta crezi, omoara-ma
acum. Nu vreau sa continui alaturi de cineva care crede ca
ma folosesc de el.

Stransoarea slabeste si mai mult.

— N-am de gand sa ma imprietenesc cu el si nici sa-1 ajut.

— O sa-l parasim in cele din urma. Jur! Aveam de gand s-
o fac azi — tocmai de-aia am petrecut noaptea cu el. Ca sa
putem pleca pe furis.

Jago 1si da seama ca nu minte:

— Bine.

— Nu m-am culcat cu el, Jago. Doar ne-am...

Olmecul isi da seama ca nici de data asta nu minte:

— Bine.

— Promite-mi doar ca n-o sa-i faci rau pana o sa-1 putem
parasi.

— Promiit, ofteaza Jago, dandu-i drumul.

Se indeparteaza unul de celalalt, se privesc in ochi,
amandoi gafaind si un pic transpirati. Exista o energie intre
ei, dar nu au timp de asta, pentru ca au lucruri mai
importante de facut.

— Ne trebuie o masina noua, spune Sarah.

Jago face semn cu mana spre un Porsche Carrera
decapotabil, parcat pe cealalta parte a drumului:

— Aia.

Scoate un cutit din buzunarul de la spate, iar cahokiana il
urmeaza. Christopher iese din hotel cu bagajele si se apropie
schiopatand de ei. Olmecul si cahokiana deranjeaza un stol
de 56 de porumbei, care isi iau zborul si fac un viraj larg.
Jago duce cutitul deasupra capotei de panza, vrand s-o
despice ca sa o poata fura.

— Asteapta! striga Sarah.
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Olmecul infige cutitul in panza, dar cahokiana il apuca de
brat, impiedicandu-1 sa taie mai departe.

Se uita la porumbeii care se rotesc deasupra capetelor lor.
Sunt rapizi. Le aude aripile spintecand aerul.

— Cred ca am inteles.

Jago o sfredeleste cu o privire salbatica:

— Ce?

— Enigma, Feo. Puzzle-ul!

— La ce bun, daca nu avem discul?

— Nu stiu. Dar, daca am rezolvat enigma, iar Chiyoko n-a
ajuns prea departe, poate reusim s-o prindem din urma.

Olmecul scoate cutitul din capota:

— Am s-o omor!

Sarah ocoleste masina, apropiindu-se de un parapet scund
de langa marginea apei.

— Ea nu te-a omorat, 1i atrage atentia Sarah.

Olmecul nu raspunde. Se plimba agitat. Cahokiana se
asaza. Isi scoate insemnarile si cateva copii impaturite ale
sirurilor de semne din sala cu aur. Christopher se uita la ea,
tinandu-se departe de Jago.

Sarah incepe sa faca insemnari. La inceput mai incet, apoi
tot mai repede. Deseneaza pe o schita, o mototoleste si o
arunca pe jos. Deseneaza pe inca una Si o arunca, apoi pe
Inca una si Inca una, Si Inca una.

Se opreste.

Intinde foaia.

— Uite!

Jago o ia. Nu intelege ce a desenat Sarah peste sirurile
aleatorii de litere si numere.

— Ce-i asta? intreaba el.

— Uita-te aici, aici si aici, 1i explica ea, continuand sa-i
arate litere si semne.
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Mai intai o cratima, apoi opt litere, iar la sfarsit inca o
cratima. - CHEIAPAMANTULUI —

— lar acum, aici, aici si aici, continua ea, aratandu-i alte
litere.

INSTRUCTIUNL.

Jago se uita la ea cu un aer uluit.

— Deci ai reusit?

Cahokiana aproba. Amandoi sunt extaziati.

— Si mai e ceva. Uita-te aici!

Sarah 1i arata niste numere, iar el le rosteste cu glas tare:

— Cinci-unu-punct-unu-opt, minus unu-punct-opt-trei, si
patru- sase-punct-zero-noua, unu-zero-punct-unu-doi.

— Exact, spune cahokiana.

— Si restul? intreba olmecul, aratand celelalte numere
care umplu foile lui Sarah.

— Restul nu inseamna nimic.

— lar ce mi-ai aratat mai devreme sunt coordonatele a
doua locuri, nu-i asa?

— Dal! ii raspunde ea bucuroasa.

— Si unde sunt?

— Nu-s sigura, dar sunt pe undeva pe-aproape, spune ea
cu un aer radios.

Jago 1si scoate smartphone-ul:

— Le caut pe harta.

— Pe primul il stiu, spune ea. L-am gasit cat am stat in
Mosul si am incercat sa localizez toate coordonatele din
indiciul meu.

Face o pauza.

— E Stonehenge.

Jago ridica privirea din telefon, si chipul lui devine la fel de
radios ca al cahokienei:

— Un cerc de pietre.
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— Da.

— La fel ca discul — un disc de piatra.

— Da! spune ea, luandu-l de brat si strangandu-l cu
entuziasm.

Se uita iarasi la smartphone si introduce coordonatele
celui de-al doilea loc intr-un program numit ~geohack, apoi
intoarce ecranul spre Sarah, sa vada si ea harta. Christopher
1i priveste cu mainile in san. Nu s-au mai uitat la el de cateva
minute. Observa cat de bine se intelege Sarah cu Jago,
usurinta si entuziasmul cu care schimba idei. Si simte ca
noaptea petrecuta cu ea a fost lipsita de sens. Se apropie de
ei, dar nu stie ce sa spuna, nu stie cum sa se faca util. Nu
stie cum s-o faca pe Sarah sa-1 considere pe el partenerul ei,
nu pe Jago.

— Muntii Alpi, spune Sarah, marind harta.

— Nu se vede niciun drum.

— Dar e un lac. Lacul Beluiso.

— Avem nevoie de un avion, nu de o masina, spune Jago
ingandurat. Unul care sa poata ateriza pe apa.

Christopher intinde mainile cu un aer plin de sine.

— Am eu un hidroavion, ii intrerupe el. Dar e ancorat pe
lacul Michigan.

Sarah da ochii peste cap:

— Nu-i deloc amuzant.

Dar Christopher nu se lasa intimidat si face semn cu
mana spre apa:

— Serios. Am unul exact ca ala.

Cahokiana si olmecul se uita In directia aratata de
Christopher si vad un hidroavion Bush Hawk de patru locuri,
vopsit In portocaliu, plutind in mijlocul portului turistic.

— Si are aceeasi culoare. Nu-mi dau seama cum de nu 1-
ati vazut. Mai ales ca sunteti Jucatori...
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Cei doi nu iau in seama ironia lui.
— Deci pana la urma nu furam o masina, spune Sarah,
uitandu-se la Jago.
— Nu, rade el complice, furam un avion.
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Chiyoko Takeda

VILA TSOUKALOS, VIA CERETO NR. 20, CAPO DI PONTE,
ITALIA

Chiyoko opreste Peugeot-ul 307 pe o alee cu pietris, langa
un Ferrari negru de colectie. ,Casa” din fata ei e o vila
italiana imensa, inconjurata de mesteceni si chiparosi. E
complet izolata.

Jucatoarea Mu ramane in masina o vreme, planuind
intalnirea in detaliu. Isi scrie intrebarile pe niste cartonase,
nefiind prima oara cand interogheaza o persoana in acest fel.
Chiyoko stie ca, pentru unii, tacerea ei e intimidanta, iar
cartonasele o fac si mai intimidanta. Cand termina, coboara
din masina, luand rucsacul lui Jago de pe scaunul
pasagerului.

Si-a schimbat hainele. Poarta o rochie scurta cu pense, un
tricou galben si pantofi de piele cu toc jos. Are parul impletit
in doua cozi, un machiaj discret si ochelarii in forma de
inimioare, care ii dau un aer de nimfeta. Se apropie de usile
uriase de stejar si se uita la ceas: 7:36 a.m. Apasa pe
butonul soneriei. Dinauntru se aude latratul unor caini — par
sa fie de talie mare. Saptezeci si opt de secunde mai tarziu,
aude ghearele cainilor pe podea, de cealalta parte a usii.

Capacul unui vizor se da la o parte si un barbat intreaba:

— Chi e?'*

'*® In italiand, in original: ,Cine €?” (N.t.)
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Chiyoko ridica primul cartonas. E scris in engleza: Sunt
muta.

— Ah... spune barbatul pe un ton sovaielnic.

Pe al doilea scrie: Vorbiti engleza, va rog?

— Da, raspunde el.

Chiyoko afiseaza un zambet radios. Da jos rucsacul din
spate, dandu-i de inteles barbatului ca i-a adus un cadou.
Inca un cartonas:

Am venit din partea lui Cheng Cheng Dhou.

— Dio'*, spune barbatul ingrijorat, inchizand capacul
vizorului.

Chiyoko scoate discul din rucsac si se uita deasupra
capului. Vede o camera video montata in coltul marchizei si
ridica discul. Stie ca lui Musterion ii e frica, asa ca isi
apropie genunchii, asa cum ar face o fetita.

— Dio, repeta barbatul.

Unul dintre caini latra, iar Jucatoarea Mu coboara discul
si indreapta un alt mesaj spre camera: Sunt nepoata lui. Mi-a
spus ca vrea sa va aduc asta.

Trec douazeci si sapte de secunde.

Se aude un zavor.

Inca unul.

Si inca unul.

Chiyoko pune discul in rucsac si rucsacul pe umar, apoi
isi trage rochia mai jos. Cainii latra si usile se deschid.

Un barbat scund, cu parul dat pe spate intr-o frizura
impecabila, tine in lesd doi cane corso'®. Barbatul inca e in
pijamale, iar in picioare poarta mocasini fini din piele.
Chiyoko face o mica plecaciune.

' In italiana, in original: ,Dumnezeule”. (N.t.)
% Ras3 italiana de caini, folositd mai ales pentru paza. (N.t.)
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— Va rog, intrati, spune barbatul, cu un usor zambet. Imi
cer scuze pentru caini. Ati venit... pe neasteptate.

Cainii maraie, iar Musterion 1ii trage in spate. Chiyoko isi
concentreaza chi-ul si se uita pe rand in ochii lor. Cainii se
asaza in fund, iar cel din stanga scheauna. Jucatoarea Mu se
asaza intr-un genunchi si il scarpina sub barbie, iar ochii lui
negri devin blanzi.

Chiyoko se uita la Musterion cu un zambet dezarmant si 1i
intinde un cartonas.

Sunteti singur?

Mana lui Musterion tremura cand citeste mesajul.

— Doar eu si cainii. De ce?

Caini incep sa se gudure, batand cu cozile in podea. Nu
observa teama brusca a stapanului lor, care are indoieli cu
privire la fata pe care a primit-o in casa. Chiyoko ii intinde
un alt cartonas.

Discul e de la Stonehenge, nu-i asa?

— Cred ca... as vrea sa plecati, spune Musterion, apoi
pocneste din degete spre caini, dar animalele nu-i dau
ascultare.

Incad un cartonas.

Cum il folosesc?

— Esti una dintre ei, spune Musterion cu spaima in glas.

Da sa se indeparteze, tragand de lese, iar Chiyoko se ridica
in picioare. Cainii se uita la ea cu nerabdare, ca si cand ar
astepta sa primeasca ceva bun de mancare. Dar Jucatoarea
Mu scoate un colac de funie. Hojo-ul. Musterion da drumul la
lese, se rasuceste pe calcaie si o ia la fuga. Chiyoko arunca
hojo-ul, care i se infasoara in jurul gatului. Trage cu putere si
Musterion se prabuseste pe podea. Cainii latra voios, ca si
cand ar fi un joc. Musterion incearca sa se ridice, dar
Chiyoko se urca cu picioarele pe el. Ii apasa cu calcaiul pe un
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punct de presiune de pe piept, strivindu-i plamanul drept.
Musterion gafaie, iar Chiyoko 1i apropie un cartonas de fata.
Cum 1l folosesc?
Dupa ce 1 raspunde, Jucatoarea Mu 1i arata ultimul
cartonas.
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Aisling Kopp, Sarah Alopay, Jago Tlaloc,
Christopher Vanderkamp

Aisling inca nu a hotarat ce va face. Sa se duca la
Stonehenge? Sau sa mai astepte, stiind ca acolo e In
siguranta si ca, intre timp, vor muri alti Jucatori? Acum, ca
s-a obisnuit cu locul si, foarte probabil, a descifrat picturile
rupestre, a inceput sa-i placa aceasta misiune secundara - ii
place sa campeze in natura.

A iesit la vanatoare. S-a saturat de pestera cu profetii
morbide. Aerul curat ii limpezeste mintea, ajutand-o sa
decida cat va mai ramane acolo si sa-si puna ordine Iin
ganduri.

Cand era foarte mica, tatal ei a adus-o chiar in acest loc.
Aisling se gandeste ca ar fi putut creste fericita aici.

Deodata se aude ecoul indepartat al unui motor. Dar celta
il ignora. Milano e relativ aproape, spre vest, si de cand a
ajuns aici a auzit trecand multe avioane mici. Asa ca isi vede
de treaba. Scoate iepurele alb din capcana, ii despica burta
si 1i scoate matele. Apuca o margine a blanii si Incepe s-o
jupoaie. Dar dupa cateva clipe se opreste. Ceva e diferit.

Avionul zboara la mica altitudine.

Si coboara tot mai mult.

Motorul huruie si scuipa, iar ea isi da seama.

Vine cineva.
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Vine sa vada ce a vazut si ea.

Isi sterge de blugi mainile pline de sange si ia pusca.

Gata cu asteptarea.

Linistea lui Aisling e tulburata, la fel cum a fost tulburata
si linistea tatalui ei.

Lacul Beluiso e lung, flancat de munti pe toate partile.
Avionul e pilotat de Christopher. A facut mai multe ore de
zbor decat Sarah si Jago. A luat lectii de pilotaj In timp ce
pustii asasini invatau krav maga'®'.

— In sfarsit esti bun la ceva, mormaie Jago.

Dar Christopher il ignora. Se simte bine. Ba chiar isi asaza
0 mana pe piciorul lui Sarah, iar ea nu i-o indeparteaza. Trec
pe deasupra lacului de la nord la sud, apoi se intorc.
Christopher reduce viteza si coboara. Hidroavionul atinge
apa, alunecand in salturi pe luciul lacului. Vireaza spre vest,
iar cand ajunge aproape de tarm, opreste motorul. Jago sare
in apa si se indreapta cu pasi mari spre mal, apoi isi
consulta GPS-ul si intra in padure. Cahokiana sare si ea,
pornind in urma lui. Christopher scoate capul pe usa:

— Astept aici. Panta e prea abrupta pentru genunchiul
meu.

— Ne intoarcem cat putem de repede, 1i raspunde Sarah.
Ai pilotat excelent.

Christopher 1i multumeste plecand usor capul si incercand
sa-si stapaneasca zambetul. S-a simtit inutil cand i-a
urmarit pe Sarah si Jago dezlegand sirurile de numere — pe
care Christopher nici acum nu le intelege si probabil nu le va
intelege niciodata. Dar, pana la urma, se pare ca le poate fi

"I Tehnica de luptd dezvoltatd de armata israeliana, care imbina
elemente din mai multe arte martiale. (N.t.)
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de folos. Jago deja a disparut printre copaci. Sarah zambeste
si intra in padure, urcand panta cu pas iute.

Aisling cauta o pozitie buna. Pusca e grea, inelele
harnasamentului zornaie, iar coboratorul Pirana'®® e strans
bine intre doua bucle de coarda. Trebuie sa ajunga intr-un
loc de unde ii poate vedea bine pe vizitatori.

Pe Jucatori.

Bunicul a invatat-o ca mai intai sa traga si abia apoi sa
puna intrebari. $i, initial, asa avea de gand sa joace Jocul
Final. Dupa ce s-a uitat indelung la picturile rupestre, si-a
schimbat parerea.

Atarnata in coarda, Aisling se strecoara printre copaci,
sarind peste stanci, peste trunchiurile cazute si peste vaile
versantului.

Daca sunt prietenosi? Daca uciderea poate fi evitata?

Strange mana pe teava pustii.

Dar daca nu sunt, si uciderea e necesara?

Sus, sus, mai sus.

Tot mai repede. Sarah o ia inainte, sarind ca o caprioara.
Jago se tine dupa ea, dar nu-i e usor. Cahokiana se opreste.
Se opreste si olmecul. Sarah se apleaca pe vine si face semn
cu mana. Jago o vede si el — o coarda verde-inchis cu o mica
bucla, intinsa pe o poteca de cerbi. O cursa.

— E un Jucator in zona, spune olmecul.

Sarah aproba din cap si scoate pistolul:

— Dar nu Chiyoko. N-ar fi avut niciun motiv sa intinda o
capcana chiar in dimineata asta.

'%2 Coboratorul Pirana este un inel metalic special, prevazut cu trei
ciocuri, folosit de alpinisti pentru coborarea pe un versant. (N.t.)
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— De acord, spune Jago, verificandu-si GPS-ul. Suntem
aproape. La vreo suta de metri.

In afara de pistol, singurele arme pe care le au la dispozitie
sunt trupurile lor si sabia Jucatoarei Mu. Restul
armamentului era in Peugeot.

— Sa mergem, spune cahokiana, trosnindu-si gatul.

Aisling se opreste pe o stanca aflata mult deasupra intrarii
in pestera. Prinde coarda, verifica ancorele si scoate dintr-o
cutie atarnata la sold un binoclu mic, cu lentile puternice. Se
uitd in josul versantului — nimic. Isi atarna binoclul la gat,
apoi trage de coarda infasurata in jurul coboratorului si isi
asaza pusca In spate. Se intoarce cu spatele spre lac -
apucand un capat al coardei — apoi departeaza picioarele si
sare. Un soim se sperie si isi ia zborul.

Sarah si Jago ajung la marginea unei poieni si, deasupra
lor, un soim 1isi ia brusc zborul. Cineva sau ceva l-a speriat.
Amandoi se intreaba: Cine? Sunt urme peste tot.

Nu unul dintre Jucatorii solizi. Nici Alice, nici Maccabee, nici
Hilal.

Ci o fata.

Olmecul si cahokiana vad o gramada de crengi langa o
spartura in versantul de piatra. O pestera. Se uita unul la
altul si, fara sa-si spuna nimic, cad de acord ca inauntru se
afla lucrul spre care i-a condus indiciul. Sarah ridica trei
degete.

Doua.

Unu.

Pumn.

O iau la fuga prin poiana, iar soimul scoate un tipat care
rasuna in valea alpina.
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Soimul tipa. Aisling se opreste si se intoarce la 180 de
grade. Duce binoclul la ochi si se uita in jur. Tot nu vede
nimic, dar in ultimele 46 de secunde n-a supravegheat
imprejurimile. Sta atarnata inca un minut, asteptand un
semn, dar nu zareste nimic. Se intoarce cu fata spre versant
si 1si continua coborarea.

Sarah aprinde lanterna si cerceteaza pestera. Un sac de
dormit. Un rucsac sprijinit de perete. Cenusa unui foc.
Lemne de foc. O gramajoara de oase de animale. Pe un
perete, desene si Insemnari in carbune.

— Nu e nimeni, spune Jago.

— Sigur nu e Chiyoko.

— Norocul ei, adauga olmecul, aprinzandu-si lanterna. Ia
uite, spune el cu glas scazut.

Se afla in fata picturii stravechi pe care Aisling a
contemplat-o aproape o saptamana.

— Astia suntem noi, spune Sarah cu un aer uimit. Toti
doisprezece.

— Sau ceva care seamana cu noi, incuviinteaza Jago.

— Monolitii... Stonehenge.

— Iar asta e o ruda de demult a lui kepler 22b.

Jago vara GPS-ul in buzunar, scoate smartphone-ul si
fotografiaza pictura.

Sarah i1si plimba mana peste ea.

— Silueta asta tine un disc in mana. Pare... pare ca il
pune pe piatra asta, spune ea, asezand degetul pe un
monolit cu un pumnal desenat pe el.

Jago coboara telefonul:

— Sau il pune in piatra.

Se uita la pictura in tacere. E povestea lor, trecutul si
viitorul lor.
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Totul si nimic.

Tot timpul.

Peste tot.

— Crezi ca...? incepe Sarah, dar se opreste.

— Asa trebuie sa folosim discul ca sa punem mana pe
Cheia Pamantului...? continua olmecul.

— Asta trebuie sa fie, sopteste ea cu emotie in glas.

Jago fotografiaza detalii ale picturii.

— Si asta ce-i? intreaba cahokiana, facand semn spre
globul de foc de deasupra scenei.

— Soarele? Luna? Casa lui kepler 22b?

Sarah clatina din cap:

— E un meteorit, sunt sigura. Asta e povestea noastra sau
macar o parte din ea.

— Se poate.

Sarah il ia de mana:

— Am vazut destul, Feo. Trebuie sa plecam.

Jago Incuviinteaza, cu o mutra posomorata:

— Trebuie sa luam discul inapoi.

Olmecul si cahokiana nu vad cea de-a doua pictura. Cea
cu femeia care pluteste singura pe ocean, dupa Jocul Final.

Asa ca nu au revelatia.

Ca Aisling.

Aisling se opreste pe o lespede ingusta deasupra poienii si
se uita din nou cu binoclul. Ii vede.

Sunt doi. Surprinzator.

Ia pusca de pe umar. Ridica cele doua capace ale lunetei,
trage incarcatorul si expira, nemiscata. Face toate astea in
mod natural - le-a facut de multe ori si se simte bine sa
omoare de la distanta. Dar acum nu va omori. Nu inca.
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Ridica degetul de pe tragaci. Vrea sa se uite cu atentie la ei,
apoi sa decida ce va face.

Viata sau moarte?

Unghiul nu-i permite s-o vada pe fata, dar pe baiat il vede
bine. E wunul dintre Jucatorii slabi. Jago Tlaloc? Sau
Jucatorul shang? Spre deosebire de shang, Jago nu a
aruncat pe nimeni in aer la Convocare. Dar shangul merita
sa moara. Pune degetul pe tragaci, simtind tensiunea
arcului.

— Hai odata, mormaie ea, mijind ochii. Intoarce-te. Lasa-
ma sa-ti vad fetisoara...

Sarah iese din pestera in urma lui Jago. Se uita peste
umar la muntele care se inalta in spatele copacilor. Vede o
sclipire pe la jumatatea versantului: o luneta.

— Fugi! striga Sarah. Ascunde-te in padure!

Jago nu intreaba de ce. Are incredere In ea, asa ca o ia
imediat la fuga. Sarah fuge si ea, ridicand pistolul peste
umar si tragand in directia muntelui.

Un glont loveste stanca aproape de umarul lui Aisling,
facand-o sa tresara. Focuri de acoperire, ca sa se poata
retrage in siguranta printre copaci. Aisling ar fi trebuit sa-i
impuste cand a avut ocazia.

Si totusi...

Eu cum as reactiona daca as zari un tragator cu pusca
indreptata spre mine? se intreaba Aisling.

E un ciclu nesfarsit, 1i rasuna in minte vorbele tatalui ei.
Ceea ce Inseamna ca poate exista posibilitatea de a-l
intrerupe.

Aisling trage un foc in aer. Vrea sa le atraga atentia.
Coboara arma si striga:
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— Sunt Aisling Kopp, celta din semintia 3. Oricine ati fi,
ascultati-ma!

Sarah si Jago se ghemuiesc In spatele unui arbore gros.
Apoi intind gatul, incercand s-o vada pe atacatoare, dar deja
nu se mai zareste versantul muntelui.

— Nu ne poate vedea, spune olmecul.

— Aveti discul? striga Aisling, cu disperare in glas.

Sarah se incrunta la Jago:

— De unde stie de disc? Nu avea cum sa vada ca l-ai luat
de la Convocare.

— Ascultati-ma, daca 1l aveti si stiti ce sa faceti cu el, nu-1
folositi!

— Incearca sa ne pacileasca, spune olmecul. Vrea sa ne
impiedice sa gasim Cheia Pamantului.

— Repet, NU FOLOSITI DISCUL!

— La naiba cu ea! sopteste Sarah. Sa plecam de aici.

Jago e de acord.

— Daca il aveti, nu mergeti in Anglia. O sa...

Dar vocea lui Aisling e acoperita de un huruit gutural -
Christopher a pornit motorul hidroavionului.

— A auzit impuscaturile, spune Sarah.

Jago se ridica in picioare si se intoarce cu spatele la
poiana.

— Trebuie sa plecam de aici si s-o gasim pe Chiyoko,
spune el, coborand cu grija pe panta abrupta.

Sarah porneste in urma lui, aruncand o singura privire in
spate. Inca o aude pe Jucatoare strigind de pe versantul
muntelui, dar nu-i mai disting vorbele. Ceva din povestea
asta a tulburat-o, dar nu-si da seama ce anume.

Aisling continua sa traga, dar motorul avionului nevazut
face un zgomot prea puternic, iar vocea ei nu razbate pana la
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cei doi Jucatori. Izbeste cu palma in perete, leganandu-se in
harnasament. N-au vrut s-o asculte pana la capat si nici nu
i-a impuscat. N-a fost ziua ei cea mai productiva. Privirea ii
cade pe pusca grea si se uita la ea de parca acum ar vedea-o
pentru prima oara.

— Ei bine, mai e timp.

O duce la umar si trage de incarcator, varand un cartus pe
teava. Lacul i se intinde la picioare, iar motorul avionului
continua sa huruie. Ca sa fuga, trebuie sa decoleze si sa
intre in bataia armei. O tinta usoara.

— Am incercat sa le vorbesc, isi spune celta. Acum sa
incerc si cealalta varianta.

Christopher se bucura cand o vede pe Sarah, dar e
dezamagit ca s-a intors si Jago. Cei doi sar In apa si urca in
avion.

— Ce s-a intamplat?

— Cineva a tras in noi, spune olmecul.

— Dupa zgomot, as zice ca era o arma de mare calibru.

— Du-ne de aici, spune Sarah. Am gasit ce cautam.

— Excelent, spune Christopher, dar nu se sinchiseste sa
intrebe ce crampei de mitologie extraterestra au mai
descoperit.

Isi pun cu totii castile cu microfon, iar Christopher pune
mana pe mansa, vireaza si deschide supapa de admisie.

— Sa zbori la altitudine mica si sa ramai in spatele
copacilor cat mai mult posibil! ii spune Sarah in microfon.

Christopher inalta avionul, mentinandu-1 aproape de luciul
apei, pana ajung la marginea lacului.

— Tineti-va bine! spune el, apoi trage cu putere de mansa
si hidroavionul se inalta brusc.
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Aisling duce luneta la ochi.
Acum e momentul.

Respira.

Foc.

Incarcator.

Foc.

Un glont se infige in fuzelaj, facand tandari o fereastra de
pe partea stanga. Christopher trage de mansa, iar avionul se
clatina in fata si in spate. Apoi sar scantei cand un al doilea
glont atinge elicea.

— Te descurci? intreaba Sarah palida, apucandu-l pe
Christopher de brat.

— Da, ma descurc, spune el printre dinti.

Nu vrea sa se prabuseasca din nou cu avionul. Vireaza
puternic la stanga.

— Ce dracu’ faci? striga Jago.

Muntele e chiar in fata lor, ca un zid.

— les din raza ei!

Jago se uita la versant si zareste sclipirea unei tevi de
pusca.

Un glont spinteca aripa dreapta, iar Christopher
accelereaza si mai mult.

— Sus, sus, sus! tipa Sarah.

Aisling nu se mai uita prin luneta.

Trage al 5-lea cartus.

Din nou aripa.

Avionul a ajuns la o suta de metri si se apropie vertiginos.
Al 6-lea cartus.
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Unul dintre flotoare'*.

Al 7-lea.

Elicea.

Al 8-lea.

Din nou fuzelajul.

Cand 1l trage pe al 9-lea, avionul deja i-a ajuns deasupra
capului si accelereaza paralel cu versantul. Motorul huruie
mai tare din pricina suprasolicitarii, iar din rezervor se
preling picaturi de combustibil.

In cele din urma, avionul dispare peste culmile dinspre
vest.

Aisling zambeste.

N-o sa gjungeti departe.

'% Flotor: fiecare dintre cele doua dispozitive etanse si umplute cu aer,
fixate de aripi si de fuzelaj, care asigura plutirea unui hidroavion. (N.t.)
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Chiyoko Takeda

AEROPORTUL INTERNATIONAL MALPENSA, MILANO,

La aeroportul din Milano, inainte sa se imbarce pentru
Heathrow, Chiyoko scrie un e-mail.

Draga An,

Sunt in drum spre Stonehenge. In curdnd voi avea Cheia
Pamantului. Si astfel voi castiga prima rundda. Inainte sa
continui Jocul, am sa vin la tine, dragul meu. Am sa-ti dau mai
mult din mine. Promit.

A ta pana la Sfarsit,

C.

Apasa pe butonul de trimitere.
In curand va castiga.

In curand va ajunge acolo.

In curand va fi cu el.

In curand.
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Hilal ibn Isa al-Salt

BISERICA LEGAMANTULUI, REGATUL AXUM, NORDUL
ETIOPIEI

— Nu se poate, nu se poate, nu se poate.

Hilal ibn Isa al-Salt are un glas slabit si nedeslusit, de om
care delireaza.

— Sst! Linisteste-te, Hilal.

Eben sta alaturi de el pe un taburet, aplecat deasupra
mesei chirurgicale din inox. De pe perete ii vegheaza un
crucifix mic din cositor.

— Am fi stiut.

Hilal e plin de arsuri. Mainile, fata, pieptul si capul ii sunt
acoperite cu bandaje largi.

— Nu se poate s-o fi gasit. Am fi stiut.

— Da, Hilal. Acum linisteste-te.

— S-ar putea... s-ar putea... s-ar putea sa ma insel...

Isi pierde cunostinta. Eben ibn Mohammed al-Julan leaga
bratul teafar al lui Hilal. Il apuca de incheietura si i-1 intoarce
cu palma in sus, lovindu-i usor cu degetele partea interioara
a cotului. Hilal isi revine brusc:

— S-ar putea sa ma insel!

— Pace, Jucatorule.

Eben ia o seringa de pe masa, impinge usor pistonul ca sa
scoata aerul din ea, apoi apasa cu un deget pe o vena groasa,
infige acul rece in piele si injecteaza continutul in sangele
discipolului.
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— S-ar putea sa ma insel, spune Hilal. Evenimentul ar
putea fi inevitabil, ar putea fi...

Dar isi pierde din nou cunostinta. Eben scoate acul si
apasa cu degetul pe intepatura. Hilal are puls bun, iar
respiratia i se linisteste. Nu mai simte durerea. Eben se uita
la crucifix. Flacara lampii tremura. Curentul inca nu a
revenit. Generatoarele sunt tot oprite.

Dar a vorbit cu cineva printr-o statie de emisie-receptie si a
aflat ca o explozie solara a oprit toate sistemele electrice, dar
numai in nordul Etiopiei.

Se roaga.

Pentru ca cine ar putea directiona o explozie solara? Si cine
ar fi putut afla ce incerca Hilal sa faca?

Continua sa se roage.

Strange din dinti.

Fiintele n-ar trebui sa se amestece.
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An Liu
LOCUINTA LUI LIU, STRADA JINBAO, NR. 6, APARTAMENT

66,
BEIJING, CHINA

An Liu citeste e-mailul lui Chiyoko de 134 de ori.

Trupul lui nu se poate opri

TREMURACclipesteclipeste-TREMURATREMURATREMURA

TREMURACclipeste-TREMURATREMURATREMURA-TREMURA

ClipesteTREMURAClipesteclipeste-clipeste-clipeste TREMURA-
clipesteclipesteclipesteTREMURA-clipeste

TREMURATREMURATREMURA-clipeste

nu se poate opri din tremurat.

Se taraste prin locuinta lui secreta din Beijing pana la
talismanele infasurate in catifeaua rosie. Ii ia 22 de minute
sa strabata 78 de picioare. Nu i-a fost niciodata atat de rau.
Niciodata.

Clipestetremuratremuraclipeste-clipestetremuraclipestecli-
peste-clipeste-clipeste TREMURACclipesteclipesteclipeste-
clipeste.

Atinge suvita de par de la Chiyoko si trupul continua sa-i
tremure, dar nu atat de rau.

Nu va clipesteclipeste nu va astepta.

Oricum, dupa ce a detonat bomba in TREMURAclipeste in
Xi’an, China a devenit prea periculoasa pentru el.
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Va clipeste va pleca.

Clipesteclipeste. Isi va lua jucariile TREMURA si se va duce
la iubita lui.

Isi va schimba modul de a Juca.

Iar cand o va gasi, cand va sta in preajma ei, se va linisti.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Christopher
Vanderkamp

AEROPORTUL INTERNATIONAL MALPENSA, MILANO,
ITALIA

P2

Unul dintre gloantele lui Aisling a gaurit o conducta de
combustibil a hidroavionului, asa ca au fost nevoiti sa
aterizeze de urgenta pe un alt lac, aflat la 17 km spre vest.
Au abandonat Bush Hawk-ul si au mers pe jos pana in
oraselul Bondione, de unde au furat un Fiat vechi. Din
momentul in care au aterizat, au avut nevoie de cinci ore si
17 minute sa ajunga la aeroport. Prea mult.

Sarah se indreapta spre parcarea etajata aflata in partea
nordica a terminalului si urca rampa in spirala. Nimeni nu
vorbeste. Tustrei sunt murdari si franti de oboseala.

Trec pe langa masinile insirate in parcare. Masini ale unor
oameni plecati in calatorie. Oameni care muncesc. Oameni in
vacanta. Oameni care 1si traiesc viata.

Fara sa stie ca totul se va sfarsi.

Sarah calca pedala de frana.

— Nu se poate!

— Ce-i? intreaba Jago, uitandu-se in jur dupa eventuali
tragatori.

Cahokiana face semn cu mana:

— Peugeot-ul!

Parcheaza pe un loc de langa vechea lor masina, a carei
floare de pe capota pare sa-si rada de ei.
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— Cel putin stim ca Chiyoko a trecut pe aici, spune Sarah.

— Si ca ne-a luat-o cu mult inainte, adauga Jago.

Gandindu-se la prabusirea careia 1i supravietuise si la
aterizarea fortata cu hidroavionul, Christopher spune:

— Poate e un semn ca ar trebui sa conducem.

Cahokiana opreste motorul:

— Nu, asta inseamna ca trebuie sa zburam. Trebuie sa o
prindem din urma.

— O sa puna mana pe Cheia Pamantului cat de repede o
sa poata, adauga Jago. Si trebuie sa fim acolo cand o sa se
intample asta.

— Bine, spune Christopher dezamagit, punand mainile in
san.

Jago se intoarce in scaun:

— Dar ai putea sa vii tu cu masina. Ne intalnim acolo.

Sarah chicoteste fara sa vrea, iar Christopher se incrunta,
insa incearca sa n-o ia personal. Hotaraste sa-l1 suporte pe
Jago pana cand Sarah se va satura de el — n-are niciun
dubiu ca, in cele din urma, se va satura de el.

— Du-te naibii, Tlaloc, spune Christopher. Daca tot am
ramas, n-am de gand sa plec acum.

Jago deschide portiera:

— Pacat.

Coboara tustrei din masina si se apropie de Peugeot, iar
olmecul scoate cheia de rezerva dintr-un compartiment secret
de sub bara din spate. Deschide portbagajul si gaseste totul
la locul sau. Armele, computerele, hainele, obiectele
personale. Pasapoartele si vizele, cardurile de credit si trusa
medicala, care contine cinci seringi cu cortizon. Sarah
injecteaza doua in genunchiul ranit al lui Christopher, care
se crispeaza, dar In cateva clipe se simte mai bine si
hotaraste sa lase in masina una dintre carje. Apoi 1isi
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impacheteaza tustrei lucrurile in geamantane pe rotile, iar
Sarah intreaba:

— Ce facem cu armele?

— Nu le putem lua in avion, spune Christopher.

— Te-ai gandit mult pana sa-ti dai seama? riposteaza Jago.

— Du-te naibii!

— Am glumit, amigo.

Jago deschide o servieta si scoate un mic pistol
semiautomat. Christopher n-a mai vazut niciodata asa ceva:
e alb si matuit.

— Dar pe astea putem sa le luam in avion, spune olmecul
cu un aer incantat.

— Ah, am uitat de ele, raspunde Sarah pe un ton
recunoscator.

— Ce dracu’ sunt astea? intreaba Christopher.

— Pistoale facute din ceramica si plastic polimeric. N-au
nicio componenta metalica, nici macar munitia. Si nu pot fi
detectate cu dispozitive imagistice, explica el cu mandrie.

— Si cum, urcati cu ele la bord? spune Christopher.

— Nu, o sa le punem intr-o valiza.

— In regula, spune Sarah.

Apoi pune mana pe al doilea si vara un incarcator in el,
luand inca unul de rezerva — la fel face si Jago.

— Vrei si tu unul? il intreaba olmecul pe Christopher.

— Nu, mersi.

— Ce bine, pufneste Jago. Oricum n-avem decat doua.

Sarah pune o mana pe bratul olmecului:

— Esti gata?

— Categoric.

Desi nu le place, lasa In urma restul armelor si
echipamentelor electronice de contrabanda. Jago vara si
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sabia lui Chiyoko iIn portbagaj, apoi incuie masina si ii
loveste afectuos capota:

— Am sa ma intorc dupa tine, frumoaso.

Urca pe trotuar si pornesc spre terminal. Din obisnuinta,
Sarah 1i numara pe toti agentii inarmati care ii ies in cale.
Cincisprezece ofiteri in negru cu mitraliere Beretta ARX 160.
Doua unitati K-9 cu caini alsacieni de talie mare. Doi politisti
sub acoperire care fumeaza intr-un colt, pe sub ale caror
bluze de trening se vad umflaturile tocurilor de umar. Cu
totii isi vad de treaba, scrutand multimea de pasageri.

Christopher urmareste privirea lui Sarah, observand si el
politistii:

— Sa-i intrebam daca au vazut vreo hoata japoneza?

— Lasa gluma, spune cahokiana, uitandu-se drept inainte.
Nu ne permitem sa intarziem.

Christopher merge schiopatand in urma lor si isi da seama
ca simpla lui prezenta e o intarziere. Incearca sa tind pasul
cu ei. Se asaza la coada in fata biroului British Airways.
Asteaptd cu rdbdare. Nu deranjeazd pe nimeni. Inainteaza
odata cu randul. Nu vorbesc. Se uita in telefoanele mobile, la
fel ca toti ceilalti. Nu arata de parca ar participa la un joc a
carui miza e soarta lumii. Si nu par genul care umbla prin
aeroport cu arme de ultima generatie.

— Avanti!™* spune angajatul de la birou.

Sarah si Jago isi pun telefoanele in buzunar si se apropie
de el, cu o infatisare la fel de putin suspecta ca a unor pusti
prafuiti si satui de zbor. Christopher se sprijina de tejghea
alaturi de ei si intinde pasaportul autentic, in timp ce
olmecul si cahokiana folosesc doua dintre pasapoartele false
primite de la Renzo - identitati noi. Cumpara bilete pentru
Londra. Prima cursa pleaca peste doua ore. Nimeni nu pune

'** In italiand, in original: ,Inaintati!” (N.t.)
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nicio intrebare, iar geamantanul cu armele e preluat de o
banda rulanta. Cand se indeparteaza de tejghea, Jago
zambeste si 1i spune lui Christopher:

— Apropo, amice, sa stii ca bagajele noastre sunt pe
numele tau.

— Esti o scarba, raspunde Christopher.

— Nu-i nimic, il linisteste Sarah, aruncandu-i o privire
aspra lui Jago, desi nu i se pare o miscare proasta. In caz ca
armele sunt depistate, va fi luat la intrebari Christopher, iar
ea si olmecul vor putea sa-si continue drumul. Se vor
intoarce la el dupa ce o vor fi infruntat pe Chiyoko.

In timp ce merg prin tunelul care duce la poarta de
imbarcare, Sarah si Jago il depasesc iarasi pe Christopher.
Sarah si-a petrecut cu el noaptea dinainte, dar acum totul a
fost dat uitarii. In afara de momentul in care l-a lasat sa-i
puna mana pe coapsa in hidroavion, abia daca s-au mai
atins, iar acum se simte mai apropiata de Jago. Cei doi
Jucatori sunt concentrati si, in acelasi timp, nerabdatori,
plini de o energie pe care Christopher n-o poate intelege.

El nu e incantat de calatoria la Stonehenge. Lui nu-i pasa
de Cheia Pamantului, de Eveniment sau de Fiintele din
Ceruri. Nu-i pasa decat de Sarah.

Lui Christopher ii e teama.

Si pentru ea, si pentru el.

li e teamd pentru ca se gandeste intr-una ca unul dintre
acesti doi Jucatori va muri.
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Maccabee Adlai, Baitsakhan

SPITALUL GENERAL SFANTUL GABRIEL, ADDIS ABEBA,
ETIOPIA

Baitsakhan a ramas fara doi veri si un frate, iar acum fara
o mana. Dar inca il are pe Maccabee Adlai. Este intr-un spital
privat din Addis Abeba, iar cheltuielile le-a suportat
Maccabee. Donghul sta in capul oaselor pe pat, sorbind cu
paiul apa cu gheata. A fost operat de urgenta si i s-au facut
transfuzii cu 12 pinte'” de sange - doud au fost de la
Maccabee, care e donator universal.

— Intai axumitul, apoi harrapica, spune Baitsakhan
gandindu-se deja la razbunare.

Nabateanul sta langa el pe un scaun de lemn, cercetand
cu atentie globul de sticla:

— Nu prea stiu ce sa zic.

— Sange pentru sange, frate. Sange pentru sange.

Maccabee clatina din cap:

— Nu, trebuie sa schimbam tactica. In Jocul Final nu e
vorba despre razbunare.

Baitsakhan isi freaca bandajul de la mana retezata:

— De ce nu? Daca ii omoram pe toti, atunci o sa castige
unul dintre noi. Daca ne excludem pe noi, mai sunt opt
Jucatori. Poate chiar mai putini.

'%® Unitate anglo-saxonda de misurd pentru capacitati, egala cu 0,568 1.
(N.red.)
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In glob se aprinde o lumina difuza.

— Nu, Baitsakhan. Nu l-ai ascultat pe kepler 22b. Unul
dintre noi poate castiga daca mor toti ceilalti, dar asta nu e o
garantie. Tot avem nevoie de chei. Trebuie sa le facem pe plac
Creatorilor.

Baitsakhan scuipa pe podea:

— Deja avem o cheie. Crede-ma, frate. Calea mea o sa dea
roade.

Maccabee nu spune nimic. Globul straluceste mai tare,
dar nu e o lumina orbitoare. Baitsakhan e acaparat de
fanteziile lui criminale, asa ca nu observa. In globul negru
apar cateva imagini. Un varf de munte acoperit de zapada.
Un copac uscat. Un foc mare. O fetita jucandu-se intr-o
curte, un paun, cineva care tipa. Un cerc de pietre. Un
labirint intr-un camp de grau. Trei monoliti aranjati intr-un
mod aparte. Stonehenge.

Imaginea de la Stonehenge persista, creste, apoi se
transforma si se vede o silueta mergand printre monoliti. E
Jucatoarea Mu, Chiyoko Takeda.

Maccabee plescaie din limba. O revelatie.

— Asta nu e Cheia Pamantului, Baitsakhan.

— Ce?

— Nu-i deloc o cheie, spune nabateanul, fixandu-l cu o
privire intensa. E un transmitator.

— Un transmitator?

— Da.

— Si ce transmite?

Maccabee se uita iarasi la glob. Buzele i se arcuiesc intr-
un ranjet, vazand cum 1isi croieste Chiyoko drum prin
complexul Stonehenge.

— Jocul Final. Nu a fost conceput pentru noi. Ci pentru...
Ei. Pentru kepleri.
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Baitsakhan clipeste:

— Atunci e...

Maccabee se apleaca spre el cu entuziasm:

— Da. E mai bun decat o cheie. Mult, mult mai bun.

Se ridica in picioare si tine globul mai aproape de
Baitsakhan, uitandu-se impreuna la imagini.

Urmaresc inceputul sfarsitului.
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Bine, uita-te pe-aici si vezi lebada si ce traieste in lumea de
dincolo. '

196 http://g00.81/bsbWUU
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Christopher
Vanderkamp

RAUL AVON, WEST AMESBURY, WILTSHIRE, ANGLIA

-

E ora 4:53 a.m. cand ajung. La volanul masinii inchiriate e
Sarah. Farurile sunt stinse. Monolitii intunecati se inalta in
fata lor, proiectand umbre pe pamantul pustiu.

Stonehenge.

Stravechi santinele de piatra.

Pastratori ai tainelor.

Martori ai timpului.

Christopher se apleaca printre scaunele din fata:

— Deci Stonehenge a fost facut de Fiintele din Ceruri?

Sarah clatina din cap:

— A fost facut de oamenii de pe pamant. Creatorii doar le-
au aratat cum si de ce.

Christopher tot nu intelege:

— Pai... cum si de ce?

Sarah priveste in gol:

— O sa aflam in curand.

Jago se uita printr-un binoclu cumparat de la un magazin
din aeroport. Nu e foarte bun, dar e tot ce au la dispozitie.

Mijeste ochii. Scruteaza orizontul.

— Nimic, spune el, coborand binoclul.

Urmaresc tustrei o patura groasa de nori care se apropie
dinspre vest, acoperind stelele.

— Poate nu-i nimeni aici, spune Jago.
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— Chiar daca ar fi cineva, nu l-ai putea vedea cu un
binoclu ca asta, raspunde Sarah.

— Nu vi se pare ciudat? intreaba Christopher.

— Ce?

— Pai, e un obiectiv turistic important, nu? N-ar trebui sa
fie niste gardieni in zona?

— Asa-i, spune Jago.

— Jocul Final, sopteste Sarah.

Isi dau seama cu totii ca asta e. Cumva, locul a fost
eliberat pentru sosirea lor, la fel ca Marea Pagoda a Gastei
Salbatice. Ce se va intampla aici nu va fi vazut de privirile
neinitiatilor. In plus, totul va fi urmarit de ei. De kepleri.
Cumva, vor urmari Jocul Final.

Olmecul duce din nou binoclul la ochi:

— Poate am ajuns inaintea ei...

Christopher face semn cu mana:

— Acolo!

Din spatele unui monolit se iveste o silueta intunecata.
Silueta se intoarce cu fata. Tine in mana ceva greu si rotund.

— Ea e, spune Sarah.

— Sa mergem sa luam cheia, raspunde Jago.
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De la exterior spre interior:
1 Piatra a Calcaiului,
56 de gauri,
4 pietre de directie,
29 de gauri,
30 de gauri,

30 de blocuri de roca sedimentara,
60 de blocuri de gresie albastruie,
5 triliti"*” din roca sedimentara,
19 blocuri de gresie albastruie,

1 Piatra a Altarului, din roca sedimentara.
Stonehenge.

7 Trilit: monument megalitic format din trei pietre, dintre care doua
verticale si una transversala. (N.t.)
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An Liu

DRUMUL NATIONAL A344, AMESBURY, WILTSHIRE,
ANGLIA

Motocicleta mugeste intre picioarele lui An Liu, pe o sosea
din sudul Angliei, taind asfaltul si aerul racoros al noptii. Si-
a pilotat avionul privat din China pana in Marea Britanie,
oprind o singura data pe o mica pista din Romania. N-a mai
putut astepta. Si, de cand a hotarat sa nu mai astepte,
ticurile i s-au domolit.

Chiyoko.

Atat de aproape.

Inca putin, iubita mea. Inca putin.

Cand ajunge la o mila de monumentul antic, se opreste.
Parcheaza motocicleta pe un drum secundar si ia din
portbagajele laterale cateva lucruri care i-ar putea fi de folos
— jucarii pe care le-a transportat ilegal cu avionul sau. Urca
pe culmea unei coline si cerceteaza imprejurimile cu o luneta
de mare putere, dotata cu infrarosii. Vede monolitii. Dar nu o
vede pe Chiyoko. Nu inca. Stie ca e acolo. Ii simte prezenta.
Jucatoarea Mu e ca un soare pentru el, imprastiind caldura
si lumina, dandu-i viata. Continua sa scruteze orizontul. Se
uita de jur imprejur.

La un moment dat, se opreste.
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O masina. Parcata intr-o mica vale de pe marginea soselei,
cam la un kilometru de complex. Trei persoane. Doua au
pistoale.

Mareste imaginea.

Ii recunoaste.

Doi sunt Jucatori.

Cahokiana.

Olmecul.

li urmareste in timp ce stau de vorba si se pregatesc. Ii
urmareste.

Apoi coboara telescopul.

Ii pare bine ca a luat cu el niste jucarii.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Christopher
Vanderkamp

RAUL AVON, WEST AMESBURY, WILTSHIRE, ANGLIA

-

Jago isi armeaza pistolul din ceramica si plastic, apoi 1isi
prinde tocul de curea. Sarah isi fixeaza tocul in jurul coapsei,
isi strange parul in coada si pune incarcatorul de rezerva in
buzunarul de la spate. Christopher se plimba pe langa
masina. Va ramane acolo si, in caz de urgenta, se va duce sa-
i ia. Nu-i convine rolul de sofer, dar intelege situatia. Sarah
se intoarce spre el:

— Poc, poc... poc! Doua focuri si, dupa o secunda, al
treilea. Asta e semnalul. Daca il auzi, vii sa ne iei.

— Am inteles.

Jago se uita la Sarah:

— Esti gata?

— Da.

Jago urca panta vaii in care au parcat si se uita la zona
din jurul Stonehenge-ului. Sarah i apuca de brat pe
Christopher si il strange usor:

— Asteapta In masina!

— Bine.

— Stai cu urechile ciulite!

— Daca nu aud semnalul, cat timp sa astept inainte sa vin
dupa voi?

Sarah clatina din cap:
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— Daca nu auzi semnalul, inseamna ca suntem morti si
poti sa pleci. Trebuie sa pleci, intelegi? Nu va fi sigur aici. Nu
veni sa ne cauti. Jocul meu Final se va fi sfarsit.

Christopher incuviinteaza solemn:

— Nu incercati sa scapati de mine, nu-i asa? Puteti foarte
bine sa luati ce cautati si sa plecati, fara ca eu sa stiu.

Sarah il fixeaza cu o privire ferma si sincera:

— Nu. Promit!

Apoi face o pauza, plecand privirea:

— Voiam sa-ti spun ca... ce s-a intamplat la hotel...

— Vorbim despre asta alta data, spune Christopher,
simtind ca-1 cuprinde spaima.

Alta data, isi spune in sinea lui. Daca vom mai avea
ocazia.

Jago fluiera, facandu-i sa se intoarca spre el. Olmecul
roteste un deget in aer. Sarah se apleaca spre Christopher si
ii da o sarutare:

— Trebuie sa plec. Imi pare rau ca asa stau lucrurile. Nu
mi-am dorit nimic din toate astea.

Dar, inainte sa plece, Christopher o strange in brate:

— i mie imi pare rau, Sarah. Mergi si arata-le de ce esti
in stare! Ne vedem mai incolo.

— Nu dureaza mult.

Zambesc amandoi, iar Sarah se rasuceste pe calcaie si,
fara sa se uite inapoi, o ia la fuga spre Jago.

— Te iubesc, spune Christopher in soapta. Te iubesc.
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Chiyoko Takeda

STONEHENGE

Acesta este Jocul Final.

Chiyoko pune discul jos si inalta privirea. Nori cenusii
atarna deasupra Angliei si deasupra lumii. Ceata pluteste
peste colinele din jur. Stelele si cerul senin au disparut. Norii
au acoperit intreg Pamantul.

Se uita la discul asezat intr-o adancitura abia perceptibila
de pe Piatra Altarului. Pana la sosirea lui Chiyoko, nimeni n-
a stiut la ce foloseste acea adancitura. Discul se potriveste in
ea, dar nu perfect. Isi plimba degetele pe el si zambeste — stie
ca acesta este ultimul pas spre dobandirea Cheii Pamantului.
Pune ambele maini pe disc si apasa.

Apasa.

Apasa.

Ridica palmele si le tine deasupra suprafetei cu striatii,
concentrandu-si chi-ul in varful degetelor. Piatra Altarului se
zguduie usor.

Pamantul vuieste.

Picioarele lui Chiyoko incep sa tremure.

O potarniche tipa in departare.

Jucatoarea Mu se gandeste la An.

An cel chinuit.

An cel absent.

Ar trebui sa fii cu mine. Viata nu e acelasi lucru cu moartea.
Ar trebui sa vezi.
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Acesta este Jocul Final.
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Christopher Vanderkamp, An Liu

RAUL AVON, WEST AMESBURY, WILTSHIRE, ANGLIA

Christopher sta pe scaunul soferului, batand darabana pe
volan si dand nervos din picior. Apasa si elibereaza pedala de
ambreiaj de mai multe ori. Trece schimbatorul prin toate
vitezele. Se uita nerabdator pe cer.

Nu mai suporta.

Au trecut 23 de minute de cand a plecat Sarah.

Impreuna cu el.

Imaginatia lui Christopher a luat-o razna. Nu stie ce sa
faca. Vrea sa se duca dupa ei. Coboara din masina. Se
plimba in jurul ei. Se urcd inapoi. Isi pune centura de
siguranta. Baga cheia in contact si da sa intoarca. Dar se
razgandeste.

Daca ar fi fumator, ar fuma.

Coboara geamul. Cerul s-a luminat un pic, dar e tot
intunecat. Va fi o dimineata mohorata. Numai buna pentru
aceasta ocazie.

Si el e mohorat. Asteapta, pune mainile pe volan, il
strange, isi plimba palmele pe el.

— La dracu’!

Pune mana pe cheie si, cand da sa o rasuceasca in
contact, simte pe tampla o bucata rotunda de metal.

— Stai pe loc, i1i spune un tanar intr-o engleza cu accent
strain.

535



- ENDGAME. JOCUL FINAL: CONVOCAREA -

Christopher se uita in oglinda laterala si vede trunchiul
unui pusti costeliv, cu pieptul scobit, imbracat intr-o salopeta
neagra plina de cureluse, grenade, cutiute si alte
maruntisuri. Christopher l-ar putea culca la pamant intr-o
secunda.

Doar ca pustiul costeliv are un pistol.

— Mainile pe volan! spune An Liu.

Cum de s-a strecurat langa mine fara sa-l simt? Desigur,
inca un nenorocit de Jucator.

Christopher se supune. An se indeparteaza de masina si
continua intr-o engleza stricata:

— Deschide usa! Arata maini! lesi afara! Prea repede, te
impusc. Nu aradti maini, te Impusc. Amortizor. Intelegi?
Spune da.

— Da.

— Bine. Acum fa ce-am zis!

Christopher iese din masina cu fata spre An, pastrand
mainile la vedere. S-ar fi asteptat sa fie mai agitat, dar deja e
al patrulea Jucator pe care il intalneste — exceptandu-i pe
Jago si pe Sarah - si al patrulea care il rapeste. Pare sa fie si
cel mai vulnerabil dintre ei.

— Prinde, spune An, aruncandu-i ceva, iar Christopher
prinde obiectul din reflex.

E o grenada.

— Are cuiul scos. Ii dai drumul, explodeaza.

Christopher rasuceste cu grija grenada in maini:

— O sa te omoare si pe tine.

— Nu, e speciald. Explozie mica. Iti distruge bratele, burta,
poate inima si plamanii. Eu nu patesc nimic. Doar ma
stropesc. Da, scarbos. Dar nu mor. Intelegi, spune da.

— Da.

— Bine. Intoarce-te! Nu te uita!
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Inima lui Christopher bate mai tare acum. Se intreaba
daca Jucatorii stiu vreo tehnica prin care sa-ti controlezi
pulsul. Ar trebui s-o intrebe pe Sarah. Se intoarce cu fata
spre masina si, fara sa faca vreun zgomot, An se apropie de
el si ii pune o funie in jurul gatului, strangand-o cu putere.
Apoi se indeparteaza de prada lui, tinand in mana capatul
lesei — o funie de vreo noua picioare.

— Fac bombe. Bombe speciale. Funia asta e speciala.
Partea de la gatul tau e bomba. Declansatorul e la mine.
Apas pe el, pierzi capul. Mai am un declansator. Biometric.
Daca mor, pierzi capul. Deja l-am activat. Intelegi, spune da.

— Da, baiguie Christopher.

Lesa e stramta, mainile 1i transpira, iar inima 1i duduie in
piept.

Ar fi trebuit s-o ascult pe Sarah, isi spune iarasi in sinea
lui. N-ar fi trebuit sa fiu aici.

— Poti sa arunci grenada acum.

— N-o sa explodeze?

— Nu. Am mintit. Dar funia nu e minciuna. Ma pui la
incercare, pierzi capul. Intelegi, spune...

— Da.

An zambeste, iar Christopher arunca grenada falsa.

Ar fi trebuit s-o ascult.

— Bine. Acum mergi. Mergi la Stonehenge. Ne ducem sa-i
vedem pe prietenii nostri.
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Sarah Alopay, Jago Tlaloc, Chiyoko Takeda, An
Liu, Christopher Vanderkamp

STONEHENGE

Piatra Altarului tremura.

Chiyoko simte furnicaturi in degetele incarcate de energie.
Ii tremura genunchii.

Dar tremurul se opreste.

Face un pas in spate cu un aer nedumerit.

Discul nu functioneaza.

Cum? De ce?

O voce ii intrerupe gandurile.

— Nu faci ce trebuie.

Chiyoko se rasuceste pe calcaie. Scoate doua shuriken-uri
din maneca si le azvarle in directia de unde s-a auzit vocea.
Sarah se apleaca si le prinde intre degetul mare si aratatorul

fiecarei maini.

— Nu esti doar tu indemanatica, zambeste Sarah.
Chiyoko ridica palmele in semn de pace, iar cahokiana se
apropie de ea:

— Te surprinde sa ma vezi aici?
Jucatoarea Mu are o privire trista. Bate din palme o data
si face o plecaciune plina de regret. Arata cu degetul spre
Sarah, ridica doua degete si inclina capul intr-o parte.
Intreaba unde sunt ceilalti doi?
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— Aici, raspunde Jago, iesind din spatele trilitului dinspre
sud, cel pe care e cioplit un pumnal.

Are pistolul indreptat spre capul lui Chiyoko.

Jucatoarea Mu sta nemiscata, dar privirea ei trece de la
Jago la disc si de la disc la Sarah. Cahokiana se uita la ea:

— Uite ce targ iti propun. Noi doi o sa luam discul inapoi
si 0 sa obtinem Cheia Pamantului. Tu ai de ales. Poti sa pleci
si sa ne lasi sa luam discul fara probleme. Sau poti sa faci o
miscare gresita si Jago o sa-ti zboare creierii.

— Cu mare placere, adauga Jago. De data asta sunt treaz,
puta'®®,

Lui Chiyoko nu i se pare ca are de ales. Nu le poate da
discul, nu-i poate lasa sa obtina Cheia Pamantului. Discul
apartine semintiei sale, poporului ei. Asa a fost si asa va fi
intotdeauna. Chiyoko tine mainile nemiscate si la vedere,
respirand normal. Chi-ul ei e strans intr-un ghem in stomac.
Aude arcul de la tragaciul lui Jago.

— Iti ia prea mult timp sa te hotarasti, spune olmecul.

Chiyoko face un semn derutat spre discul de piatra si
altar. Ridica palmele In sus si da din umeri, apoi isi
impreuneaza palmele intr-un gest rugator.

— Nu te mai misca, o previne Jago.

— Vrei sa stii cum functioneaza? intreaba Sarah. Asta e?

Chiyoko se uita ezitant spre olmec inainte sa aprobe.

— Mi-am descifrat indiciul. $i am gasit niste raspunsuri.
Daca ai fi ramas cu noi, poate le-am fi impartasit cu tine.

— Dar acuma n-ai decat sa te duci dracului! spune Jago.

Chiyoko fierbe de furie.

M-am pripit. Am fost neghioaba. N-am avut rabdare.

Face un pas in spate. Jago apasa si mai mult pe tragaci —
inca 0,7 mm si glontul porneste din pistol.

'%® In spaniold, in original: ,nenorocito”. (N.t.)
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Chiyoko pleaca usor capul in semn de capitulare si intinde
mana spre disc.

— Buna decizie, spune Sarah, pasind in fata.

— Da-te mai incolo, ii spune olmecul lui Chiyoko, facandu-
i semn cu pistolul. Usurel.

Jucatoarea Mu se uita la pistol, estimand distanta si
incercand sa-si dea seama daca l-ar putea dezarma. Jago
nu-i intelege expresia, crezand ca-i e teama:

— Nu-ti face griji, n-o sa te impusc. Spre deosebire de tine,
cand am o intelegere cu cineva, o respect.

Chiyoko face ce i se spune, iar Sarah isi pune shuriken-
urile sub centura si se apropie de Piatra Altarului. Apuca
discul cu ambele maini. Ii simte puterea, dar stie ca nu e
asezat cum trebuie.

Il ridica usor si sopteste:

— A sosit momentul.

Dar, inainte sa poata intoarce discul, aude o voce infatuata
cu accent chinez:

— Nu, cahokiano. Nu inca.
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Toti Jucatorii

ANGLIA. INDIA. ITALIA. CHINA. TURCIA. ETIOPIA.
AUSTRALIA

Sarah se intoarce, scoate pistolul si i1l indreapta spre
directia de unde s-a auzit vocea. Jago ramane cu pistolul
spre Chiyoko. Jucatoarea Mu doar misca ochii, dar Jago
observa emotia din privirea ei. E trista, usurata si, in acelasi
timp, curioasa.

Christopher apare din spatele celui mai nordic grup de
pietre din cercul exterior, cu o expresie calma si sfidatoare. In
jurul gatului are o funie neagra. Sarah tine arma nemiscata
si asteapta. Dupa 2,3 secunde apare si An Liu. Fruntea lui e
in raza pistolului. Da sa apese pe tragaci.

— Nu, spune An. Funia are bomba. Daca mor, baiatul
moare. Declansator biometric. Am si un declansator in mana.
Faci ce spun sau baiatul moare. Ramane fara cap. Face bum.
Intelegi?

— Ce naiba cauti aici? intreaba Jago. E cu tine, Chiyoko?

— Chiyoko m-a ajutat in China, explica An. Acum o ajut
eu. Dati-i ce are nevoie ca sa ia Cheia Pamantului. Daca nu,
baiatul moare.

— Impusca-1 pe dobitoc, Sarah, spune Christopher, cu glas
ferm si aspru. E o cacealma.

An trage de lesa:

— Taci! Nu e cacealma. Nu fi prost.
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Sarah apasa si mai tare pe tragaci. I cunoaste pe
Christopher mai bine decat oricine pe lumea asta. Isi da
seama ca minte: iubitul ei nu crede cu adevarat ca An
incearca sa-i duca de nas. Christopher vrea ca Sarah sa-1
impuste pe An pentru ca se teme de ce s-ar putea intampla
daca n-o face. Ii e teama ca Sarah nu va castiga. Christopher
o implora din ochi. Sarah inghite in sec.

Chiyoko bate insistent din palme. An se uita in directia ei.
Jucatoarea Mu ii face un gest linistitor, clatinand din cap.
Viata nu e acelasi lucru ca moartea, 1si spune in sinea ei,
dorindu-si ca An s-o poata auzi. Shangul intelege ca Chiyoko
nu vrea sa se intample asta. Nu vrea ca lucrurile sa decurga
asa.

Dar An vede lucrurile altfel.

Chiyoko nu si-a dorit niciodata atat de mult ca acum sa
poata vorbi.

Jago trage un glont peste capul Jucatoarei Mu, care simte
proiectilul atingandu-i un fir de par din crestet.

— Am zis sa nu te misti, o avertizeaza olmecul.

Chiyoko inlemneste.

— Impusca-l! E o cacealma! repetd Christopher cu glas
ragusit.

— Nu e cacealma.

— Impusca-1!

Sarah se uita la An Liu. Discul e in spatele ei, iar
monolitul in care e cioplit pumnalul e in dreapta ei. Ar avea
nevoie doar de o clipa.

— Impusca-1!

An se strecoara in spatele lui Christopher, iesind din raza
armei lui Sarah.

— Nu, spune shangul. O sa moara.

— Stai pe loc! striga Sarah.
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An se opreste. Dar cahokiana nu-i mai vede decat o
bucatica din fata — urechea.

— Minte, Sarah. Impusca-1! Acum!

— N-am un unghi bun.

— Ba da, spune Christopher. Esti Sarah Alopay.
Intotdeauna gasesti un unghi bun. Impusca-1!

Sarah simte dintr-odata un nod in stomac. Are privirea
atintita asupra lui An. Jago se uita la Chiyoko. Chiyoko se
uita la An. Iar An se uita la toti, privirea lui sarind de la unul
la altul. Christopher nu-si ia ochii de la Sarah Alopay.
Cahokiana se uita la iubitul ei din liceu. La iubitul ei frumos,
nechibzuit si Incapatanat, care n-are ce cauta acolo. Isi
aminteste ce i-a spus Jago: ca dragostea ei n-o face slaba, ci
puternica. Dragostea o face om.

Dar acesta e Jocul Final.

Nu-si mai permite sa fie om. Nu va mai putea fi normala
niciodata. Trebuie sa faca ceva diferit. Ceva mai mult. Ceva
mai putin.

E Jucatoare. E cahokiana si lupta pentru semintia ei.

Lupta pentru familia ei.

Lupta pentru viitorul ei.

Lupta pentru viitor.

— Te iubesc, Christopher, spune ea calm.

— Si eu te iubesc, Sarah, spune el.

— Da-i discul lui Chiyoko sau moare! tipa An.

— Te-am iubit din clipa in care te-am vazut si te voi iubi
mereu, adauga Sarah.

— Si eu. Te-am iubit mereu si te voi iubi mereu. Acum
omoara-1 pe ticalos!

— Da-i discul lui Chiyoko sau moare! tipa An din nou.

Buzele lui Sarah se arcuiesc intr-un zambet trist si tandru:
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— Ar fi trebuit sa ma asculti, Christopher. Nu asa trebuia
sa se termine.

Pe chipul lui Christopher se astern teama si resemnarea:

— Stiu. Imi pare rau.

Zambetul lui Sarah se estompeaza si expresia i se
schimba.

Christopher vede cum fata pe care o iubeste dispare si se
transforma in altcineva. O persoana pe care n-o recunoaste.
Dura, eficienta si nemiloasa. Un om de care se teme. Nu vrea
sa traiasca intr-o lume in care Sarah Alopay pe care o
cunoaste si o iubeste el e inlocuita de aceasta persoana.
Cahokiana se uita tinta in ochii lui, fara nicio urma de
zambet, strangand ferm pistolul in mana. Sarah si
Christopher isi stiau intotdeauna gandurile, chiar si fara sa-
si vorbeasca. Era unul dintre lucrurile care le placeau unul
la celalalt. Intotdeauna anticipau ce va face celdlalt. Si ce stie
Christopher acum este ca Sarah o va face. Ca va trage. In
singurul mod posibil, in singurul mod care il poate elimina
pe An.

— Ai vorbit de multe ori despre puterea de a alege, Sarah.
Ai tot spus ca suntem liberi sa alegem cine suntem si ce
facem. Dar te-ai inselat. Tu nu esti libera sa alegi. N-ai fost
niciodata. Tu te-ai nascut pentru Jocul Final. Asta ti-e
soarta, asta trebuie sa faci.

Fata se uita tinta la el.

— Asa ca fa-o! Te iert si imi pare rau ca te-am pus intr-o
asemenea situatie, sopteste el. Fa-o si castiga! Castiga pentru
mine!

Sarah incuviinteaza si spune foarte calm:

— Am s-o fac.

Christopher inchide ochii. Sarah apasa pe tragaci. Glontul
iese rotindu-se pe teava, spinteca aerul si se infige in fruntea
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lui Christopher James Vanderkamp, perforandu-i pielea,
craniul si creierul, omorandu-l pe loc. Glontul ii iese prin
ceafa, strabate distanta pana la An Liu si i se infige in frunte.
Pielea ii pocneste, capul i se da pe spate si cade la pamant.

Dupa ce se prabuseste An Liu, Christopher Vanderkamp —
mort, dar inca in picioare — explodeaza de la piept iIn sus.
Bum! $i dispare. Transformat intr-o pulbere rosiatica.
Jumatatea ramasa intacta se prabuseste.

An nu jucase la cacealma.

Timpul incetineste.

Toti inlemnesc, cu exceptia lui Sarah.

Se intoarce spre Piatra Altarului, inhata discul si se repede
spre monolitul pe care e cioplit pumnalul. Lipeste centrul
discului de pumnal. Exact ca in pictura rupestra din Italia,
atat ca nu Jucatoarea Mu incerca sa obtina cheia, ci
cahokiana.

Tine discul lipit de piatra, dar dupa o clipa isi da seama ca
nu e nevoie. Monolitul urias din gresie albastruie inglobeaza
discul, ca si cand amandoua ar fi facute din mercur. Discul
incepe sa se invarta foarte repede, iar miezul lui — un mic
glob acoperit cu hieroglife, cam cat un ou de prepelita — se
desprinde si cade in mana lui Sarah. Monolitul urias inghite
restul discului si se aude un bubuit puternic, care zguduie
imprejurimile.

Chiyoko fuge spre An. Jago incearca sa tina pistolul
indreptat spre ea. Pamantul se cutremura si totul in jur
vibreaza. Aerul se umple de electricitate si, cu toate ca s-a
crapat de ziua, cerul se intuneca. Pamantul se zdruncina
atat de tare, incat celor trei le e greu sa stea in picioare.

Chiyoko ajunge langa An, ingenuncheaza si se sprijina de o
piatra.

Dar piatra nu e stabila.
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Se misca.

Se ridica, iese din pamant.

Sub picioarele celor trei Jucatori apar crapaturi, dar nu
din cele in zigzag, ca la cutremur, ci in forma de cercuri.
Niste inele concentrice care se invart de parca ar fi rotile unei
masinarii gigantice. Totul se misca, iar din pamant iese ceva
de mult ascuns, distrugand Stonehenge.

Sarah e in primul cerc interior. Sta in genunchi, plangand
si suspinand, cu pieptul scuturat de hohote si cu lacrimile
siroindu-i pe obraji. Are cheia. Cheia Pamantului. Una dintre
cele trei. Si tocmai a castigat prima etapa din Jocul Final.
Prima etapa a jocului care va decide viitorul tuturor celor la
care tine, viitorul familiei si prietenilor ei. Are sansa de a-i
salva pe toti. In afara de unul. Cel pe care l-a iubit cel mai
mult. Christopher. Nebunul, incapatanatul, frumosul
Christopher. Intr-adevar, l-a prevenit si n-o urmareasca, i-a
cerut sa inceteze si sa mearga acasa, i-a spus ca Jocul Final
e periculos si ar putea sa-1 omoare. $i stie ca An l-ar fi
omorat orice ar fi facut ea. S$i totusi... Nebunul,
incapatanatul, frumosul Christopher. Omorat. Cu un glont in
cap. Un glont pe care l-a tras ea. Christopher oricum avea sa
moara, asa ca a hotarat sa-i curme ea viata. Un act de iubire.
Si, desi are inima franta, stie ca a inteles-o. Si-a dat seama
dupa chipul lui, dupa ultimele lui cuvinte: ,Fa-o si castiga!
Castiga pentru mine!” Si asta va face. Strange Cheia
Pamantului in mana, suspina si isi jura ca il va onora, ca va
onora iubirea lor si ultimele lui cuvinte. Va castiga. $i o va
face pentru el. Pe masura ce piatra o ridica tot mai sus, jura
pe inima ei, pe familia si pe semintia ei ca va castiga, si va
castiga pentru el.

Jago, Chiyoko si An sunt pe inelul al doilea, care se ridica
si el, dar nu atat de sus. Chiyoko incearca sa-si tina
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trunchiul drept, mangaind fata lui An si verificandu-i
semnele vitale. I se pare ca inca i1i simte pulsul. Ultimele
crampeie de viata 1i parasesc trupul chinuit. Se bucura ca a
venit dupa ea, dar de ce? De ce a trebuit sa se intample una
ca asta? De ce n-a putut intelege? De ce n-a putut juca
pentru viata?

In clipa asta, Chiyoko uraste Jocul Final. Cum n-a urat
nimic pe lume, desi a avut o viata plina de antrenamente
dure si de moarte, plina de ura pentru destinul si povara ei.

Chiyoko zambeste, se apleaca si 1i saruta obrajii lui An.
Pamantul se misca vertiginos acum. An are un aer linistit.
Nu mai pare chinuit. $i macar sunt impreuna. Macar sunt
Impreuna.

Viata nu e acelasi lucru cu moartea, isi spune in sinea ei.

Chiyoko da din buze. Incearcid si vorbeasca. Ochii i se
umplu de lacrimi. ,Trebuie sa plec acum, ar vrea ea sa
spuna. Trebuie sa plec, iubitul meu.”

Se ridica iIn picioare si se intoarce. Pamantul s-a
dezlantuit. Monumentul care «creste sub e e o
monstruozitate. Chiyoko e pe punctul de a ridica mainile in
semn de capitulare si sa porneasca spre Jago, dar dintr-
odata cerul se intuneca in spatele ei.

— Fereste-te! striga Jago, a carui silueta neclara se inalta
la vreo 20 de picioare de ea.

Chiyoko se rasuceste pe calcaie. Mai intai o loveste o pala
de aer rece, iar in clipa urmatoare se pravaleste peste ea o
stanca de 21 de tone, strivind-o de la burta in jos.

Jucatoarea Mu se prabuseste langa trupul inert al lui An,
pe care piatra straveche nu l-a atins.

Chiyoko il ia de mana.

Il ia de mana si moare.
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Jago o vede murind. In ciuda lui, in ciuda Jocului Final, in
ciuda antrenamentelor si in ciuda tradarii ei, ii pare rau
pentru Jucatoarea Mu. Dar nu e timp pentru sentimente. Nu
acum.

Olmecul o cauta cu privirea pe Sarah printre discurile
rotitoare ale Stonehenge-ului si o vede pe discul central,
megalitii de gresie albastruie care formeaza o potcoava
ridicandu-se 1n jurul ei ca gratiile unei custi.

Cahokiana se apropie de marginea discului ei, cu lacrimi
in ochi si cu inima duduindu-i in piept, gandindu-se la
Christopher, la Cheia Pamantului si la ce va urma. Megalitii
se Invart, iar ea se uita in jos si vede ce era ascuns sub
pamant. E o versiune masiva si intacta a Stonehenge-ului. O
constructie din alta lume, care a stat ingropata timp de
milenii. Una pe care oamenii au reprodus-o deasupra
pamantului. Dar aceasta constructie subterana n-a fost
facuta de mana omului, ci de zei, de Annunaki, de Fiintele
din Ceruri sau cum li s-o mai fi spunand. A fost construita
de cei care ne-au creat. Si nu e facuta din piatra, ci din
metal, sticla si aur, din materiale necunoscute, obtinute prin
procedee necunoscute. Pe masura ce constructia se ridica de
sub pamant, sub forma unor inele telescopice, pietrele de la
suprafata cad ca niste gigantice piese de domino, infigandu-
se In sol cu bubuituri asurzitoare. Sarah observa ca se
prabusesc sub forma unui model care indica Piatra
Calcaiului, ramasa intacta la 256 de picioare mai incolo.
Dincolo de ea, se intinde fasia cenusie a drumului, parcarea,
peisajul deluros, Anglia, Europa si restul lumii. O lume care
nu va mai fi niciodata la fel, care in curand se va scufunda
intr-un haos ireversibil, care nu va intelege niciodata de ce a
tasnit aceasta ciudatenie din pamant si nu va crede niciodata
cine e responsabil pentru ea.
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— Sarah! striga Jago, dar vocea ii e inabusita de un boom
sonic'®.

Amandoi sunt trantiti la pamant, si cerul se lumineaza.
Lui Sarah ii tiuie urechile si i se invarte capul, dar reuseste
sa stea in picioare. Piatra Calcaiului a disparut. In locul ei a
ramas o gaura cu diametrul de 15 picioare. Piatra Calcaiului
se ridica spre cer, spintecand aerul ca o racheta pe o raza de
lumina si trece printr-o spartura din stratul de nori. In
cateva secunde, dispare.

Dar lumina ramane. O raza de lumina care tasneste spre
cer. Sarah 1si aminteste de raza care a tasnit din Marea
Piramida Alba din China. Se simte atrasa spre lumina, nu-si
poate lua privirea de la ea. Ceva o cheama acolo. Pe masura
ce Inainteaza, tiuitul din urechi se inteteste, devenind
asurzitor. Se opreste la marginea razei si intinde mana.

Da.

Da.

Da.

O voce In mintea ei.

Da.

Jago o striga, dar nu-l poate auzi. Cahokiana nu aude
decat tiuitul si vocea din capul ei: Da, da, da. Cade in
genunchi, atrasa de lumina. Intinde bratul si intra in ea.
Lumina e aspra si rece, intepandu-i pielea si soptindu-i: Da,
da, da. Se ridica, paseste in lumina - Da, da, da — si e
inaltata brusc la 30 de picioare. E invaluita intr-o stralucire
alba — orbitoare, infricosatoare, coplesitoare — si prin minte i
se perinda un sir de imagini:

Marcus, cu carnea descompusa, devorat de soimi si viermi.

' Boomul sonic este zgomotul asemandtor cu o explozie produs de
avioanele supersonice in momentul cand accelereaza brusc si depasesc
viteza sunetului. (N.t.)
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Kala, putrezind, pe jumatate arsa intr-o sala cu aur.

Alice, dormind, cu un caine tarcat ghemuit la picioare.

Hilal, scancind, infasurat in bandaje, vegheat de un
batran.

Aisling, umbland prin padure, urmarind un cerb, cu
pusca In maini.

Baitsakhan, clocotind de furie, fixandu-si un carlig de otel
la incheietura mainii.

Maccabee, privind transfigurat globul incandescent pe
care il tine in mana.

Jago, ingenuncheat langa cadavrul Ilui Christopher,
urmarind cu un aer fascinat ce s-a intamplat.

Chiyoko, moarta, cu o mana stransa in jurul bratului lui
An, cu cealalta intinsa, aratand 175°21°37”.

Shari, gatind, cu o fetita tragand-o de pantaloni.

Il vede pe kepler 22b, inconjurat de altii ca el — sau ca ea -
zambind si aplaudand.

Si vede raza infinita de lumina brazdand spatiul milioane
de mile, miliarde de mile de spatiu.

Cheia e In mana ei.

Le-a luat-o tuturor inainte.

Daca vor sa castige, ceilalti trebuie mai intai s-o rapuna pe
ea.

Si va fi pregatita sa-i infrunte.

Sarah Alopay, fiica Regelui Pasarilor si a Reginei Cerului,
jucatorul cu numarul 4.240 al semintiei 233, va fi pregatita
sa-i infrunte.

Simte cheia In mana.

Il simte pe Christopher in suflet.

Va fi pregatita.

Pentru el.

Pentru el.
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Deschide ochii.

Lumina dispare.

Cade inapoi pe Pamant.

Sarah Alopay.

Fiica Regelui Pasarilor si a Reginei Cerului.
Purtatoarea Cheii Pamantului.

Cade.
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Acesta este Jocul Final.
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Acum atat de multi ani, iubire,

Ca in curand va veni timpul

Sa ne lasam fetita fara casa.

E ca mama ei, iubire, mi-ai spus tu:
La varsta ei, eram de mult maritata,
Acum cati ani, iubire,

Acum cati ani?
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Shari Chopra

CASA CHOPRA, GANGTOK, SIKKIM, INDIA

gt

Au trecut doar 11 zile de cand Shari Chopra a descifrat
indiciul pe care Zeii din Ceruri i l-au gravat in minte. Acum
striveste naut cu partea lata a unui satar pe un tocator de
plastic si nu s-a mai gandit la Jocul Final de 58 de ore — o
perioada incredibil de lunga.

Un mic televizor alb-negru, cu un umeras in loc de antena
e deschis pe singurul post pe care il poate receptiona. Un
numar muzical dintr-un film de la Bollywood isi croieste
drum pe ecran printr-un paienjenis de purici. Cantecul e
despre dragoste, despre cat de frumos e sa iubesti. Un pui
gras cu pene maro topaie pe gresie, iar Micuta Alice fuge
dupa el, strigand: ,Vino-ncoace, friptura! Vino-ncoace,
friptura!” Si dispar amandoi in curte.

Shari se amuza in sinea ei — asa era si ea cand era mica —
si nu observa ca muzica de la televizor s-a oprit. Dar apoi
aude vocea...

Onorati Jucatori ai tuturor semintiilor, ascultati-ma!

El

Sau ea.

Fiinta.

kepler 22b.

Se Intoarce spre ecran si vede un barbat ciudat, dar
frumos, cu trasaturi vag asiatice, cu ochi rotunzi si pometi
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inalti, nas subtire si buze carnoase. Are par negru, cu carare
pe mijloc, si poarta o camasa descheiata la gat.

Ce deghizare ciudata.

Cheia Pamantului a fost gasita, Raza a fost trimisa,
Evenimentul a fost declansat. Felicitari cahokienei din
semintia 233 pentru ca a descoperit-o, a intrat in
posesia ei si a declansat Evenimentul pentru Miliardele
de Nestiutori, dintre care cei mai multi vor muri. Se va
intampla in 94,893 de zile. Acum trebuie sa gasiti Cheia
Cerului. Traiti, muriti, furati, omorati, iubiti, tradati,
razbunati-va. Faceti tot ce doriti, Jocul Final este
enigma vietii, cauza mortii. Jucati. Ce va fi va fi.

Apoi dispare si pe ecran reapare filmul. Muzica e
superficiala si caraghioasa. Shari trage aer in piept.

A fost declansat?

Micuta Alice sta in pragul bucatariei.

A fost declansat?

Fetita face semn cu mana spre tocator.

A fost declansat?

— Mami, ai facut buba.

Shari coboara privirea si vede ca s-a taiat la un deget cu
satarul.

— Asa e, merijaan, spune ea, infasurandu-si mana intr-un
prosop.

— Mami, cine era nenea de la televizor?

Shari se uita cu ochi tristi la fiica ei.

— Nu-ti face griji din cauza lui, scumpa mea. Nu te
priveste nimic din ce a zis.

Shari o ia iIn brate pe Micuta Alice si o duce in curtea
interioara, unde sotul ei bea ceai cu gheata. Jamal
recunoaste imediat ingrijorarea pe chipul ei.
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— Ce s-a intamplat?

— Nouazeci si patru de zile, repeta ea.

— A fost gasita prima cheie?

— Da, spune ea, leganandu-si fiica pe genunchi.

— O sa ne parasesti?

— Nu, dragul meu. Am sa stau aici, cu voi. Jocul meu
Final e diferit. Ceilalti or sa caute, or sa se vaneze unii pe
altii si or sa se omoare. Eu am sa astept aici, cu tine. $i cu
fetita noastra minunata. Si or sa vina ei la mine. In cele din
urma, vor trebui sa vina dupa mine.

Jamal stie ca-i ascunde ceva. Asteapta. Micuta Alice rade,
intinzand mana dupa un fluture care trece pe langa ea.

— Vor trebui sa vina, pentru ca Zeul din Ceruri mi-a spus
ceva.

— Ce anume?

— Mi-a spus unde se afla a doua cheie. $i mi-a spus ca,
dintre cei doisprezece, sunt singura care stie.

— Si nu te duci s-o iei?

— Nu. Nu trebuie. Vezi tu, Cheia Cerului e aici.

Micuta Alice ii sare din poala si o ia la fuga pe iarba moale,
incercand sa prinda fluturele.

— Poftim? intreaba Jamal.

— Dragul meu, eu sunt Pazitoarea Portii.

Micuta Alice canta:

— Cheia Cerului! Cheia Cerului! Cheia Cerului!

Jamal o ia de mana pe Shari. Se privesc in ochi si
zambesc, apoi se apleaca si se saruta indelung si tandru.

Mai sunt 94 de zile.

94 de zile.

94.
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Pentru regulamentul complet si instructiuni, accesati
pagina: www.endgamerules.com

Descifrati, decodati si interpretati.

Cautati si gasiti!

Cautati si gasiti!

Cautati si gasiti!
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*

Pamant. Acum. Astazi. Maine.
Jocul Final e real, Jocul Final a inceput.
Viitorul e nescris.

Ce va fiva fi.

12 Jucdtori. Tineri, dar din semintii stra-
vechi. Din care se trage toatd omenirea.
Si care au fost create si alese cu mii de ani
in urma.

De atunci Jucitorii se pregitesc neincetat.
Nu au puteri supranaturale.
Niciunul nu poate sa zboare, si transforme
plumbul in aur sau sd-gi vindece rinile.
Céand le suni ceasul, Jucitorii mor. Mor ei,
murim i noi.

Jucitorii sunt mostenitorii Paimantului si ei
trebuie sa rezolve Marea Enigma a Salvirii.
Unul dintre ei trebuie si reuseascd, altminteri
vom pieri cu totii.

Citeste cartea.

Gaseste indiciile. Descifreaza enigma.
Existd un singur castigator.
Jocul Final e real.

Jocul Final a inceput. =:
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